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Podstawy jezyka C

Wszystkie zadania rozwigza¢ mozna korzystajac zaréwno z mozliwoéci jezyka C jak i C++
(do wyboru przez studentéw).
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Napisaé program wyswietlajacy na ekranie tekst witaj swiecie

Napisaé program wyswietlajacy na ekranie 13 razy tekst witaj swiecie. Wykorzystaé¢ petle

for

Napisaé funkcje o nazwie Zwiekszacz przyjmujaca jako argument jedna liczbe catkowita i
zwracajaca liczbe catkowity o jeden wieksza od podanej. W funkcji NIE wolno umiesz-
cza¢ zadnych operacji wejscia - wyjscia ze szczegblnym uwzglednieniem operacji wezytania
wartosci zmiennej z klawiatury.

Dopisa¢ do funkcji Zwiekszacz z podpunktu 3 program gtéwny w ktorym nalezy zapytaé
uzytkownika o liczbe a nastepnie wyswietli¢ wynik dziatania funkcji

. Wykorzystujac funkcje Zwiekszacz i petle for napisaé program ktéry wydrukuje na ekrenie

tekst: Argument: 0, zwiekszacz(0) = 1 itd. dla argumentéw o wartosci od 0 do 17

Napisaé¢ funkcje wyznaczajaca odlegtos¢ d miedzy dwoma punktami o wspdirzednych
(x1,y1,21) 1 (x2,y2,22) W przestrzeni tréjwymiarowej wg wzoru:

d= /(w1 — 22+ (y1 = y2) + (21 — 2)? (1)
Napisa¢ program gtéwny ilustrujacy uzycie tej funkcji.

Napisa¢ funkcje wyznaczajaca maksymalna wartosé sposréd trzech liczb a, b i ¢ podanych
jako argumenty. Napisaé¢ program gtéwny ilustrujacy uzycie tej funkcji.

Napisa¢ program znaki alfabetu wraz z odpowiadajacymi im kodami ASCII. Zastosowaé
petle ze zmienng sterujaca typu char.

Napisa¢ bezargumentowa funkcje, ktéra nic nie zwraca, ktéra wypisze cyfry 1,2,...9,0 w
kolejnych wierszach. W wierszu 1 ma zosta¢ wydrukowany jeden znak 1, w drugim wierszu
— 2 razy cyfra 2, w trzecim — trzy razy cyfra 3 itd.

Znajdz minimum i maksimum w tablicy dwuwymiarowej liczb typu float.
Napisz funkcje, ktora dla danej tablicy znakowej odwréci kolejnosé elementdéw.
Oblicz iloczyn oraz iloraz dwéch liczb zespolonych z1 = a + bi i z9 = ¢ + di.

Zbadaj czy z odcinkéw a, b i ¢ mozna zbudowaé tréjkat i okresl typ tego tréjkata (réwno-
boczny, prostokatny, rownoramienny, réznoboczny).
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Wprowadz dwie daty podane jako dzien 1, miesiac 1, rok 1 dzien 2, miesiac 2, rok 2 i
okresl, ktéra z nich jest wczedniejsza.

Wprowadz n liczb typu catkowitego lub rzeczywistego, a nastepnie

a) wyznacz sume i rednig arytmetyczna,

b) powtérz punkt a) dla ciagu liczb zakonczonego liczba 0 (bez wykonywania obliczen
dla liczby 0),

Oblicz warto$é sumy nastepujacego szeregu, dla x spelniajacego —m <z < 7
S=x—a3/3 +2°/5! — 2T/ 4+ 29/9 + ...
z doktadnoscia € = 0,001.

Wstaw podany wektor m liczb pomiedzy dwa kolejne wiersze w dwuwymiarowej tablicy
liczb (z uprzednim przesunieciem zawartosci tablicy ponizej miejsca wstawienia).

* Dany jest tekst podzielony na zdania. Koniec zdania jest oznaczony przez ’.’. Tekst nalezy
wezytaé do tablicy jednowymiarowej i policzy¢ stowa w kazdym zdaniu osobno.

Litertura

Grebosz J.,Symfonia C++ standard, Edition 2000, 2008
Grebosz J., Pasja C++, Edition 2000, 200
Stroustrup B., Jezyk C+4, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne 1994, 2000 i 2002

Eckel B., Thinking in C++. Edycja polska, Helion , 2002



