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Klasy 11

1. Skonstruowacé klase wektor do przechowywania wspoétrzednych trojwymiarowych punktu przestrzen-
nego, a nastepnie napisa¢ funkcje skladowe realizujace podstawowe dzialania na wektorach (4, —,
iloczyn skalarny, iloczyn wektorowy). Ponadto wyposazyé klase w funkcje stuzace do pobierania
wektora z klawiatury, generowania losowego wspélrzednych oraz wyswietlania wartoéci na ekranie.

2. Dana jest klasa o nastepujacym szkielecie:

class stringf{
char t[256];

public:

//... konstruktory
//... interfejs

};

Zaklada sie, ze element zerowy lancucha przeznaczony jest na przechowanie jego dtugosci. Zadekla-
rowac i zdefiniowac:

e konstruktory - standardowy i domniemany,

o funkcje interfejsu: zwracajaca dlugos$é tancucha, wycinajaca jego wybrany fragment i sktada-
jaca dwa tancuchy w jeden.

3. Rozwazy¢ nastepujace definicje:

class nr_tel{char nr_tel[20]; char nazwisko[20]; char imie[12]; ... };
class ksiazka_tel{static int licznik; nr_tel numery[50]; ...};

Uzupehié je o niezbedne funkcje dotyczace obstugi ksiazki telefonicznej (dodawanie nowych i usu-
wanie istniejacych numerdéw, wyszukiwanie po nazwisku). Skladnik statyczny wykorzystaé do spraw-
dzania wolnego miejsca w ksiazce.

4. * Napisaé definicje klasy krzywa zawierajaca dynamiczna tablice punktéw (zastosowad klase punkt z
éwiczenia 1) na plaszcezyZnie, ktére tworza krzywa tamana. Klasa ma posiada¢ metody dotyczace ge-
nerowania krzywych losowo, wyswietlania w trybie graficznym, realizacje skalowania oraz translacji
o zadany wektor, dodawania i usuwania punktéw krzywe;j.
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