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Zmienne wskaznikowe

1. Napisa¢ funkcje, ktéra nic nie zwraca, przyjmujaca jako argument jedng liczbe catkowita. W funkcji
zwiekszy¢ warto$¢ argumentu o dwa. Zmiana ma by¢ widoczna na zewnatrz funkcji. Wykorzystac
(dla kazdego mechanizmu napisaé¢ oddzielna funkcje):

e przekazanie argumentu przez wskaznik

e przekazanie argumentu przez referencje

Napisa¢ program demonstrujacy podobienstwa i réznice miedzy wywotaniem obu funkcji.

2. Napisaé¢ deklaracje nastepujacych zmiennych:

e wskaznik do znaku,

e tablica pieciu wskaznikéw do liczb rzeczywistych,

e wskaznik do stalej caltkowitej,

e staly wskaznik do stalej znakowej,

e wskaznik na piecio elementowa tablice liczb rzeczywistych,

e wskaznik do funkcji o parametrze calkowitym i zwracajacej jeden znak,

e wskaznik do funkcji o parametrze calkowitym i zwracajacej tancuch znakow.

3. Napisaé¢ deklaracje oraz zainicjalizowa¢ wskazniki nastepujacych funkcji:
e int fun(char znak,int *wsk_int),
e float* fun2(float,float),
4. Co oznaczaja nastepujace deklaracje?
e char (xr)[];,
e char *r[10];,
e char q(char *);,
e char (*q) (char[]);.
5. Wykorzystujac notacje wskaznikowa napisa¢ funkcje:
e strlen() - przekazujaca dlugosc napisu,
e strepy() - kopiujaca jeden napis na drugi.
e strcmp2() - poréwnujaca dwa napisy. Jesli sg réwne — funkcja ma zwrdcié zero, w przeciwnym
przypadku — jeden.

e strcat() - laczaca dwa napisy przyjmowane jako argumenty w jeden,
e strrev() - sprawdzajaca czy dany znak wystepuje w napisie.

W przypadku funkcji kopiujacych zatozyé, ze wskaznik docelowy wskazuje na zarezerwowany wy-
starczajaco duzy obszar pamieci.
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