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Konstruktory i destruktory, przeladowywanie operatorow

1. Niech bedzie dany typ zlozony reprezentujacy liczbe zespolona:

class licz_zesp{
float Re,Im;
};

Zadeklarowaé i zdefiniowaé:

a) konstruktor inicjalizujacy (zastosowaé liste inicjalizacyjna),

=

konstruktor domniemany,

o

)
)
) metode dodaj umozliwiajaca dodanie dwéch liczb zespolonych,
)

o,

funkcje operatorowa + wykonujaca zadanie z punktu c¢) w wersji globalnej i jako skladowa
klasy,

e) funkcje operatorowa + wykonujaca dodawanie wartosci rzeczywistej do liczby zespolonej, tak
aby mozliwa byla notacja przemienna (tj. float 4+licz_zesp oraz licz_zesp +float?),

Zdefiniowaé¢ obiekty i napisaé przykltadowe wywotania funkc;ji.
2. Dany jest przyklad klasy:

class wizytowka{
public:
char #xnazw; char ximie; char xtel;
}s

Zadeklarowaé 1 zdefiniowaé:

a) konstruktor inicjalizujacy (domniemany),

c) operator przypisania = umozliwiajacy skopiowanie zawartosci obiektu,

)
b) konstruktor kopiujacy,
)
) destruktor.

d

Zdefiniowaé obiekty i napisaé¢ przykladowe wywolania funkcji.

. Dla nastepujacej struktury:

class tabela{
static int pamiec;
int T[10][10];

};

Zrealizowaé nastepujace ¢wiczenia:

a) zdefiniowaé¢ konstruktor domniemany,
b

) przeladowaé operator — w wersji jedno- i dwuargumentowej,
¢) przetadowaé operator pre- i postinkrementacji,
d)

przetadowaé operatory new i delete, tak aby prowadzié¢ statystyke zuzywanej na te obiekty
pamieci.



4. Przeanalizowaé ponizszy fragment kodu

#include<iostream .h>
class samochod{
int filtr_powietrza;
public:
int akumulator, zbiornik_paliwa;
H
samochod A,B;
int xwskl;
int samochod ::* wsk2=&samochod : : akumulator;
void main(){
wskl=&(A. akumulator );
cout <<sxwskl<<A.xwsk2;
wsk1=&(B. akumulator );
cout <<sxwskl<<B.xwsk2;
}

Ocenié¢ poprawnosé instrukeji:

a) wskl=&(B.zbiornik_paliwa);
b) wskl=&(B.filtr_powietrza);

) wsk2=samochod::filtr_powietrza;
) wsk2++;

)

wskl+4;

c
d

e
5. Ktére przeladowania sg poprawne (niepoprawne) i dlaczego?
a)
b) fun(int i,char j); fun(int j);
) fun(const int k); fun(int k);
d) fun(const int &k); fun(int &k);

fun(int i,int j,int k=0); fun(int i,int j);

C

Litertura

e Grebosz J.,Symfonia C++ standard, Edition 2000, 2008

e Grebosz J., Pasja C++, Edition 2000, 200

e Stroustrup B., Jezyk C++, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne 1994, 2000 i 2002
e Fckel B., Thinking in C++. Edycja polska, Helion , 2002



