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Klasy

1. Napisa¢ klase reprezentujaca ulamek zwykly ﬁ Zadeklarowaé i zdefiniowac:
e Konstruktor bezargumentowy, przypisujacy do licznika ulamka wartosé¢ 2 a do mianownika —
wartosé 3

e Konstruktor o dwéch argumentach — licznik i mianownik utamka. Jesli utamek nie reprezen-

tuje liczby rzeczywistej, wynikiem ma by¢ utamek % oraz wyswietlenie informacji na ekranie
e funkcje sktadowa wypisujaca na ekranie aktualng wartoéé¢ utamka,
3

e funkcje skladowa wyznaczajaca odwrotnosé utamka, np. % -5

e funkcje skladows pozwalajaca na modyfikacje licznika utamka. Funkcja ma wypisa¢ na ekranie
komunikat o bledzie, jesli zmiana nie ma sensu.

e funkcje sktadowa pozwalajaca na modyfikacje mianownika utamka. Funkcja ma wypisa¢ na
ekranie komunikat o bledzie, je$li zmiana nie ma sensu.

2. Niech bedzie dany typ zlozony reprezentujacy punkt na plaszczyznie:

class punkt2D{
private:

float x,y;
public:

char symbol;

}
Zadeklarowaé i zdefiniowacé:
o funkcje skltadowa, ktéra wyswietli symbol punktu oraz jego wspélrzedne na ekranie (funkcja
ma mie¢ charakter inline),
e funkcje skladowa inicjujaca wspdlrzedne wartosciami losowymi,
e konstruktor inicjujacy,

o funkcje skltadows, ktora znajdzie wspolrzedne odbicia symetrycznego punktu wzgledem srodka
symetrii, ktéry jest dany jako argument funkcji i wyswietli je na ekranie,

e funkcje sktadowa, ktéra doda wspoélrzedne dwoch punktow i zwrdci je jako punkt wynikowy.

Zdefiniowa¢ obiekty i napisaé¢ przyktadowe wywotania funkcji. Jaka bedzie réznica jezeli typ obiektu
zadeklarowany zostanie jako struktura, a nie klasa?

3. Zaprojektowaé¢ klase punktnD bedaca uogélnieniem klasy z ¢éwiczenia 1 na punkty n-wymiarowe
(wspdlrzedne przechowywane powinny byé w dynamicznie rezerwowanej tablicy). Zadeklarowaé i
zdefiniowad:

e konstruktor inicjujacy,

e uzupelni¢ definicje klasy o skladnik statyczny, ktéry ma za zadanie przechowywacé liczbe ist-
niejacych obiektow klasy, a nastepnie zainicjalizowaé go,

o funkcje sktadowa o nazwie dodayj, realizujaca dodawanie dwoch punktow,



e funkcje globalng o nazwie dodaj, realizujaca dodawanie dwoch punktéw,

e destruktor uwzgledniajacy zwalnianie dynamicznie przydzielonej pamieci.

4. Dane sa nastepujace definicje

class X{

int i;

float j;

public:

int fun(int i,float j){return i;};
}
int fun(int i, float j){return i;};
X A;int i;float j;

Ocenié¢ poprawnosé¢ ponizszych instrukcji:

a) int fun(int i,int j){return i;}; b) int fun(int i,float j){return i;};
¢) int fun(float j,int i){return i;}; d) void fun(int i,float j){};

e) int fun(int i,float j); f) int fun(int i,float j,float k=0){return i;};
g) A.fun(i,j) h)A.X::fun(i,j); i) ::fun(i,j);
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