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1 Cel ¢éwiczenia

Celem ¢wiczenia jest zapoznanie sie z podstawowg funkcjonalnoscia srodowiska C++ Builder — apli-
kacje VCL (Visual Component Library).

2 Przebieg zaje¢ — pierwsza aplikacja.

1. Po uruchomieniu $rodowiska utworzyé nowy projekt jako Windows VCL Application - C++
Builder i zapisz go w wybranej lokalizacji (Save all).
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2. Przeanalizuj okno plikéw projektu, zauwaz, ze po rozwinieciu pliku *.cpp, podwdjne
na plikach *.h, *.dfm i *.cpp umozliwia edycje réznych elementéw aplikacji:
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Zmien nazwe komponentu, wyczysé wyswietalny domyslny napis oraz zablokuj edycje w Object
Inspectorze (pola Name, Enabled, Text):
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M Uwaga !!! powyzsza zmiana nazwy kompnentu (jak i uzywanych w pdézniejszym czasie metod)
musi by¢ realizowana w inspektorze a nie w pliku nagléwkowym. Zmiany w pliku nagléwkowym
nie sg refaktoryzowane w calym projekcie.

Dodaj do formularza wdowolnym miejscu nierenderowany komponent TTimer.

Upewnij sie, ze pole Interwal w inspektorze jest ustawione na 1000 (warto$¢ w milisekundach
dzieki ktérej cyklicznie jest wywolywane zdarzenie OnTimer).

W inspektorze obiektéw przetacz sie na zakladke Events i kliknij dwukrotnie zdarzenie OnTimer
co pozwoli na jego edycje:
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Skompiluj i uruchom aplikacje skrotem F9. W polu tekstowym, co sekunde, pownna sie pojawiwaé
inkrementowana warto$¢ zmiennej count.

Kolejno dodaj do formularza komponent TCheckBox.
Zmien wyswietlany napis (pole Caption) na ”Enabled”.

Zmodyfikuj kod metody Timer1Timer aby uwzglednial aktualizowanie pola tekstopego dodanym
checkbox’em:

if (CheckBoxl->Checked) {

PoleTekstowe->Text=count++;

Dodaj do formularza dwa przyciski TButton i zmien ich napisy na start i stop.



15. Dla obu przyciskéw dodaj metody obstugujace zdarzenie OnClick poprzez klikniecie ich bez-
posrednio na formularzu (w przypadku przyciskéw metoda ta jest szybsza niz dodwanie przez
zakladke Events w inspektorze). Zmodyfikuj kod aby przycisku urchamialy i zatrzymywaly
licznik czasu:

TForml: : onlClick (TCbject *Sender)

>Enabled=true; |
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16. Kolejno dodaj do formularza w dowolnym miejscu komoponent TMainMenu ktéry peini funkcje
paska menu dla tworzonego okna aplikacji. Po jego dwukrotnym klikneciu mozliwe jest zapro-
jektowanie menu (kompnenty typu TMenuItem tworzone sa automatycznie):

Ef Forml.MainMenu?

17. Podwdjne klikniecie komponentéw TMenultem umozliwia automatyczne tworzenie kodu urucha-
mianego po ich kliknieciu w aplikacji. Jednak aby niedublowaé¢ funkcji uruchamiania jak zatrzy-
mywania licznika mozliwe jest odwotanie sie do juz utworzonych metod dla przyciskéw:
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analogicznie utworzy¢ powiazanie dla opcji menu stop.

18. Kolejny dodawany komponent to TToolBar. Po jego dodaniu mozliwe jest za pomoca prawego
przycisku myszki dodawaé do niego kolejne komponenty. Dodaj dwa przyciski na pasku i zakoncz
je sepratorem:
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19. Dodane przycisku powiaz z metodami uruchamiajacymi licznik.



20. W celu zmiany ikon na tych przyciskach nalezy utworzy¢ TImagelList i po jego dwukrotnym
kliknieciu mozna dodaé¢ do listy pliki graficzne (nalezy je utworzyé w dowolnym programie gra-

ficznym):
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21. Nastepnie nalezy dodaé¢ ImageList do pola Image paska narzedzi.
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22. Tkonki powinny pojawié sie na przyciskach automatycznie, ich kolejno$§¢ mozna zmieniaé z wy-
korzystaniem pola ImageIndex:
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3 Zadania do samodzielnego wykonania

1. (obowiazkowe do zaliczenia) Wykonaj aplikacje kalkulatora z podstawowa funkcjonalnoscia (re-
setowanie, dodawanie, odejmowanie, dzielenie i mnozenie) operujacego na liczbach catkowitych i
zmiennoprzecinkowych. Zaimplementuj podstawowa obstuge bledéw (dzielenie przez zero, prze-
krocznie dostepnego zakresu na wyswietlaczu). Mozliwo$é wpisywania cyfr i dzialan poprzez
przyciski i klawiature. (Wykorzysta¢ komponenty TButton, TEdit).

2. (zadanie dodatkowe) Zaimplementuj edytor tekstu z mozliwoscia scrollowania, prostego forma-
towania (styl i rodzaj czcionki) i mozliwoscia zapisu/odczytu do/z pliku.



