Platforma .NET

Laboratorium nr 1 — Podstawy jezyka C#

Cwiczenie 1

1. Utworz nowy projekt
a. Z menu File wybierz New/Project...

b. W oknie dialogowym New Project okresl nastepujgce whasciwosci:
- typu projektu: Visual C#/Windows

- szablon: Console Application

- lokalizacja: D:\nr_grupy_nazwisko\visual studio projects\
- nazwa projektu: Cwiczenie 1.

- nazwa rozwigzania: Labl1

2 Do metody Main dodaj nastepujacy kod.
Console.WriteLine("Ahoj Przygodo !!!1");
Console.ReadKey(true);

Console.Write("Koniec");
Console.ReadKey();

3. Skompilyj i uruchom program.
* Czym 1d6znig si¢ wywotania funkcji ReadKey? (F1 — interaktywna pomoc VS)

Cwiczenie 2

1. Sprobuj skompilowac ponizszy program.

2. Korzystajac z okna Error List [ub Qutput popraw btedy w programie. Po poprawieniu bledéw program moze
wyglada¢ nastepujaco:

namespace Bledy

{
class Program
{
static void main(string[] args)
{
Console.WritelLine("Zrobit wilk elektrownie, lecz by prad uzyskac);
Console.WriteLine("Spalat w niej caty wegiel z kopalni od liska.")
Console.WriteLine(Kopalnia z elektrowni caty prad zzerata,");
Console.WriteLine("Stad brak swiatta i wegla. Ale system dziatal");
Console.WriteLine();
Console.WriteLine("Andrzej Waligdérski")
ReadLine();
}
}

Cwiczenie 3

1. Wewnatrz metody Main napisz nastgpujacy kod:
a. Zadeklaruj trzy zmienne rzeczywiste a, b, tmp. Zmienna a i b sg to te zmienne, mi¢dzy ktorymi bedziemy
wymienia¢ warto$ci, zmienna tmp jest zmienng pomocniczg:



double a, b, tmp;
b. Pobierz od uzytkownika warto$ci zmiennych a i b:

Console.Write("Podaj wartos¢ zmiennej a: ");
a = Convert.ToDouble(Console.ReadlLine());
Console.Write("Podaj wartos¢ zmiennej b: ");
b = Convert.ToDouble(Console.ReadLine());

c. Wymien warto$ci zmiennych a i b, przy pomocy zmiennej tmp.

a; a = b;

tm
b mp;
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d. Wypisz warto$ci zmiennych po wymianie, a nast¢pnie zatrzymaj dzialanie programu:

Console.WriteLine("a = {@}, b = {1}", a, b);
Console.ReadKey();

2. Skompilyj i uruchom program.

Cwiczenie 4

Program obliczajacy ceng brutto oraz podatek od podanej ceny netto..

1. Wewnatrz metody Main napisz nast¢gpujacy kod:

a. Zadeklaruj statg symboliczna rzeczywista o duzej precyzji o nazwie Vat i nadaj jej warto$¢ 0,22.
const decimal Vat = 0.22M;

b. Zadeklaruj zmienng rzeczywista o duzej precyzji netto.

decimal netto;

c. Pobierz od uzytkownika cene netto:

Console.Write("Podaj cene netto: ");
netto = Convert.ToDecimal(Console.ReadlLine());

d. Zadeklaruj zmienne podatek oraz brutto iodpowiednio je zainicjalizuj..

decimal podatek = Vat * netto;
decimal brutto = netto + podatek;

e. Wypisz obliczone wartosci podatku i ceny brutto, dodajac symbol waluty, a nastgpnie zatrzyma;j dziatanie
programu:

Console.WriteLine("Cena wynosi {0:C}, w tym -kwota podatku: {1:C}.", brutto, podatek);
Console.ReadKey();

2. Skompilyj i uruchom program.
Cwiczenie 5
Program obliczajacy pole i obwod kota o zadanym promieniu

1. Wewnatrz metody Main napisz nastepujacy kod:
a. Zadeklaruj zmienng rzeczywistg r.

double r;

b. Pobierz od uzytkownika dlugo$¢ promienia:



Console.Write("Podaj diugos¢ promienia: ");
r = Convert.ToDouble(Console.ReadLine());

c. Zadeklaruj zmienne pole oraz obwod iodpowiednio je zainicjalizuj. We wzorach na obwdd i pole
skorzystaj ze stalej Math.PI.

double pole = Math.PI * r * r;
double obwod = 2 * Math.PI * r;

d. Wypisz obliczone warto$ci pola i obwodu kota z doktadnos$cig do trzech miejsc po przecinku, a nastepnie
zatrzymaj dziatanie programu:

Console.WriteLine("Pole kota o promieniu {0} -wynosi: {1:f3}.", r, pole);
Console.WriteLine("Obwéd kota o promieniu {©} -wynosi: {1:f3}.", r, obwod);
Console.ReadKey();

2. Skompilyj i uruchom program.
Cwiczenie 6
Napisz program, ktory oblicza warto§¢ wyrazenia:
xy dla x<0iy<0
z=< 10 dla x=0luby=0

x+y dla pozostalych wartosci

Wewnatrz metody Main napisz nastgpujacy kod:
a. Zadeklaruj cztery zmienne rzeczywiste X, y, z, V.

double x,y,z,v;
b. Pobierz od uzytkownika warto$ci zmiennych x, y:

Console.Write("Podaj wartos¢ zmiennej x: ");
x = Convert.ToDouble(Console.ReadLine());
Console.Write("Podaj wartos¢ zmiennej y: ");
y = Convert.ToDouble(Console.ReadLine());

c. Sprawdz czy zmienna X i zmienna y nie sg mniejsze od zera. Jezeli sg, do zmiennej z wstaw warto$¢ iloczyny
Xy.
if(x <0 8& y<0) {z=x%*y; }

d. W przeciwnym wypadku sprawdz czy zmienna x lub zmienna y ma warto$¢ zero. Gdy tak jest, do zmiennej z
wstaw warto$¢ 10, natomiast w przeciwnym razie do zmiennej z wstaw sume x + .

else { if(x == @ || y == 0)
{

}

else { z=x+vy; }

z = 10;

e. Wypisz warto$¢ zmiennej z, a nastgpnie zatrzymaj program, aby uzytkownik mogt obejrze¢ wyniki.

Console.Write(" z = {0}" , 2);
Console.ReadKey();

2. Skompilyj i uruchom program.



Cwiczenie 7
Program wyznaczajacy maksimum z dwoch liczb catkowitych przy pomocy wyrazenia warunkowego.

3. Wewnatrz metody Main napisz nastgpujacy kod:
a. Zadeklaruj zmienne catkowite: a, b, max.

int a, b, max;

b. Pobierz od uzytkownika warto$ci zmiennych a i b:

Console.Write("Podaj pierwszg wartos$c¢: ");
a = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
Console.Write("Podaj drugg wartosc: ");
b = Convert.ToInt32(Console.ReadlLine());

c. Wyznacz warto$¢ maksymalng z liczb a i b:
max = a >b ? a : b;

d. Wypisz obliczona warto$§¢ maksymalna, a nastepnie zatrzymaj dziatanie programu:

Console.WritelLine("Wartos¢ maksymalna wynosi: -{@}.", max);
Console.ReadKey();

4. Skompiluj i uruchom program

Cwiczenie 8
Utworz programu, ktory obliczy pierwiastki rownania kwadratowego: ax2+bx+c=0.

3. Wewnatrz metody Main napisz nastgpujacy kod:

a. Zadeklaruj nastgpujace zmienne rzeczywiste a, b, ¢, x1, x2, delta. Zmienna a, b, s3 parametrami rGwnania
kwadratowego, w zmiennych x1, x2 bedziemy przechowywaé warto$ci pierwiastkow, zmienna delta jest zmienng
pomocniczg:

double a, b, c, x1, x2, delta;

b. Ustaw blok try catch. W bloku catch przechwy¢ wszystkie wyjatki i wypisz wiadomos$¢ zwigzang z
zgloszonym wyjatkiem:

try {

}

catch(Exception ex) {
Console.WriteLine("Program zostat przerwany. -{0}", ex.Message);

}

c. Pobloku catch zatrzymaj program, aby uzytkownik mogt obejrze¢ wyniki.

Console.ReadKey();

Dalsza cze$¢ kodu bedzie umieszczona w bloku try
d. Pobierz od uzytkownika warto§¢ parametru a. Jezeli wartos¢ jest rowna zero zglo$§ wyjatek.

Console.Write("Podaj warto$¢ parametru a: ");
a = Convert.ToDouble(Console.ReadLine());
if(a == 0) {
throw new Exception("Parametr a powinien by¢ -rézny od zera");
}



e. Pobierz od uzytkownika wartosci parametréw b i c:

Console.Write("Podaj wartos¢ parametru b: ");
b = Convert.ToDouble(Console.ReadLine());
Console.Write("Podaj wartos$¢ parametru c: ");
c = Convert.ToDouble(Console.ReadLine());

f. Oblicz warto$¢ parametru delta dla podanych parametréw.
delta = b * b - 4* a * c;

g. Jezeli delta jest wigksza od zera oblicz oba pierwiastki i wypisz ich warto$ci na ekranie.

if(delta > @) {
x1 = (-b - Math.Sqrt(delta))/(2*a);
x2 = (-b + Math.Sqrt(delta))/(2*a);
Console.WriteLine("Rownanie ma dwa pierwiastki:");
Console.WriteLine("\tx1 = {0}", x1);
Console.WriteLine("\tx2 = {0}", x2);

}

h. W przeciwnym razie sprawdz czy delta jest rowna 0 i oblicz pojedynczy pierwiastek. Jezeli nie, wypisz, ze
rOwnanie nie ma pierwiastkow rzeczywistych

else {
if(delta == 0) {
x1 = -b/(2*a);
Console.WriteLine("Réwnanie ma jeden pierwiastek rzeczywisty:");
Console.WriteLine("\tx1 = {0}", x1);
}
else {
Console.WriteLine("Réwnanie nie ma pierwiastkéw rzeczywistych.");
}
}

4. Skompiluj i uruchom program.

Cwiczenie 9
Napisz program obliczajacy silni¢ z n liczb. N ma zosta¢ podane jako parametr funkcji Silnia().

1. Wewnatrz metody Main napisz nastgpujacy kod:
a. Zadeklaruj zmienne catkowite nieujemne n oraz silnia:

ulong silnia;
ushort n;

b. Pobierz od uzytkownika warto$ci zmiennej n:

Console.Write("Podaj wartos¢ zmiennej n: ");
n = Convert.ToUIntl6(Console.ReadLine());

c. Poza metoda Main stworz statyczng metode Silnia() z deklaracja zmiennej lokalnej wart_silnia. Wartosc¢ ta
zgodnie z zasadg dziatania funkc;ji silnia, zainicjalizowana jest wartoscig 1.

static void Main(string[] args){

}

static ulong silnia(ushort n) {



ulong wart_silnia=1;
}

d. Korzystajac z petli for(){} oblicz warto$¢ silni dla liczby n.
i. Zapewnij, ze w razie przepetnienia, zostanie zgltoszony wyjatek.

for(ushort i = 1; i <= n; i++) {
checked {
wart_silnia=wart_silnia*i;
}
}

e. Zwrd¢ wartos¢ obliczonej silni z funkcji do gtéwnej metody Main:
return wart_silnia;

f. Wywotaj w glownej metodzie Main funkcje silnia dla podanej liczby n (¥ w jakie inne sposoby mozna wywotaé
statyczng funkcje Silnia()? ):

silnia=Silnia(n);
g. Wypisz wartoéci zmiennej silnia, a nastgpnie zatrzymaj program, aby uzytkownik mogt obejrze¢ wyniki.

Console.Write("Wartos¢ silni z liczby "+n+" to "+ silnia);
Console.ReadKey();

2. Skompilyj i uruchom program.
3. Wykonaj powyzsze zadanie z uzyciem petli while(){} oraz do{} while();
* Wykonaj powyzsze zadanie z uzyciem rekurencji oraz instrukcji switch:

switch(n){
case 0O:
wart_silnia=1;
break;
case 1:
wart_silnia=1;
break;
default:
return n*silnia((ushort)(n-1));

}

Cwiczenie 10
Napisz program, gre - zgadnij liczbe. Uzytkownik ma zgadnac¢ liczbe wylosowana przez komputer. Do
wylosowania liczby pseudolosowej stosuj nastepujacy kod.

Random generator = new Random();
int liczba = generator.Next(a, b +1);

Do zmiennej liczba zostanie podstawiona wylosowana warto$¢ catkowita z przedzialu <a; b>.

1. Dodaj do biezacego rozwigzania nowy projekt

2. Uczyn nowo utworzony projekt projektem startowym

a. Zaznacz projekt Gra w okienku Solution Explorer i z menu kontekstowego wybierz Set as StartUp Project.

3. Wewnatrz metody Main napisz nastepujacy kod:
a. Zdefiniuj poczatek i koniec przedziatu z ktérego beda generowane liczby.

const int a
const int b

0;
200;



b. Zadeklaruj nast¢pujace zmienne calkowite: n i m. n - liczba wygenerowana przez generator liczb
pseudolosowych; m - liczba podana przez uzytkownika

int n, m;
c. Wylosuj warto$¢ zmiennej n.

Random generator = new Random();
n = generator.Next(a, b +1);

d. Wykonuj nastepujace instrukcje, poki uzytkownik nie zgadnie wylosowanej wartosci:
1. Pobierz warto$¢ zmiennej m od uzytkownika.
ii. Poinformuj uzytkownika, czy podana przez niego liczba jest za duza albo za mala.

do
{
Console.WritelLine("Podaj wartos¢ wylosowanej liczby. Wartos¢ jest z
przedziatu <{@}, {1}>: ", a, b);
m = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
if(m < n)
Console.WriteLine("Wartos¢ podana jest za mata");
if(m > n)
Console.WriteLine("Wartos¢ podana jest za duza");
}
while(m != n);

e. Pogratuluj uzytkownikowi zgadnigcia wylosowanej liczby. Zatrzymaj program, aby uzytkownik mogt obejrzec
wyniki.

Console.WriteLine("Gratulacje!!! Odgadtes liczbe.");
Console.ReadKey();

4. Skompiluj i uruchom program.



