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Sobieski W.: Edytor Edi/Hugo 3.0

1.Wprowadzenie

1. Projekt

Od wielu lat mam w swojej pracy zawodowej do czynienia z jezykiem Fortran. Na poczatku
korzystatem ze $rodowisk komercyjnych, poézniej jednak zainteresowalem si¢ projektami
darmowymi. Nabrato to szczegdlnie znaczenia podczas organizacji przedmiotu Jezyki
Programowania II, ktéry to mam przyjemno$¢ prowadzi¢ na Wydziale Nauk Technicznych
Uniwersytetu Warminsko-Mazurskiego. Brak wsparcia finansowego zmusit mnie do szukania
rozwiazan alternatywnych. Przeszukujac zasoby internetowe natknatem si¢ do$¢ szybko na bardzo
ciekawy — 1 co najwazniejsze — darmowy kompilator jezyka Fortran, GNU G77. Okazato sig, ze
posiadane przeze mnie programy — po pewnych przerobkach — mozna skompilowaé tym
kompilatorem. Oprdocz tego znalaztem jeszcze w sieci kilka ciekawych bibliotek oraz narzedzi
programistycznych. Wszystko to bylo luzno ze soba powiazane co powodowato, ze korzystanie z
takiego niespojnego pakietu byto czasami bardzo uciazliwe. Z tego tez powodu zrodzit si¢ w mojej
glowie pomyst zbudowania kompleksowego $rodowiska programistycznego — zawierajacego
wygodny edytor kodu, kompilator, biblioteki i1 narzedzia oraz dokumentacje¢ 1 przyktady — w catosci
opartego o komponenty darmowe. Srodowisko takie moglbym wykorzystywaé zardéwno w pracy
naukowej jak 1 w procesie dydaktycznym. Pomyst postanowitem wcieli¢ w czyn. Poniewaz calo$¢
byta wyraznie niekomercyjna i raczej o charakterze hobbystycznym, postanowitem udostgpnié
wszystko za darmo w Internecie, by inny mogli moje materialy wykorzysta¢. Projekt realizuje od
kilku lat, a obecna wersja 3.0 jest uwienczeniem moich doswiadczen w programowaniu.

Z poczatku zajatem si¢ tylko $rodowiskiem jezyka Fortran, po zapoznaniu si¢ jednak z
kompilatorem Free Pascal postanowilem stworzy¢ co$§ analogicznego dla tego wilasnie jezyka.
Niestety szybko okazato sig, ze prowadzenie dwdch podobnych projektéw jest dosé uciazliwe i
czasochtonne. Dlatego tez ostatnio postanowitem sparametryzowac $rodowisko, tak by jeden
program obstugiwat oba projekty. Obecnie projekty Edi i Hugo (od wersji 2.0) opieraja si¢ na tym
samym edytorze kodu, za§ dostosowywanie go do konkretnego jezyka odbywa si¢ gtéwnie poprzez
pliki konfiguracyjne. W zasadzie w do$¢ prosty sposéb mozna by dostosowaé program do
dowolnego innego jezyka (na razie tego nie planujg).

2. Mozliwosci i elementy Srodowisk Edi 1 Hugo

W sktad pakietow Edi i Hugo (w wersji 3.0) wchodza nastgpujace narzedzia, moduly i elementy:

+ tworzenie i edycja kodow zroédtowych jezyka Fortran 77 1 90/95 (Edi) oraz Pascal (Hugo),

« kompilacja kodow zrédtowych kompilatorami G77, G935, gfortran (Edi) oraz FreePascal,
DPascal i TMTM Pascal (Hugo),

«  mozliwos¢ podpiecia dowolnego innego kompilatora,

- integracja bibliotek Dislin, Slatec, PsPlot i BLAS (Edi),

- automatyczne kolorowanie skladni jezyka w edytorze wg standardu Fortranu 77 1 90/95
(Edi) oraz Free Pascal (Hugo),

+ dowolna definicja stylu kolorowania stow kluczowych i1 innych elementéw sktadni,

- prowadzenie statystyki uzytych instrukcji i polecen,

- autokorekta sktadni polecen (mozliwos¢ edycji wyrazéw do korekty),
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podpowiedzi stow kluczowych oraz skladni funkcji wewngtrznych (mozliwos¢ edycji
podpowiedzi, w tym catkowita zmiana wyswietlanych pozycji),

modut wspomagajacy korzystanie z funkcji wewngtrznych GNU Fortranu (Edi),
automatyczne wstawianie kodéw ASCII (znak lub numer),

modut testujacy poprawnos$¢ kodu — na bazie FtnCHeck (Edi),

modut stuzacy do thumaczenia kodu Fortranu 77 na Fortran 90 (Edi),
przechwytywanie konsoli w oknie edytora,

wbudowany eksplorator plikow,

modul kompresji plikow wykonywalnych (na bazie programu UPX),

mozliwo$¢ wstawiania gotowych blokow kodu zrodtowego,

lista wszystkich polecen jezyka Fortran (Edi) 1 FreePascal (Hugo),

mozliwo$¢ zapisu kodu w formacie HTML, RTF i TeX,

przygotowanie kodu zrédtowego do druku,

podglad wydruku,

zbi6r dodatkowych programow,

modut do wywotywania wybranych programow zewngtrznych,

dokumentacja do kompilatorow,

przyktady z ksiazki mojego autorstwa (Edi).

3. Wersja 2.0

Najwazniejsze zmiany w drugiej wersji srodowiska (Edi i Hugo) to:

parametryzacja srodowiska,

optymalizacja kodu wielu funkcji 1 procedur,

optymalizacja wielu fragmentow algorytmu programu,

catkowita reorganizacja moduldéw opcji edytora, opcji jezyka i autokorekty,

poprawienie blednie dziatajacego modutu autokorekty,

przejscie na nowa wersj¢ komponentu SynEdit,

zmiana sposobu zapisu plikow konfiguracyjnych,

zasadnicze zmiany w sposobie definicji kompilatorow,

zasadnicze zmiany w sposobie przeprowadzania kompilacji (§rodowisko jest gotowe do
pracy od razu po zainstalowaniu),

dodanie najnowszej wersji kompilatorow fortranu: G95 i gfortran (Edi),

dopracowanie narzedzia translacji kodu Fortranu 77 na Fortran 90 (Edi),

zmiany w wygladzie programu,

dodanie narzedzia do zapisywania ustawien interfejsu,

zmiana sposobu definicji menu Pomoc,

zmiana w sposobie definiowania programéw uzytkownika,

rezygnacja z kompilatorow D Pascal oraz TMT Pascal (chociaz nadal mozna je
samodzielnie doda¢ i skonfigurowac),

poprawki w przyktadach kodow zrédtowych Fortranu G77 (Edi),

dodanie kilkudziesigciu przyktadéw kodoéw zrédtowych Free Pascala (Hugo),

dodanie zbioru przyktadow z mojego podrecznika: “GNU Fortran z elementami wizualizacji
danych”,

dodanie wyboru wersji instalacyjnych w instalatorze,

dodanie dokumentacji do projektu (niniejszy dokument).

Szczegoty dotyczace zmian w kolejnych wersjach srodowiska opisane sa pliku tekstowym Edi.txt
(Edi) lub Hugo.txt (Hugo), umieszczonym w gtownym katalogu programu.
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4. Wersja 3.0 (dotyczy tylko projektu Edi)

Najwazniejsze zmiany w trzeciej wersji Srodowiska (Edi 1 Hugo) to:

dostosowanie srodowiska do pracy w standardzie Fortranu 90/95 (Edi):
wsparcie kolorowania sktadni dla standardu 90/95,

zmiany w organizacji kolorowania sktadni stéw kluczowych,

zmiana domys$lnego kompilatora na gfortran,

zmiana domys$lnego rozszerzenia plikow Zroédtowych na F90,
dostosowanie srodowiska do pracy z funkcjami wewngtrznymi (Edi):
dodane kolorowanie nazw funkcji wewngtrznych,

dodany modut utatwiajacy korzystanie z funkcji wewngtrznych,

dodane opisy funkcji GNU Fortranu (okoto 200),

dodane przyktady uzycia funkcji GNU Fortranu (okoto 200),

zmiany w organizacji narzgdzia "stowa" (Edi):

dodana zaktualizowana lista stow kluczowych z podziatem na standardy,
zmiany w dziataniu narzedzia "podpowiedz" (Edi):

mozliwo$¢ wyboru kategorii funkcji wyswietlanych w podpowiedzi (wybdr kategorii w
narzedziu "funkcje"),

mozliwo$¢ wprowadzenia w podpowiedziach stow kluczowych jezyka (wybdr kategorii w
narzedziu "stowa"),

poprawki zauwazonych btedow,

aktualizacje programow narzg¢dziowych,

aktualizacja srodowiska GNU Plot,

aktualizacja wersji kompilatorow,

aktualizacja narzgdzia FtnChek,

dodana biblioteka BLAS,

dodane przyktady testujace ustawienia kompilatoréw,

aktualizacja dokumentacji pakietu,

inne.

Generalnie rozwdj pakietu dotyczyt elementéw zwigzanych z programowaniem w jezyku Fortran —
rozwoj pakietu Hugo jest obecnie wstrzymany ze wzgledu na brak czasu.

5. Licencja

Warunki uzytkowania programéw Edi i Hugo:

1.

2.

Program jest catkowicie darmowy 1 moze by¢ uzywany do dowolnych celow przez osoby
prywatne 1 instytucje.

Uzytkowanie programu uwaza si¢ za LEGALNE jezeli osoba zainteresowana zarejestruje
si¢ u autora projektu na stronie internetowej http://moskit.uwm.edu.pl/~wojsob/.

W celu zarejestrowania  programu nalezy nawiaza¢ kontakt na  adres:
wojciech.sobieski@uwm.edu.pl lub wojciechsobieski@autograf.pl (najlepiej poprzez
formularz rejestracyjny na stronie domowej).

Lista osob zarejestrowanych - oraz ich podstawowe dane - dostgpna bgdzie publicznie na
stronie: http://ww.moskit.uwm.edu.pl/~wojsob/ (w dziale projekty dydaktyczne).

Brak informacji o danym uzytkowniku na stronie projektu oznacza, ze dana kopia aplikacji
uzywana jest NIELEGALNIE.
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Rejestracja jest catkowicie darmowa.

Program moze by¢ dowolnie rozpowszechniany i kopiowany.

Nie wolno pobiera¢ zadnych optat za wykorzystywanie i dystrybucje programu.
Autor nie odpowiada za szkody wynikle z uzytkowania oprogramowania.

RSN R

6. Przyszto$¢ projektu

Sadze, ze w przysziosci dalej bede rozwijat projekty Edi i Hugo. Z pewnoscia zauwazg rowniez
rozne bledy i1 bedg starat si¢ je w miarg dostgpnego czasu i umiejgtnosci eliminowac.

Rozwazam mozliwo$¢ stworzenia tylko jednego programu, ktéry bedzie obstugiwat kilka jezykow i
kompilator6w na raz — mam tu na mysli kompilatory jezykow Fortran, Pascal, C i moze jeszcze

jakies.

Rozwazam réwniez dodanie kilku wersji jezykowych obu Srodowisk.
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2.Instalacja i konfiguracja

1. Instalacja

Aby zainstalowa¢ program Edi lub Hugo nalezy uruchomi¢ plik instalacyjny. Od wersji 2.0 istnieje
mozliwo$¢ wyboru wersji instalacji — generalne zalecam wybor wersji pelnej. Kolejnym pytaniem
instalatora bedzie katalog docelowy — proponuje¢ pozostawi¢ ustawienia domys$lne (dla nich

testowatem oba srodowiska).

Po zainstalowaniu pakietu Edi lub Hugo pojawi si¢ okno z propozycja uruchomienia programu i

wyswietleniem podrgcznika uzytkownika (niniejszego dokumentu).

fie” Instalacja - Edi 3.0

Zaznacz skhadniki
K.tare komponenty majg byé zainstalowansy

Inztalacia petna

K.ompilator g7 7

K.ompilator g5

K.ompilator giortran

Bibliotek.a graficzna DISLIM
Eiblioteka graficzna PsPlot
Bibliatek.a matematyczna SLATEC
Bibliotek.a matematyczna BLASS
[v] Interoreter msunkowe GHU Plot

YWinbrane sktadniki wyrmagaja co najmiig] 1326 ME na dysku.

£aznacz skkadniki, khare choesz zainstalowad, odznacz te, kidmch nie choesz
zainztalowad, \Wybierz pravcisk Dalej, aby kontyruowad,

3.0 MB
16.9 ME
4E.5 MB
206 MB

1.1 MB
251 MB

1.1 MB

5EME ¥

< wistecz ”

Dalej »

l [ Al

Rys. Instalator Edi — wybor komponentow

Po uruchomieniu programu Edi lub Hugo mozna otworzy¢ dowolny przyktad z katalogéw z
przyktadami — powinien on si¢ bez problemu skompilowaé. W przypadku wybrania pliku
bazujacego na jakiej$ bibliotece (np. DISLIN), nalezy w oknie opcji jezyka (klawisz F5) wybraé
odpowiedni kompilator. Obecnie w $rodowiskach Edi 1 Hugo dostgpnych jest wiele réznych
ustawienia kompilatorow, mozna réwniez dodawac¢ wtasne konfiguracje.
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i Instalacja - Hugo 2.0

Zaznacz skhadniki ﬁ J
K.tare komponenty maja byé zainstalowansy =l

Zaznacz skbadniki, khare choesz zainstalowad, odznacz te, kidvch nie choesz
zainztalowac. Wybierz prapcisk Dale), aby kontynuowad.

| Inztalacia petna

Przybady progranmdw 0.1 B
Fompilatar Free Pascal 1.7 B
Programy dodatkowe 2.4 1B

YWobrane sktadniki wymagaja co najmnig] 95,8 MB na dysku.

4 Wiatecz ” Dalej » ] [ Anilu

Rys. Instalator Hugo — wybor komponentow

2. Konfiguracja kompilatorow

Edytory Edi i Hugo testowane byly w systemie operacyjnym Windows XP Professional. Tam tez
nie powinno by¢ zadnych problemoéw z dziataniem wspomnianych programow.

W procesie kompilacji bardzo wazne sa tzw. zmienne $rodowiskowe. Zmienne te okreSlaja
potozenie plikow kompilatora oraz plikow bibliotek. W przypadku edytoréw Edi i Hugo zmienne te
sa dodawane kazdorazowo tuz przed procesem kompilacji — umozliwia to korzystanie z wielu
kompilatoréw na przemian, bez konieczno$ci uciazliwego restartu systemu operacyjnego.

Srodowisko Hugo dostosowane jest domyslnie do wspétpracy z nastepujacymi kompilatorami i
bibliotekami:

«  kompilator Free Pascal 2.0 (Freeware),
+ kompilator Dpascal (Freeware),
«  kompilator TMT Pascal (Freeware).

Srodowisko Edi dostosowane jest domyslnie do wspolpracy z nastepujacymi kompilatorami i
bibliotekami:

«  kompilatory GNU Fortranu: G77 (GPL), G95 (GPL) oraz gfortran (GPL),
- Dbiblioteka graficzna DISLIN (Freeware dla projektéw GNU),

- biblioteka graficzna PSPLOT,

+ Dbiblioteka matematyczna SLATEC (Freeware),

- Dbiblioteka matematyczna BLAS (Freeware).
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Aby proces kompilacji byl mozliwy, nalezy w oknie opcji jezyka wybra¢ odpowiednie ustawienia
kompilatora.

W przypadku prawidlowej instalacji wszystkie elementy $rodowiska powinny by¢ od razu
skonfigurowane i gotowe do pracy. Srodowisko dziala w taki sposob, ze podczas kompilacji
tworzony jest skrypt BPL o nazwie ,k.bat”, w ktérym zapisane sa wszystkie, niezb¢dne do
kompilacji, opcje. Przyktady polecen uruchamiajacych proces kompilacji przedstawione sa w tabeli

ponizej.

Tabela. Przyktady wywotan kompilatorow

Srodowisko Kompilator Przyklad wywolania kompilatora
Edi g77 g77 test.for -a -o test.exe

Edi g77 + DISLIN dlink -a test

Edi g77 +PSPLOT g77 test.for -lpsplot -a -o test.exe
Edi g77 + SLATEC g77 test.for -Islatec -a -o test.exe

Edi 295 295 test.f90 -o test.exe

Edi gfortran gfortran test.f90 -o test.exe

Hugo FreePascal ppc386 test.pas

Hugo DPascal dpas test.pas

Hugo TMTPascal tmtpc test.pas

Proces kompilacji mozna rdwniez uruchomi¢ wywotujac polecenie ,.k.bat” (lub krocej ,,k””) w oknie
wiersza polecen systemu operacyjnego. Czasami takie wywolanie utatwia wyszukanie bigdow w
uruchamianym programie.

Dpcje Jezyka [

Stul:
Commen v Il > Bl & 0@ Ouls
K.orfigurac)a:
Opis: 3
Polecenie:
Dodaj PATH c:hprogra™1sedivgfortran'bin
Dadaj LIBRARY_PATH c:hprogra™1 hedihgfortranhlib
[ ] Dodaj
Paramnetny: gfortran &i -0 Zo
Doda) pauze na kofcu,
[ Majpierw urucham skmpt BPL =] @ + =
Opiz pararnetriw:
»
=

Rys. Okno opcji jezyka — wybor kompilatora.

8/42



Sobieski W.: Edytor Edi/Hugo 3.0
Znaczenie poszczegolnych pozycji w oknie opcji jgzyka jest nastgpujace:

«  Opis — okno zawierajace informacje o kompilacji, definiowane przez uzytkownika dla jego
wlasnej orientacji.

« Polecenie — zawarto$¢ tego okna bgdzie dodana do pliku ,k.bat” jako pierwsza linijka.
Mozna tam zdefiniowa jaka$ operacje systemowa lub uruchomi¢ dowolny program
zewngtrzny.

« Dodaj — narzgdzie definiujace zmienne $rodowiskowe systemu. Wymaga ono podania
dwoch parametrow: nazwy zmiennej Srodowiskowej oraz jej wartosci. Jezeli dana pozycja
»Dodaj” jest zaznaczona, wpis zostanie dodany do zmiennych $rodowiskowych
bezposrednio przed procesem kompilacji.

- Parametry — okno zawierajace definicj¢ opcji kompilacji. Nalezy tu poda¢ nazwe pliku
uruchamiajacego kompilacj¢ (gfortran, dlink, ppc386 lub inna) oraz seri¢ parametrow
dodatkowych. W oknie tym mozna przeplata¢ zaréwno standardowe opcje danego
kompilatora — te dostgpne sa zazwyczaj w dokumentacji — jak i lokalne opcje Srodowiska.
Niezaleznie od tego czy uzywamy srodowiska Edi czy Hugo, opcje lokalne moge miec
nastgpujace wartosci (w czasie tworzenia skryptu BPL w pliku ,.k.bat” znaki te zamieniane
sa na odpowiednie wpisy):

« %1 — wstawia nazwg pliku Zrédlowego z rozszerzeniem 1 bez Sciezki,

+  %n — wstawia nazwg pliku zrodlowego bez rozszerzenia i bez §ciezki,

«  %d.xyx — wstawia nazwg pliku Zrédtowego z nowym rozszerzeniem,

«  %p — wstawia nazwg pliku Zrodlowego z rozszerzeniem i z petna Sciezka,

«  %m — wstawia nazwg pliku zrodlowego bez rozszerzenia i z petng $ciezka,

«  %* - wstawia znak * do kompilacji wszystkich plikow z biezacego katalogu,
« %0 — wstawia nazwe pliku wynikowego.

- Dodaj pauze¢ na koncu — zaznaczenie tej opcji powoduje zatrzymanie okna polecen konsoli
po procesie kompilacji w celu obejrzenia jej przebiegu. Opcja powinna by¢ zaznaczona,
gdyz jest bardzo pomocna przy wyszukiwaniu btedow w kodzie zrodtowym.

« Najpierw uruchom skrypt BPL — narzedzie to wstawia na poczatku pliku k.bat wywotanie
dodatkowego skryptu BPL o nazwie takiej samej jak nazwa aktualnie kompilowanego pliku
(ale z rozszerzeniem bat). W pliku tym mozna zdefiniowa¢ dowolne polecenia systemowe.
Wazne jest, ze plik ten musi by¢ rgcznie przygotowany przez uzytkownika.

3. Definicja skojarzen plikow z edytorem

Skojarzenia X

Skojarzenia:

izl W & . dodaj skojarzenie @ - usun skojarzenie

X

Rys. Okno opcji jezyka — definicja skojarzen.
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W menu ,,Ustawienia” znajduje si¢ réwniez narzedzie umozliwiajace skojarzenie plikow o
okreslonym rozszerzeniu z edytorem Edi lub Hugo. W tym celu nalezy wybra¢ odpowiednie na
licie rozszerzenie i nacisna¢ klawisz ,,Dodaj skojarzenie”. W analogiczny sposob skojarzenia si¢
usuwa.

4. Definicja stylu kolorowania sktadni

Zaréwno srodowisko Edi jak i Hugo posiadaja narzedzie kolorowania sktadni jezyka. Domys$lnie
styl kolorowania jest juz ustawiony, mozna go jednak zmieni¢ wybierajac z listy stylu odpowiednia
pozycje i zmieniajac jej ustawienia. W edytorze mozna zmieni¢ nastgpujace elementy:

«  kolor tekstu i tta pod tekstem,
- styl czcionki (pogrubienie, kursywa, podkreslenie oraz przekreslente).

Zmiany stylu sa od razu widoczne w gldéwnym oknie edytora. Aby wprowadzi¢ zmiany na stale
nalezy klikna¢ klawisz ,,Zapisz opcje”.

Dpcje Jezyka £

Stul:

Comer, v o Bl @ Ouls
F.onfiguracia:

Opiz: 3

Polecenie:

Dadaj PaTH c:progra™ 1 edigfortrantbin

Dodaj LIBR&AY_PATH c:wprogra™ 1 edigfartrantlib

[ ] Dodaj

Parametry: afartran i -0 %o

D odaj pauze na koo,
[ Maipierw urucham skmpt BPL = @ + =

Opiz pararmnetrow:

Rys. Okno opcji jezyka — definicja stylu kolorowania skladni jezyka.

5. Definicja opcji okna edytora

Niezaleznie od opcji zwiazanych z konkretnym kompilatorem czy stylem kolorowania,
w srodowiskach Edi i Hugo mozna zmieni¢ ustawienia gtownego okna edycyjnego. Odbywa si¢ to
formularzu ,,Opcje edytora”, dostgpnym w menu ,,Edycja”. Na formularzu opcji edytora dostepne
sa dwie grupy opcji, jedna zwiazana z oknem gtownym i druga, zwiazana ze znajdujaca si¢ po lewej
stronie ,,linijka”.
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Opcje Edytora X

Okno: | Linijka:
ko
Counier Mew v 11 : []Pokaz poziomy pasek przewijania.

. . ] 5 [al
k.olor zaznaczenia - czoionk.a:; I:I % Liczba spacii na TAB: Al
Kolor zazhaczenia - ta: - % Tyb standard: Linia pionowa
Margines kalar: - Iy Tryb Inzert: Caby blok -
e R 72 . Pokaz histarie plikdw,

. 0 -
Odstep lini - [ ztaw =tol dormyéim: @
']
K.atalog dormyslng: =
*

Rys. Okno opcji edytora — definicja ustawien okna gliownego.

Na zaktadce ,,Okno” mozna zmieni¢ nastgpujace ustawienia:

+ rodzaj i rozmiar czcionki,

+ kolor czcionki (Kolor zaznaczenie - czcionka) i tta (Kolor zaznaczenia - tlo) w trybie
zaznaczenia,

- kolor (Margines kolor) i potozenie (Margines pozycja) prawego marginesu' ,

« odstgp pomigdzy liniami (Odstep linii).

« widoczno$¢ poziomego paska przewijania (Pokaz poziomy pasek przewijania),

« dhugos¢ ,,skoku” klawisz TAB (Liczba spacji na TAB),

« rodzaj kursora w trybie standardowym (lista wyboru Tryb standard),

- rodzaj kursora w trybie ,,Insert” (lista wyboru Tryb insert),

« przywrocenie opcji domysinych (klawisz Ustaw styl domySiny),

« widocznos¢ listy ,,Przywro¢” w menu ,,Plik” (Pokaz historie plikéw),

« domyslny katalog z danymi (Katalog domysiny).

Na zaktadce ,,Linijka” mozna zmieni¢:

« kolor ,linjjki” (Kolor linijki) i jej szeroko$¢ (Szerokos$¢),

« lewy (Margines lewy) i prawy (Margines prawy) margines,

«  widocznos¢ ,linijki” (Rysuj linijke),

+ narzedzie numeracji linii (Numeruj linie),

« wstawianie zer z przodu numeru linijki (Wstawiaj zera),

- numeracj¢ od zera a nie od jednos$ci (Licz od zera),

- autodopasowanie szerokosci linijki (Autodopasowanie),

« styl czcionki taki sam jak w oknie gtownym (Czcionka jak w oknie).

1

W przypadku jezyka Fortran 77 kod zroédtowy pisze si¢ do 72 znaku (dalsze znaki traktowane sa jako komentarz).
W przypadku jgzyka Pascal margines ten ma znaczenie czysto umowne.
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Opcje Edytora X

Okno: LII"II|kEI
Linijk.a:
. Rz linijke.

K.olar linijki: I:I iam Nurner line.
Bl 30 = [ ]wistawiaj zera.

_ _ 15 -~ [ ]Licz od zera.
Margines leviy: : [] futodopazowanie.
Margines prawy: 5 - [ Czcinrka jak w oknie.

Rys. Okno opcji edytora — definicja ustawien ,, linijki”.

6. Pliki 1 katalogi srodowiska

Po poprawnym zainstalowaniu aplikacji Edi lub Hugo, w katalogu gléwnym programu powinien
znajdowa¢ si¢ plik uruchamiajacy S$rodowisko (Edi.exe lub Hugo.exe) oraz zestaw plikow
konfiguracyjnych o nazwie takiej samej jak srodowisko lecz o roznych rozszerzeniach.

Znaczenie poszczegolnych plikow konfiguracyjnych jest nastgpujace:

- *.bat — plik zawierajacy definiowany przez uzytkownika skrypt BPL,

« *.bl — plik zawierajacy definicj¢ pozycji narzg¢dzia ,,Bloki”,

- *.exe.manifest — plik umozliwiajacy korzystanie z systemowych ustawien wygladu
programow,

- *.ini — pliki zawierajace opis funkcji wewngtrznych dla narzedzia ,,Funkcje wewngtrzne”,

- *Kkom — pomocniczy plik tekstowy zawierajacy opis opcji kompilacji domys$lnego
kompilatora srodowiska,

« *.Kor — plik zawierajacy definicj¢ pozycji narzgdzia ,,Autokorekta”,

« *li — plik zawierajacy zapis ostatnio uzywanych w edytorze plikéw zrédtowych (pozycja
»Przywro¢” w menu ,,Plik”),

« *.0a — plik zawierajacy opcje autokorekty,

- *.0e — plik zawierajacy zapis opcji edytora (definiowanych na formularzu ,,Opcje edytora™).

- *.j — plik zawierajacy zapis opcji zwigzanych z danym jgzykiem programowania
(definiowanych na formularzu ,,Opcje jgzyka”),

« *p (w wersji 2.0 pliki *.p1 oraz *.p2) — plik zawierajacy list¢ pozycji narzedzia
»Podpowiedz”,

- *.po — plik zawierajacy definicj¢ pozycji menu ,,Pomoc”. W pliku mozna umiesci¢ 12
dowolnych wpisow wg schematu: ,nazwa — plik do otwarcia”. Niezaleznie od liczby
wpiséw pomocy liczba linijek w pliku musi by¢ wigksza od 24,

« *.pu—plik zawierajacy definicj¢ programoéw uzytkownika,

- *sk — plik zawierajacy domyslne nazwy rozszerzen dla ktérych mozna wprowadzié
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skojarzenie ze srodowiskiem,

*sl — plik zawierajacy list¢ stow kluczowych danego jezyka programowania.
W przypadku Edi jest to lista stow kluczowych implementacji GNU Fortranu za§ w
przypadku Hugo lista stow kluczowych implementacji Free Pascal,

* txt — plik zawierajacy opis zmian poszczegdlnych wersji programow Edi 1 Hugo,
unins000.dat i unins000.exe — pliki generowane przez instalatora §rodowiska niezbgdne do
jego pozniejszego usunigcia.

W katalogu gtéwnym powinny znajdowac si¢ rowniez nastgpujace podkatalogi:

blas (tylko Edi) — katalog zawierajacy pliki biblioteki numerycznej BLAS,

dane — katalog przeznaczony domyslnie do przechowywania programéw uzytkownikow.
Po instalacji znajduje si¢ tam zbior plikow testujacych ustawienia kompilatorow (Edi) lub
inne pliki przyktadowe (Hugo),

dpas (tylko Hugo) - katalog zawierajacy pliki kompilatora DPascal wraz z niezb¢dnymi
bibliotekami,

dislin (tylko Edi) — katalog zawierajacy pliki biblioteki graficznej DISLIN, przeznaczonej
dla kompilatora g77,

freepas (tylko Hugo) — katalog zawierajacy pliki kompilatora Free Pascal wraz z
niezbgdnymi bibliotekami, dodatkami i oryginalnymi przyktadami,

funkcje (tylko Edi) — katalog zawierajacy przyktady uzycia funkcji wewngtrznych (sa one
wykorzystywane w narzedziu ,,Funkcje wewngtrzne”),

g77 (tylko Edi) — katalog zawierajacy pliki kompilatora g77 wraz z niezbednymi
bibliotekami,

g95 (tylko Edi) — katalog zawierajacy pliki kompilatora g95 wraz z niezbednymi
bibliotekami,

gnufortran (tylko Edi) — katalog zawierajacy pliki kompilatora gfortranu wraz z
niezbgdnymi bibliotekami,

gnuplot (tylko Edi) — katalog zawierajacy srodowisko GNU Plot. Jest to interpreter stuzacy
do graficznej obrobki danych,

programy — katalog zawierajacy dodatkowe programy zewngtrzne,

psplot (tylko Edi) — katalog zawierajacy dokumentacj¢ biblioteki graficznej PSPLOT
(biblioteka kopiowana jest podczas instalacji bezposrednio do katalogu g77),

slatec (tylko Edi) — katalog zawierajacy dokumentacjg¢ biblioteki matematycznej SLATEC
(biblioteka kopiowana jest podczas instalacji bezposrednio do katalogu g77),

tmtpas (tylko Hugo) - katalog zawierajacy pliki kompilatora TMT Pascal wraz z
niezbgdnymi bibliotekami.

Srodowiska Edi i Hugo przystosowane sa zasadniczo do pracy z konkretnymi kompilatorami
jezykéw programowania Fortran 1 Pascal. Kazdy uzytkownik moze jednak skonfigurowa¢ sobie
srodowisko do pracy z innym kompilatorem danego jezyka. W takim przypadku nalezaloby
zmodyfikowa¢ odpowiednie pliki wedlug wymagan.

W obecnej wersji sSrodowiska uzytkownik nie moze mie¢ wptywu na narzedzie kolorowania sktadni
(poza opcjami dostgpnymi z programu). Nie mozna np. okresli¢ wtasnej listy stow kluczowych
przeznaczonych do kolorowania®.

2

UWAGA: Narzedzie ,,Stowa kluczowe™ nie ma nic wspdlnego z kolorowaniem sktadni w oknie edytora.
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3.Interfejs srodowiska

1. Gléwne okno srodowiska

. Edi| 3.0 (wojciech.sobieski@uwm.edu. pl)

Plik. Edvcja System Ustawienia Marzedzia Programy  ‘Widok Pomoc
@OEHXY D9 Rad F ol ES D M
v @ [ =| [ | o

= v program test
= print ' (i3)', 'Test ustawien kowpilatora: gfortran'
[£= Program Files

read|*, *)
end

LT T T T

771 test 995 projekt
27 test gfortran projekt

Pliki Fartrana v

glowa.for

test_g77.for
test_g77_dislin.for
test_g77_psplot.for
test_q77_slatec.for
test_g3h.fa0

test_g35 dislin.f30
test_g95_library F30
test_g95 library dI.FS0
b ortran. f30
test_gfortran_dislin. f30 b

1 Fystem — kKompiluj: gfortran test_gfortran.f50 -o test gfortran.exe
Z 3ystem — uruchom: test_gfortran.exe

< >
JFlik: | test_gfortran.fo0 Wisrsz: 1 Kolumna: | 1 Exe: 1161150[E] 7%

Rys. Interfejs srodowiska programistycznego.

Po uruchomieniu programu Edi lub Hugo ukaze si¢ okno zawierajace nastgpujace elementy:

- menu glowne — zawiera wszystkie funkcje srodowiska programistycznego pogrupowane w
kategorie z uwzglednieniem ogoélnie panujacych standardow i zwyczajow,

- pasek standardowy — zawiera przyciski uruchamiajace podstawowe funkcje programu
zwiazane z tworzeniem i modyfikacja kodu zrédtowego,

- pasek kompilatora — zawiera przyciski uruchamiajace funkcje zwiazane z procesem
kompilacji i obsluga tworzonych programow,

- glowne okno edycyjne — stluzy do tworzenia lub modyfikacji plikow zrodlowych jezykow
Fortran (Edi) oraz Pascal (Hugo). W celu ulatwienia pracy z plikami zrodtowymi, sktadnia
wspomnianych wcze$niej jezykow jest automatycznie przez edytor rozpoznawana i
odpowiednio kolorowana — utatwia to znacznie pracg programisty,

- panel eksploratora — jest to wewngtrzne narzedzie §rodowiska, stuzace do tatwiejszego
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wyszukiwania plikéw zrodlowych. W zaleznos$ci od potrzeb narzg¢dzie moze by¢ dowolnie
wlaczane 1 wylaczane. Dostgp do niego mozna uzyskaé poprzez menu ,,Widok — Explorer”.
Eksplorator widoczny jest po lewej stronie gldwnego okna aplikacji. Sktada si¢ on z okna
wyboru dysku, okna zmiany katalogu, filtra rozszerzen oraz listy plikow,

- panel statystyki — jest to wewngetrzne narzedzie stuzace do generowania statystyk uzycia
stow kluczowych. Jest ono dostgpne w menu ,Widok — Statystyka...”. Okno statystyki
widoczne jest po prawej stronie okna gtownego,

« okno polecen — jest to wewngtrzne narzg¢dzie srodowiska i pozwala na obserwacj¢ polecen
kompilacji, kompresji 1 wielu innych, jakie sa w czasie pracy z programem wydawane.
Okno polecen znajdujace si¢ u dotu gldéwnego okna programu.

2. Menu Plik

Menu ,,Plik” zawiera opcje z obstuga plikéw 1 drukowaniem:

Moy kM
Obwdrz ChrHD
Prazwwrid ¥
Zapisz Chel+5
Zapisz jaka ...

Zamknij Chrl4+0

Ustawienia strany...
Podglad stromy...

Crukowanie. .

ivdruk, Ckel+P

Kaniec
Nowy — tworzy nowy plik zroédtowy,
Otworz — otwiera istniejacy plik zrédtowy,
Przywroé — zawiera liste ostatnio otwieranych plikow,
Zapisz — zapisuje nowo utworzony plik lub aktualizuje istniejacy,
Zapisz jako — zapisuje kopig otwartego pliku,
Zamknij — zamyka otwarty plik,
Ustawienia strony — wyswietla okno ustawien strony,
Podglad strony — wyswietla okno podgladu strony,
Drukowanie — wyswietla okno ustawien drukarki,
Wydruk — wysyla dokument na drukarke,
Koniec — zamyka program.

3. Menu Edycja

Menu ,,Edycja” zawiera opcje zwiazane z edycja kodu, narzedzia do wyszukiwania i zamiany
fragmentéw tekstu oraz do wstawiania do kodu zréodlowego elementow dodatkowych:

Zaznacz wszystko — zaznacza caty kod zrodtowy,

Kopiuj — kopiuje zaznaczony tekst do schowka,

Wytnij — wycina zaznaczony tekst i wstawia do schowka,
Wstaw — wstawia zawarto$¢ schowka do kodu zrodtowego,
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Cofnij — cofa ostatnio wykonywane polecenie edycyjne,
Pondéw — ponawia ostatnio wykonywane polecenie edycyjne,

Faznacz wszystko Chel+A

kopiuj Chel4+C

Wivknij kvl

Wy'staw Chrl+y

Zofnij Chrl+Z

Pardw Chrl4

Zamien na wielkie ikery  Chrl4w
Zamier na mate likry Chrl+1

Znajdz ... F3
Znajdz nastepry ... Chrl+F
Znajdz poprzedni ... Chrl+D
Zamien ... Chrl+i
1dz do linii ... ChrlHL
Wskaw plik ..

Wskaw date

Wskaw godzine

Zamien na duze litery — zamienia cata zawarto$¢ dokumentu na duze litery,
Zamien na male litery — zamienia cala zawarto$§¢ dokumentu na male litery,
Znajdz — uruchamia narzedzie wyszukiwania,

Znajdz nastepny — znajduje nastgpna szukana pozycje,

Zamien — zamienia fragmenty tekst w dokumencie,

Idz do linii — przenosi kursor do wskazanej linii,

Wstaw plik — wstawia zawartos$¢ pliku do kodu zrédtowego,
Wstaw date — wstawia biezaca dat¢ do kodu zrédtowego,

Wstaw godzing — wstawia biezaca godzing do kodu zrédtowego.

4. Menu System

Menu ,,System,, zawiera opcje zwiazane z procesem kompilacji i uruchamiania tworzonych
programow:

Test kodu Fi1
Kompiluj Fa
IJruchormn F10
Konsola CErHE

Uruchom plik Edi.bat F4
Edvtuj plik Edi. bat

Explorer Windows

Linia polecen
Test kodu — uruchamia narzedzie do testowania kodu (tylko Edi),
Kompiluj — uruchamia proces kompilacji,
Uruchom — uruchamia skompilowany plik w oknie polecen,
Konsola — uruchamia skompilowany plik w oknie konsoli,
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Uruchom plik *.bat — uruchamia skrypt BPL,

Edytuj plik *.bat —umozliwia edycjg¢ skryptu BPL,

Explorer Windows — wywoluje systemowy manager plikow,

Linia polecen — wywotuje okno linii polecen w biezacym katalogu.

5. Menu Ustawienia

Menu ,,Ustawienia” zawiera opcje zwiazane z konfiguracj¢ $rodowiska, tutaj definiuje sig
ustawienia kompilatorow oraz edytora kodu zrodlowego:

Aukoexec - modyfikacia, ..

Opcje jezvka. .. F5
Opcje edytara. .. F&
Skojarzenia. ..
Autoexec — modyfikacja  — narzedzie umozliwiajace tatwa konfiguracj¢ zmiennych

srodowiskowych poprzez plik Autoexec.bat. W Windows XP
nie jest wymagane uzycie tego narzedzia,

Opcje jezyka — otwiera okno konfiguracyjne jezyka,
Opcje edytora — otwiera okno konfiguracyjne edytora,
Skojarzenia — otwiera okno definicji skojarzen systemowych.

6. Menu Narzedzia

Menu ,,Narzedzia” zawiera zbior narzedzi wewngtrznych i zewngtrznych dostepnych w srodowisku
programistycznym:

Wskaw stowa kluczowe,,, F7
Wiskaw Funkcie. .. Fa
Wiskaw znak, A5CIL .

Autokorekka. ..

Elaki, .. Chrl+E
Szukanie plikaw...

kompresia... Flz
Translacja. ..

Export do RTF
Export do HTML
Export do Tex

Wstaw stowa kluczowe — otwiera okno z lista stow kluczowych jezyka,
Wstaw funkcje — otwiera okno narzedzia ,,Funkcje wewngtrzne” ,
Wstaw znaki ASCII — otwiera okno z tablica znakow ASCII,
Autokorekta — uruchamia okno konfiguracyjne ,,Autokorekty”,
Bloki — otwiera okno narzedzia ,,Bloki”,

Szukanie plikow — uruchamia program ,,Poszukiwacz”,
Kompresja — uruchamia program ,,WinUpx”,
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Translacja — uruchamia program ,, Translator’™,

Export do RTF — zapisuje kod Zrodlowy w formacie RTF,
Export do HTML — zapisuje kod Zzrodtowy w formacie HTML,
Export do TeX — zapisuje kod Zrodlowy w formacie TeX.

7. Menu Programy

Menu ,,Programy” zawiera wywotania programow zewngtrznych definiowanych przez uzytkownika
oraz skroty do narzedzi biblioteki graficznej DISLIN (tylko Edi):

Diislin »
Mokatnil,

Kalkulakor

Programy. .. Zkrl+U
Program 1 Shift+F1
Program 2 Shift+Fz
Program 3 Shift+F3
Praogram 4 Shift+F4
Program 5 Shift+F5
Program & Shift+F&
Program 7 Shift+F7
Program & Shift+Fa

Srodowiska GMNU Plak

Dislin — uruchamia programy dodatkowe biblioteki DISLIN (Edi),
Notatnik — uruchamia systemowy notatnik,

Kalkulator — uruchamia systemowy kalkulator,

Programy — otwiera pasek programéw uzytkownika,

Program 1..8 — uruchamia programu zdefiniowane przez uzytkownika,
Srodowiska GNU Plot — uruchamia interpreter srodowiska GNU Plot.

8. Menu Widok

Menu ,,Widok” zawiera opcje zwiazane z ustawieniem glownego okna programu oraz opcje
zwiazane z widocznos$cia poszczegdlnych elementéw interfejsu:

Petrv ekran Fz
skaw 0 gdry |
skaw u dotu ‘
staw po lewej

skaw po prawe]

widok, v skylu XP

Explarer Ckrl+F1Z2
Statystyka Ckrl+F11

Zapisz widak, ChelH
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Pelny ekran — ustawia okno programu w trybie zmaksymalizowanym,
Ustaw u gory — ustawia okno programu w gornej potowie ekranu,
Ustaw u dolu — ustawia okno programu w dolnej potowie ekranu,
Ustaw po lewej — ustawia okno programu w lewej potowie ekranu,
Ustaw po prawej — ustawia okno programu w prawie potowie ekranu,
Widok w stylu XP — przejmuje stylistyke interfejsu z systemu operacyjnego,
Explorer — pokazuje lub chowa panel Explorera,

Statystyka — pokazuje lub chowa panel Statystyki,

Zapisz widok — zapisuje ustawienia okien.

9. Menu Pomoc

Menu ,,Pomoc” zawiera dokumentacje¢ srodowiska:

Podrecznik. uZytkownila F1

77 - Manual

555 - Manual Padrecznik uzvtkownika F1
295 - Design and Implementation

GFartran - Manual IJsers Manual
DISLIM LIBRARY Programmers Manual
SLATEC LIBRARY Reference Manual
SLATEC LIBRARY Reference Guide
PSPLOT LIBRARY Compiler Switches
FTRCHEE - Manual Run-Time Libraty
Informacie. .. Informacie...

Pozycje w menu Widok definiowane sa poprzez plik Edi.po lub Hugo.po. Plik ten ma nastgpujaca
strukture:

Nazwa wyswietlana w menu
Program do uruchomienia
Nazwa wyswietlana w menu
Program do uruchomienia

W przypadku programu Hugo, pomoc dotyczy tylko kompilatora Free Pascal. Materiaty dotyczace
innych kompilatoréw zamieszczone sa w ich katalogach, w podkatalogach DOC.

UWAGA: Wszystkich pozycji pomocy moze by¢ 12. Nawet jezeli pozycji pomocy jest mniej,
w pliku *.po musi by¢ odpowiednia liczba linijek (minimum 24). Linijki w pliku moga by¢ puste.

10.Pasek standardowy

Pasek ,,Standardowy” zawiera wywotania podstawowych funkcji zwiazanych z edycja kodu
zrédtowego:
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- Otworz plik
- Nowy plik
- Zapisz

- Zamknij

- Wytnij

- Kopiuyj

- Wstaw

- Cofnij

- Ponéw

- Szukaj

- Zamien
-1dz do

- Lista stéw kluczowych

3
=
[
- |
]
O
4

.}
.H.

- Funkcje wewngtrzne
- Tablica znakow ASCII
- Bloki

- Pasek programow uzytkownika

[[ =

- Zapisz widok
- Interpreter GNU Plot
- Wyswietla podrecznik uzytkownika

b

- Wyswietla informacj¢ o programie

11.Pasek kompilatora

Pasek ,,Kompilatora” zawiera opcje zwiazane z obstuga tworzonego oprogramowania:

- Test kodu (tylko Edi)

- Kompilacja

- Uruchom

- Uruchom poprzez konsole

- Uruchom skrypt BPL

- Kompresja pliku wykonywalnego

- Linia polecen

CLEAEDEC&

- Explorer Windows
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12.Pasek statusu

IF‘Iik: Zmienne. for Wiersz: |1 Kolumna: |1 Exe: 67110[EB] Kompilator 11100 2% done I

Pasek statusu zawiera informacje dotyczace nazwy aktualnie otwartego pliku Zzrédlowego,
potozenie kursora w oknie edycyjnym, rozmiar pliku wykonywalnego, numer obecnie ustawionego
kompilatora oraz postgp dziatania narzgdzia ,,Statystyka”.
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4.Narze¢dzia i Dodatki

W $rodowiskach Edi i Hugo znajduje si¢ szereg wbudowanych narzedzi, pomagajacych w pisaniu
kodu zrédlowego 1 usprawniajacych pracg programisty. Czg$¢ z narzedzi oparta jest na darmowym
komponencie SynEdit (na nim bazuje caty edytor kodu), czgs$¢ zas stanowi efekt pracy autora.

1. Lista stow kluczowych

W obu wersjach edytora (w Edi i Hugo) istnieje narzg¢dzie zawierajace standardowa liste stow
danego jezyka. W przypadku srodowiska Edi lista ta odnosi si¢ do implementacji GNU Fortranu za$
w przypadku srodowiska Hugo do jezyka Pascal w implementacji FreePascal.

ALLOCATABLE

+ (OFFF(OFI0 3 FIE Twarz podpowiedz

Rys. Okno narzedzia ,,Stowa kluczowe”

W przypadku pakietu EDI istnieja trzy wersje listy, zawierajace stowa kluczowe poszczego6lnych
standardow/kompilatoréw jezyka Fortran. Klawisz ,,+” powoduje wstawienie w gtownym oknie
edycyjnym stowa wybranego na liscie. Klawisz ,,Twérz podpowiedz” zapisuje wybrana liste do
pliku *.p — lista ta jest wowczas obowiazujaca dla narzedzia ,,Podpowiedz” (uruchamianego
skrotem CTRL+Spacja).

Lista jest dostgpna w menu ,,Narzedzia — Stowa kluczowe...” lub z paska standardowego.

2. Funkcje wewnetrzne

Jedna z najwazniejszych zmian wprowadzonych w wersji 3.0, bylo dodanie okna ulatwiajacego
korzystanie z funkcji wewngtrznych. Okno to zawiera okoto 200 funkcji (Edi), pogrupowanych w
kilka kategorii. Kazda funkcja jest opisana, istnieje roéwniez mozliwos¢ wstawienia jej do okna
edycji oraz wyswietlenia przyktadu stosowania. Dodatkowo, z aktualnie wybranej grupy funkcji
wewngtrznych mozna utworzy¢ liste pozycji dla narzedzia ,,Podpowiedz”.

Kategorie funkcji wewngtrznych wystepujace w programie Edi:

« funkcje numeryczne i konwersji,
- funkcje bitowe,

- funkcje tekstowe,

- funkcje matematyczne,

- funkcje macierzowe,

- funkcje systemowe,

- funkcje inne.
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Funkcje wewnetrzne E]

furk.cie tekstowe ¥ | -liczba furkcii 19
ACHAR 7 Sktadnia; [MDEx[ztring, substring] back]]
ADJUSTL Klaza: EF
ADJUSTR
CHAR Typ argumentos: STH. SUB oraz L
IACHAR 4o
Typ wynik.u; I
ICHAR R
Standard: F7F
LEN ar: kak
LEM_TRIk Z
s 035 kak
Wt Praykbad [ ] sortuj gfortrart tak Twidrz podpowiedz

Furkcja 2wraca pozycie poczatku podeiagu znakowego w bafcuchu znakowm, Podciag mus mied mnigjsza
liczbe znakdw niz ciag preeszukivany. Opcjonalnie (095 lub gfortran] mozna podadé dodatkowy parametr lagiczny,
wicislajgoy kiemnek wpszukivania: PRAMWDA [domyélnie] - jako wenik podana zostanie pozpcja podoiggu iczona
od poczatku Fadcucha; FALSE - jako wonik podana zostanie pozycia podciagu liczona od kohca Fadcucha
tekstowego.

Opiz podpowiedzi  pozycia podciagu znakowego

STR [zting] - fancuch znakowy, SUEB [zubstring] - podciag znakow [fragment bancucha znakowego), CHAR
[Character] - pojedynczy znak.

Rys. Okno narzedzia ,, Funkcje wewnetrzne”

3. Tablica znakow ASCII

Kolejnym narzedziem przydatnym podczas programowania jest tablica znakoéw ASCII. Dostgpna
jest ona z menu ,,Narzedzia — znaki ASCIL...” lub z paska standardowego. Narzg¢dzie pozwala na
szybkie wprowadzanie do kodu zrodlowego dowolnego znaku ASCII lub funkcji konwertujacej
zmienng typu Integer na zmienna znakowa.

4. Bloki

Narzedzie Bloki pozwala na szybkie wstawianie do kodu zrédtowego fragmentow kodu. Domys$lnie
narzgdzie to zawiera kilka podstawowych struktur jezyka, takich jak blok gléwny programu, pgtle
czy instrukcje wyboru. Kazdy uzytkownik moze w tatwy sposob zmodyfikowa¢ zawartosé
poszczegolnych blokéw lub doda¢ dowolng ich liczbg. Definicja poszczegodlnych blokéw zapisana
jest w pliku *.bl znajdujacym si¢ w katalogu gléwnym programu Edi lub Hugo. Plik ten ma
nastgpujaca strukturg:

:Nazwa bloku
linijjka do wstawienia

linijjka do wstawienia
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ASCII X]

= a5l =1
= ASCI 2] =1
> ASCI[3] =1

» ASCI 4] =1

= ASCIE] =1 W
> ASCIE] =1

= ASCIF] =1

= ASCI (8] = 1 [Backspace]
= ASCH (3] = 1[TAR)

= ASCIH 0] =1
»ASCI11] =1
»ASCI12] =1
*ASCI[13)=1[ENTER]

= ASCIH[14] =1

= ASCI[15] =1

= ASCI1E] =1
»ASCI17] =1

= ASCIH 18] =1
»ASCI[19] =1
»ASCIH[20] =1

= ASCI[21] =1

» ASCI[22] =1

= ASCI[23] =1

= ASCI[24]) =1

= ASCI[25] =1

= ASCI 2] =1

» ASCI 7] =1[{ESC)

» ASCI 28] =1

= ASCI[29] =1

= ASCI (301 =1

3

A K X

Rys. Okno narzedzia ,,ASCII”’

:Blok. starbowy

3

K.omentarz wstepny [data - godzinal:
Autor:

K.ontaklt:

D ata ostatrie] modufil.ac;

Cpiz program;

program Mazwa

I Definicia zmiennych:

I Definicja commorn;

I Blak glowrny pragram:
end

I Definicia BLOCK DATA, SUBROUTINE 1 FUNCTION

||

Rys. Okno narzedzia ,, Bloki”

Narzedzie to dostgpne jest z menu ,,Narzedzia — Bloki...”.
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5. Autokorekta

Edytory Edi 1 Hugo posiadaja proste narzg¢dzie Autokorekty. Umozliwia ono automatyczna korekte
typowych btedow. W obecnej wersji stownik autokorekty jest dos¢ ubogi, jednak kazdy uzytkownik
moze samodzielnie zdefiniowa¢ swoje pozycje.

Autokorekta X

readlnlread Y 7
intigerlinteger

::Ijzl:uleldcuul:ule +
dobleldouble

== -—
+=]=

wiritelnwirite

frolfar

ednlend

daubleldouble

wilelwhile

azignlaszign

compleksloomples

defaltldefault

defautldefault w

Opcje Autokonekby:
whacz autokorekte,
[ ignaruj duze litery,

[ zachowuj duze litery.
[ uzwwaj myszki do autakorekhy,

Rys. Okno narzedzia ,, Autokorekta™”

Autokorekta dostgpna jest z menu ,,Narzedzia — Autokorekta...”

6. Podpowiedzi

Bardzo wygodnym narzedziem sa tzw. ,,Podpowiedzi”. Jest to zbidr stéw kluczowych lub funkcji
wewnetrznych jezykoéw Fortran 77 (Edi) 1 Free Pascal (Hugo), ktére mozna w prosty sposob
wstawi¢ do kodu zrodlowego. W tym celu wystarczy nacisna¢ jednoczesnie klawisze Ctrl+Spacja i
ukaze sig¢ lista funkcji do wyboru (rys. 13).

ALL [¥] - rozpakowanie wektora do tablicy :

AMY ] - rozpakowanie wekbara do tablicy ; #

COUMT (] - rozpakowanie wektora do tablicy : =
CSHIFT [#] - rozpak.owanie wektora do tablicy ;=
DOT_PRODUCT [+] - rozpakowanie wektora do b
EQSHIFT (] - rozpakowanie wektora do tablicy -
LEOUMD [<] - rozpakowanie wektora do tablicy ;3
FATMIUL (] - rozgpakowanie wektora do tablicy :

Rys. Wstawianie podpowiedzi w oknie edytora: CTRL+Spacja
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Od wers;ji 3.0, lista podpowiedzi moze zawiera¢ dowolna grupe funkcji wewnetrznych lub tez liste
stow kluczowych. Informacje zapisane sa w pliku *.p. Tworzenie podpowiedzi odbywa si¢ z okna
,»Funkcje wewnetrzne” lub okna ,,Stowa”. W tej wersji zrezygnowano z dodatkowego okna
stuzacego do modyfikacji list podpowiedzi.

W wersjach wczes$niejszych, pozycje podpowiedzi zapisane byly w plikach *.pol oraz *.po2.
Pierwszy zawiera pelny opis danej funkcji a drugi to co ma by¢ do kodu wstawione po wybraniu
odpowiedniej pozycji. Podpowiedzi mozna bylo zmienia¢ poprzez edycj¢ wspomnianych plikéw
lub z poziomu edytora w menu ,,Narzedzia — Podpowiedzi”.

Podpowiedz[Fortran]  ___________ [®
[INT [R) - Korwersia - | -]
INTI] -
H + - 21 § & x

Rys. Okno narzedzia ,, Podpowiedzi”

W oknie podpowiedzi istniala mozliwos¢ edycji, dodawania i usuwania oraz sortowania pozycji
listy. Z poziomu okna mozna bylo uzyska¢ réwniez informacje o liczbie pozycji listy oraz
catkowicie ja skasowac.

7. Programy uzytkownika

»Programy uzytkownika” jest narzedziem przyspieszajacym obstuge programoéw zewngtrznych.
Uzytkownik w prosty sposéb moze sobie przypisa¢ rozne programy do przeznaczonych do tego
celu klawiszy na dodatkowym, opcjonalnym pasku programéw uzytkownika.

Programy uzytkownika

Ao o BE g 2 K

Rys. Okno programow uzytkownika

Programy uzytkownika |
Programy uzutkownika:

- iF |E:"~!F'ru:uiekty"-.Eu:|ytu:ur 2. 0NEdytor 2. 08Programydacii. exe
& |E:"~!F'ru:uiekty"-.Eu:|ytu:ur 2 .05Edytor 2.08Progranmy Bmpdacii. brp

X %W

Rys. Okno definicji programow uzytkownika
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8. Eksport

W $rodowisku Edi 1 Hugo istnieje mozliwo$¢ zapisania dokumentu (kodu zrodtowego) w
standardzie RTF, HTML lub TeX. Narzedzie to moze by¢ pomocne przy publikacji kodow
zrodtowych.

9. Ustawienia strony

»LUstawienia strony” jest to tradycyjny modul pozwalajacy ustawi¢ parametry stron,
w przypadku gdy kod Zrodlowy ma zosta¢ wydrukowany. Okno sktada si¢ z dwoch zaktadek:
,Marginesy” oraz ,,Naglowki i stopki”.

Domyslnie w nagtowku wprowadzona jest nazwa pliku wraz ze $ciezkq oraz numer strony i liczba
wszystkich stron kodu.

W stopce domyslnie ustawione sa: nazwa jezyka oraz aktualna data 1 godzina.

Ustawienia strony E

MNagktwek i Stopka |
Ewen numbered Unewen numbered
Jedrnostki: |mm j Fage Fage
Top Top
M argines levy: |25
Margines prawy: |15 Ao
5l |sElEs| |3
Margines gdrmy: |25 & a|a T
Margines dalny: |25
Linijka: 0 Bottom Battom
Magtdwek: |‘| 5] % 2-zsided printing with mirrored margins
. 25 = { LetHF TextIndent
Stopka: | E - -
Margines wewnetrzny: |-I % ! 3
Lewe wiecie: |2 I* __i___,EHeaderten Header
Prawe weiecie: |2 * |Non'na| Test |
[w Drukuj skradnie. [~ Marginesy lustrzane. [ Mumery linii.
[w Drukuj w kaolorze, [~ Zawijaj tekst. [ Mumeruj linie.
=

Rys. Okno definicji podstawowych ustawien strony
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Ustawienia strony ]
Marginesy
Maghdwek:
Lewy Centrum Frawm
$PAGENUMENPAGECOUNT
Dodatk:
[~ Ramka. [ Cien. - .
[v Lini pod. [ Lustrzane odbicie. Klar i . Kolor cienia: I:l
Stopka:
Lewy Centrum Prauy
Jezuk: Fortran $DATES $TIMES
Dodatki:
[~ Ramka. [ Ciefi - o
[+ Lini pod. [ Lustrzane odbicie. Kelor fii: . Keler ciznia: I:I
*

Rys. Okno definicji naglowka i stopki

10.Podglad wydruku

Podglad wydruku stuzy do obejrzenia dokumentu przed procesem drukowania.

. |Podglad strony : El[z|

E:\ProjektysEdytor 2.05Edytor 2,080 anehCall for 11

program fortran

call napiss

read(*, *)
end

swbroutine napisl
wite (¥, *) 'Podprogram 1Y
emnd

suwbroutine napiszE
wite (¢, *) 'Podprogram 2
eml

[£

Murmer strory: (1)1

Rys. Okno podgladu wydruku
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11.Drukowanie

Drukowania wywotuje domyslne okno konfiguracyjne drukowania. Mozna w nim ustawié
podstawowe opcje wydruku takie jak zakres stron czy liczbg kopii.

Drukowanie

Dirukarka

Mazwa; PDFCreator

Star: Gotowe

Twp: FPOFCreator
Gdzie: POFCreatar:
K.omentarz: el oc Printer

Zakres vapdruku K.opie

* wszpstko Liczba kopii: 1 3:

Sk

Rys. Okno drukowania

12.S t BPL

W katalogu glownym S$rodowiska Edi i Hugo znajduje sig plik ,,bat” (Edi.bat lub Hugo.bat), w
ktorym mozna zdefiniowa¢ dowolne polecenia jgzyka BPL. Skrypt ten moze by¢ uruchamiany w
dowolnym momencie — moze stuzy¢ jako narzedzie uzupeiniajace lub poprzedzajace proces
kompilacji. Edycja skryptu moze odbywacé si¢ z poziomu systemu operacyjnego lub z menu

»System — Uruchom plik *.bat”. Skrypt uruchamia si¢ poprzez menu ,,System — Uruchom plik
*.bat” lub z paska kompilacji.

13.Zapis widoku

Zapis widoku stuzy do ustawienia na state ulubionej konfiguracji okien i narzedzi dodatkowych.
W obecnej wersji pozwala na zapis nastgpujacych ustawien:

« potozenie i rozmiar gldwnego okna programu,

+  potozenie okien ,,Stowa kluczowe”, ,,Ascii”, ,,Bloki” i ,,Programy Uzytkownika”,
« rozmiar okna polecen.

Narzedzie dostgpne jest z menu ,, Widok — Zapisz widok™ lub z paska standardowego.
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14.Pomoc 1 dodatkowa dokumentacja

Zaréwno w $rodowisku Edi jak 1 Hugo znajduja si¢ dodatkowe materiaty utatwiajace nauke i
korzystanie z tych $rodowisk. Materialy te obejmuja znajduje si¢ zazwyczaj w podkatalogach
poszczegbdlnych kompilatorow:

\DOC - podkatalog zawierajacy dokumentacj¢ oryginalna dokumentacj¢ oraz dokumentacje
dodatkowa (wyszukana w Internecie),

\EXAMPLES - podkatalog zawierajacy przyktady: zaréwno oryginalne jak 1 autorskie.
Szczegdlnie duzy zbior przyktadow autorskich dolaczona jest do kompilatora G77.

Dodatkowe materiaty — w postaci kodow Zrodlowych — dolaczone sa rowniez w katalogu DANE. W
przypadku programu Edi sa to pliki testowe, przeznaczone do sprawdzenia dziatania kompilatoréw
GNU Fortranu oraz ich bibliotek. W przypadku programu Hugo sa to przyktady prostych
programow.
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S.Programy zewne¢trzne

W $rodowiskach Edi i Hugo znajduje si¢ zbidr programoéw zewnetrznych — znajdujacych si¢ w
podkatalogu ,,Programy” — utatwiajacych i przyspieszajacych prace programisty. Czgs¢ z tych
programéw dostepna jest z poziomu srodowiska, niektore jednak nalezy wywotywaé samodzielnie
(w tym celu mozna wykorzysta¢ narzedzie definiowania programow uzytkownika, dostgpne w
menu ,,Programy”).

1. ASCII

,»Ascii” jest programem shluzacym do szybkiego okreslania kodow ASCII znakéw wystepujacych na
klawiaturze.

Ascii 1.0 {wojciech.sobieski@uwm.edu.pl)
Macigni) klawizz:

Kod ASCIl: 97 Znak: a

Rys. Okno programu ,,ASCII”

2. Autoexec

Program ,,Autoexec” pomaga w konfiguracji zmiennych S$rodowiskowych w przypadku gdy
domyslny system — wbudowany w $rodowisko Edi lub Hugo — zawiedzie, i zajdzie konieczno$¢
samodzielnej ich definicji. W takim przypadku nie bgdzie np. mozliwo$ci zamiennego stosowania
kompilatorow g77 1 g95 (takie same nazwy pewnych plikow i bibliotek spowoduja konflikty):
zmiana kompilatora bedzie wymagata modyfikacji pliku wsadowego 1 restartu komputera. Program
jest dostepny z poziomu $srodowiska w menu ,,Ustawienia — Autoexec - modyfikacja”.

Podalad:

rem Kompilator Gfortran:
set PATH=gfortran‘bin;3PLTH:
set LIERARY PATH=gfortran' lik;%LIB%

rem FreePascal:
set PALTH=FreePaz'Ein;%PLTH%:

£ ¥
Sciezka:

Lo T o BT S I I o I

Rys. Okno programu ,, Autoexec”
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Program pomaga w konfiguracji kompilatorow g77, g95, Free Pascal, D Pascal, TMT Pascal oraz
biblioteki graficznej DISLIN. Program ,,Autoexec” umozliwia rowniez podglad wszystkich
zmiennych srodowiskowych zdefiniowanych w systemie operacyjnym.

3. Exit

Program ,Exit” stuzy do wylaczania komputera, restartu lub wylogowania uzytkownika o

okreslonej godzinie. Program nie jest domyslnie dost¢pny z poziomu $rodowiska.

Exit 1.0 {wojciech.sobieskimuwm.edu.pl}

Czas:

£mief Czaz

Czaz Aktualny: 00 00 00

Opcie:
0 whgkacz komputer.

" Restarhu] komputer.

Ao

O whologu waytkownik.a,

Czaz Zamkniecia; l_ l_ l_

4. Kolory

,Kolory” to prosty program do okreslania sktadowych R-G-B wybranego koloru. Program nie jest

Rys. Okno programu ,, Exit”

domyslnie dostgpny z poziomu §rodowiska.

Kolory 1.0 {wojciech.sobieski@uwm.edu.pl})

o 2o
=

5]
=
L

OF.

171
221
134

000

8838571

Rys. Okno programu ,,Kolory”
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5. Konsola

Narzedzie ,,Konsola” pozwala na zapisanie efektu dziatania programu konsolowego w oknie
graficznym (i w pliku). Przed przechwyceniem konsoli tworzone sa dwa pliki pomocnicze:
nazwa_we.txt 1 nazwa_wy.txt. Wszystko to co byloby wysytane na standardowe okno wejscia-
wyj$cia, zapisywane jest w pliku tekstowym (nazwa wy.txt) a nastgpnie wyswietlane w dolnym
okienku programu ,,Konsola”. Plik wejsciowy (lub goérne okno programu) stuzy do wpisania danych
wprowadzanych podczas dziatania programu. Przyktad dziatania programu ,,Konsola”
przedstawiony jest na rysunku ponizej (dla poréwnania zamieszczone jest tam réwniez tradycyjne
okno wejscia-wyjscia).

Program ,,Konsola” mozna uzywa¢ niezaleznie od $rodowiska lub wywolywaé z jego poziomu.
W ostatnim przypadku poprzez parametry przekazywana jest nazwa pliku wykonywalnego
przeznaczonego do przechwycenia. Program uruchamia si¢ z menu ,,System — Konsola...” lub
bezposrednio z paska kompilacji.

Dzigki programowi ,,Konsola” mozna tatwo zapisa¢ zawartos¢ okien konsolowych.

<. Konsola 1.1 (wojciech.sobieski@uw. .. @@E

12.4
3 ex C:\Program Files\Edi\dane\Read.exe =
tekst Podaj x: 12.4
W o= 12.3999996
4 Podaj i:
£]
Podaj =:
x = 12.40000 i text:
FPodalj i: = tekst
i= 3
Fodaj text:
text = tekst
£
Mazwa pliku; read, exe Plik wejscia: read_we kxk |

Rys. Okno programu ,,Konsola™”

(po prawej przykiad tradycyjnego uruchomienia programu konsolowego)

6. PicView

Jest to prosty program do odczytywania plikow graficznych w formacie JPG i BMP. Program nie
jest domyslnie dostepny z poziomu srodowiska.
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') PicView [C:\Program Files\Edi\pomoc\g951895. bmp] (wojciech.sobi... E|E|FZ|
1= ]

= T
[=> Program Files

= Ed

Plik:  [1/1 Pokaz slajddw;

Rys. Okno programu ,, PicView”

7. PlotXY

Program stuzy do tworzenia prostych, dwuwymiarowych wykreso6w funkcji. Dane odczytywane sa
z plikoéw tekstowych w ktorych znajduja si¢ dwie kolumny liczb rozdzielonych spacja.

Plot XY v 1.0 - UWM 2003 E@@
Blik.  Info

[7 9731

10,0800 /_\ /EDBQD
|-03373 \_/ N

M 101 Timer: 3tart 50 W= 9,993930 Y= |-0,544010 |LF

Rys. Okno programu ,, PlotXY”

Ciekawa funkcja programu jest mozliwos¢ $ledzenia zmian w pliku  Zrodlowym.
Po wlaczeniu tej funkcji program odczytuje plik co okreslony w opcjach czas, po czym ponownie
wykresla rysunek. Dzigki tej funkcji program moze stanowi¢ naktadke na dowolny program
konsolowy generujacy dane do wykresu i pracujacy w cyklach (iteracyjnie).
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Program nie jest domyslnie dostepny z poziomu Srodowiska.

8. Poszukiwacz

Program ,,Poszukiwacz” shuzy do wyszukiwania plikéw zrodlowych (lub innych plikéw o
dowolnym rozszerzeniu) w katalogach lub dyskach uzytkownika. Obecne mozliwosci programu

obejmuja:

- wyszukiwanie plikow o zdefiniowanym rozszerzeniu w wybranym katalogu,
+  wyszukiwanie plikow o zdefiniowanym rozszerzeniu w wybranym dysku,

- sortowanie alfabetyczne wyszukanych plikow,

+ kasowanie wybranych plikow z komputera,

+ masowa zmiana rozszerzenia wyszukanych plikow,

« masowe numerowanie wyszukanych plikow.

Narzedzie jest dostgpne z menu ,,Narzedzia — Szukanie plikow...”.

¥ Poszukiwacz 1.4 (wojciech.sobieski@uwm.edu. pl)

Zraleziono plikaw:

102 Fawsze na wierzchu:  MIE Sciegka:  [C:\Program Files\Edi

“for BB il xe s 13O X
=Egi = |
[= L ] L C:AProgram FileshEdivdang'slawa. for s
[ Program Files C:AProgram Files“Edivdane'test_gs 7 for
Edi C:Program FileshEdivdaneitest_g?7_dizlinfor
£ blas C:%Program Files“Edivdane'test_g7¥_pzplotfar
£ dane C:%Program Files"-.Edi"udane"-.test_g??_slatec.fu:ur _
o C:Program FileshE divdanetest g7 7 projekthtest_o77_projekt_1.for
(] dislin C:%Frogram FileshEdivdaneitest g7 7 projekistest_a?7_projekt_2 for
] funkcie C:“Program FilestE divdislinsexamplest Dislin_exe.for
£ a77 C:%Program FilessE divdislinsexamples\ Dizlin_rap.far
£ 935 C:AProgram Files E divdizlinexamples\Drgania. for
C:\Program FileshE divdislintexamples\FunkoeD . for
E:' gfu:urtr:ar? » || | C:\Program FileshE divdizintexamples\Funkcje3D. for w

9. Procesy

Program ,,Procesy” stuzy do pobierania listy proceséw, uruchomionych w danej chwili w systemie
operacyjnym. W oknie programu widoczny jest numer uchwytu okna, jego nazwa oraz klasa.

Rys. Okno programu ,, Poszukiwacz”

Program nie jest domyslnie dostgpny z poziomu Srodowiska.
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Procesy 1.0 {(wojciech.sobieski@uwm.edu.pl)

Lizta procesdw uruchomionych w systemie; =]

Hyw/ MO B30 S
» Mazwa okna:
» FKlaza okna: tooltips_clags32
Hw/MD: B5ET2
» Mazwa okna:
» Flaza okna: tooltios class32

Liczha procesdw: (249 Fawsze na wierzchus  MIE

Rys. Okno programu ,, Procesy”

10.Tester G77

Program ,,Tester G77” jest narzgdziem przydatnym jedynie dla §rodowiska Edi. Stluzy ono do
sprawdzania zgodno$ci kodu zrodlowego ze standardem jezyka Fortran 77. Narzgdzie to wywoluje
si¢ z menu ,,System — Test kodu” lub bezposrednio z paska kompilatora. Narzgdzie to stanowi w
rzeczywisto$ci naktadke graficzna na program ftnchek.exe. W oknie testera zaznaczane sa na
czerwono bledy (errors) oraz ostrzezenia (warnings).

Tester GF7 1.0 (wojciech.sobieski@uwm.edu. pl) [ZI[EI[‘S_TI
=& O X

c:hprogra~1h edi’ dane>c W PROGRA~ 1Y edih programyh ftnchek.exe b
FTNCHEE Version 3.2 November Z00zZ

File c:hvprogra~1hedihdane' char.for:
0 =syntax errors detected in file c:hprogra~1hedih dane' char. fo

£ *

Mazwa pliku; |char.For Plik. wejscia: char_we.bxt Plik. wyigcia: char_we. bxk

Rys. Okno programu ,, Tester G77”

Tester kodu znacznie utatwia wyszukiwanie btedow w kodzie zrodtowym.

11.TxtView

TxtView jest programem pomocnym przy przegladaniu kodow zrédlowych innych jezykéw
programowania. Po wczytaniu pliku i wybraniu jezyka, program wlacza narze¢dzie kolorowania
sktadni danego jezyka, co znacznie poprawia czytelnos¢ kodu i1 przyspiesza proces jego
Zrozumienia.

Program nie jest domyslnie dostepny z poziomu Srodowiska.
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[ TextView [E:Kortowo\JP Wyklady\00 Instalacje\IDodatki\Przyklady\Cpp\Test.cpp]  [= |[B1][X]

| wiszystkie pliki Symbol
) Delta=B¥*E-4%4%C; .
=l e - —
| =l J P Cout << Delta = "™ << Delta <<™n':
[= E:* 2 cout << ohnt:
[=> F.ortowo af
(= JP wiyklady 11 if (Delta < 0
B 00 Inztalacie 39 ;
| -
[= 'Dodatki EX] cout << "Rownanie nie ma rozwiazania.hn®:
[=> Przykkady 24 )
C
& Cep 35 else if (Delta == 0]
In i
kxS cout << "Rowhanie e jedno roEwissanie:hn':
m x1=-B/ [2%L] :
39 cout << " ohn':
wiszystkie pliki j :E |}:Dut < X = <€ %1 <<"yn';
BCC3I2CFG 42 glse
ILIME.32.CFG 13 ;
44 cout << "Rownanie mwa dwa rogwiazaniaiin®:
45 ¥1=[-B-3grtc(Delta) )/ (Z%4)
Ah ¥Z=[-B+3qgrtc (Delta) )/ (2%4)
47 cout << " ohn':
LH] cout << w1l = " <o ®1l <<™yn"; W
49 cout €< KE = " g4 HEZ <<™"i\n':
(- v
£ &
Jezvk: T+ Zawsze na wierzchu:  MIE Tylko do odczyvbu: | ThA
Rys. Okno programu ,, TxtView”
12.Translator

Program ,,Translator” stuzy do tlumaczenia kodu zrédtowego ze standardu Fortranu 77 na standard
Fortranu 90. Jest to bardzo przydatne narzedzie przy ,,przejsciu” na nowsza implementacj¢ jezyka.
Program jest nakladka na narzedzie to f90.f90 napisane i udostgpnione w Internecie przez Alana
Millera. Program jest dostgpny jedynie dla srodowiska Edi.

Po wybraniu pliku zrodtowego *.for 1 uruchomieniu procesu translacji, plik wynikowy — o takiej
samej nazwie i rozszerzeniu ,,f90” — umieszczany jest w tym samym katalogu co plik zrodiowy.
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"s Translator 1.0 (wojciech.sobieski@uwm.edu. pl)

- B

program fortran ~
write (¥,¥) '=znaki a=zcii:!
open(l, file='=s=ci.txt' , status="unknown') B
do i=1, 255
write (¥*,%) i,' = ', char (i)
write(1l,*) i,' = ',charii b
4/ >
PROGRAM fortran -
! Code converted using TO F90Q by Alan Miller )
! Date: ZOQE-08-13 Time: 19:55:21
»
TmTTD * N I rram = 1r= —_——ae o= ow | —
2 AT &
c:\prograc1edildanetchar, faor

Rys. Okno programu ,, Translator”

13.WinUpx

Program WinUpx jest narzgdziem zewngtrznym, wywotywanym z menu ,,Narzedzia — Kompresja..”
lub z paska kompilacji. WinUpx jest graficzna nakladka na program upx.exe, stuzacy do kompresji
plikow wykonywalnych tylu EXE lub COM.

Program moze by¢ uzywany zaréwno z poziomu edytora Edi lub Hugo jak tez calkowicie
niezaleznie. W pierwszym przypadku do programu przekazana zostaje przez parametry $ciezka do
pliku, ktory ma ulec kompresji; w drugim za$ nalezy taki plik wskaza¢ samodzielnie. Przy uzyciu
programu upx obj¢tos¢ plikow wykonywalnych zmniejsza si¢ $rednio do 30-40% ich pierwotnej
wielkosci.

WinUpx 1.1 {wojciech.sobieski@uwm.edu.pl}

Elik.  Pomoc
Plik: ||::'x|:-r|:|gra”'| heditdanehcall exe =
StDDiEﬁ k.DITII:IfESiiZ 3 jﬂ DI:IDiEZ --force-compress -
""""" *
Rozmiar przed: 66218 Rozmiar po: 0 Stopien kompresii: 100 %

Rys. Okno programu ,, WinUpx "~

14.Zamieniacz

Program ,,Zamieniacz” stuzy do wsadowej zamiany tancuchow znakowych w plikach tekstowych
znajdujacych si¢ w jednym katalogu. Program zostal napisany do szybkiej zmiany formatu plikéw
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wynikowych w skryptach GNU Plota, lub tez w kodach zrédtowych fortranu, korzystajacych z
biblioteki DISLIN.

Zamieniacz ¥. 1.0 [wojciech.sobieski@uwm.edu.pl]

|_'¢ * plt |t|:uiu: ﬂ |png ﬂ [ Uruchamia po zamianie 2
- zet title ‘D ane pomiarowe’
|EI = ] j zet mlabel ‘oz &'
£ zet ylabel ‘oz v _ _ _

= IPraiekt plot 'p_17_02 tut' title 'Sernia |' with syerrorbars 1

(= Projekty zet berminal cam

(== Inne zet output 'tz 17_25b. cgm!’

[= Zamieniacz replot

Rozdzial 17 pauze -1 Enter...{

iz 17_14.plt
mz_17_15.plt
mz_17_16.plt
iz 17_17.plt
mz_17_18.plt
mz_17_19.plt
iz 17_20.plt
mz_17_27.plt
mz 1722 plt
mz_17_23.plt
iz 1724 plt

rEs 17 EEa.EIt

[

£

Rys. Okno programu ,, Zamieniacz”
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6.Lista skrotow klawiaturowych

CTRL+N
CTRL+O
CTRLA+S
CTRL+Q
CTRLA+P
CTRL+A
CTRL+C
CTRL+X
CTRL+V
CTRL+Z
CTRL+Y
CTRL+W
CTRL+M
F3
CTRLAF
CTRL+D
CTRL+G
CTRL+L
Fi1

F9

F10
CTRL+K
F4

F5

F6

F7

F8
CTRL+B
F12
CTRL+U
SHIFT+F1
SHIFT+F2
SHIFT+F3
SHIFT+F4
SHIFT+F5
SHIFT+F6
SHIFT+F7
SHIFT+F8
F2

CTRL+F12
CTRL+F11

CTRL+W
F1

- Nowy plik

- Otworz plik

- Zapisz

- Zamknij

- Wydruk

- Zaznacz wszystko

- Kopiuj

- Wytnij

- Wstaw

- Cofnjj

- Ponow

- Zamien na wielkie litery

- Zamien na afe litery

- Znajdz

- Znajdz nastgpny

- Znajdz poprzedni

- Zamien

- Idz do linii

- Test kodu (tylko Edi)

- Kompilyj

- Uruchom

- Konsola

- Uruchom skrypt BPL

- Opcje jezyka

- Opcje edytora

- Autokorekta

- Podpowiedzi

- Bloki

- Kompresja

- Definicja programow uzytkownika
- Program uzytkownika nr 1
- Program uzytkownika nr 2
- Program uzytkownika nr 3
- Program uzytkownika nr 4
- Program uzytkownika nr 5
- Program uzytkownika nr 6
- Program uzytkownika nr 7
- Program uzytkownika nr 8
- Pelny ekran

- Panel Explorer

- Panel Statystyka

- Zapisz widok

- Pomoc
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