
ALGORYTM Z POWRACANIEM
Ogólnie : Rozwia̧zanie = cia̧g (x1, x2, ..., xn)
Określona jest funkcja P ((x1, x2, ..., xk)), 1 ≤ k ≤ n która
dla 1 ≤ k < n przyjmuje wartość 1, jeżeli (x1, x2, ..., xk) jest rozwia̧zaniem czȩściowym,
dla k = n rozwia̧zaniem problemu,
0 przeciwnie.
Dla każdego k > 0 jest dany zbiór Ak z którego wybierać bȩdziemy kandydatów
na k-ta̧ wspó lrzȩdna̧ rozwia̧zania czȩściowego (x1, x2, ..., xk−1).
Schemat algorytmu:
begin

k := 1;
while k > 0 do

if istnieje jeszcze niewykorzystany element y ∈ Ak

taki, że P ((x1, x2, ..., xk−1, y) = 1 then
begin xk := y(*element y zosta lwykorzystany*)

if (x1, x2, ..., xk) jest rozwia̧zaniem ca lkowitym then write (x1, x2, ..., xk)
k := k + 1

end
else k := k − 1(powrót do krótszego rozwia̧zaqnia czȩściowego; wszystkie
elementy zbioru Ak staja̧ siȩ znowu niewykorzystane*)

end

ZNAJDOWANIE CYKLI HAMILTONA W GRAFIE prostym n-wierzchokowym
DANE: G = (V,E) dany listami incydencji

PROCEDURE HAMILT(k)
begin

for y ∈ N(xk−1) do
if(k = n + 1) and (y = v0)then write (x1, x2, ..., xn, v0)

else if Dop(y) = 1 then
begin xk := y; Dop(y):=0;

HAMILT(k+1);
Dop(y):=1

end
end;(*HAMILT(k) *)

PROGRAM G LÓWNY
begin
for v ∈ V do Dop(v):=1;(*pocza̧tek, wszystkie wierzcho lki grafu dopuszc-
zone*)
x1 := v0;(*v0 dowolny ustalony wierzcho lek grafu*)
Dop(v0):=0;
HAMILT(2)
end


