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Napisa¢ program, ktdry czyta liczy z klawiatury i dla liczb ujemnych wyswietla ich
wartos¢ bezwzgledng a dla liczb dodatnich liczy ich silnie.

Napisac¢ program, ktory dla podanych 2 liczb wyswietla wszystkie liczby, z zakresu 1
...1000, dzielgce sie przez sume cyfr podanej liczby.

Napisa¢ program zwracajacy sume wartosci bezwzglednych z elementéw tablicy 100
liczb catkowitych.

Napisa¢ program wyswietlajgcy na ekranie kolejne liczby catkowite typu int (do 100),
ktore sg podzielne bez reszty przez n (podawane z klawiatury).

Napisac program sortujgcy liczy metoda babelkowa.

Napisa¢ program, ktéry dla zadeklarowanej tablicy dwuwymiarowej liczb catkowitych
wyznaczy sume elementéw wszystkich wierszy oraz wszystkich kolumn.

Napisa¢ program wczytujacy liczby z klawiatury, z jednoczesnym zadawaniem pytania
"czy koniec wprowadzania t/n ?" Na zakonczenie program powinien wyswietli¢
wartos$é: srednig, maksymalng, minimalng z podanych liczb.

Wczytaé dwuwymiarowg tablice liczb catkowitych a nastepnie wypisa¢ z niej
wszystkie jej elementy parzyste, podajgc przy kazdej z nich jego wspétrzedng w
tablicy.

Woczytad tablice dwuwymiarowa dowolnych liczb catkowitych a nastepnie wyzerowaé
wszystkie jej elementy o wartosciach parzystych lub nieparzystych. Wyboru dokona¢
w trakcie dziatania programu.

Napisa¢ program , ktéry minimalng liczbe banknotéw oraz monet, ktére sg
potrzebne, aby wyptaci¢ podang kwote, uzywajac nominaty aktualnie bedgce w
obiegu w Polsce. Przyktfad:

1140zt 47gr = (5 x 200 zt) + (1 x 100zt) + (2 x 20 zf) + (2 x 20gr) + (1 x 5gr) + (1 x 2gr)

W pliku f.in sg zapamietane dowolne liczby catkowite. Do pliku p.out zapisaé
wszystkie liczby parzyste a do pliku n.out wszystkie liczby nieparzyste. Napisa¢ dwie
wersje programu, jedna operuje na pliku tekstowym, druga na pliku binarnym.

Dane sg dwa pliki f.in oraz g.in z liczbami rzeczywistymi. Z plikdw tych utworzy¢
wynikowy plik h.out zawierajgcy wszystkie liczby z obu plikdw wejsciowych
posortowane malejaco.

Napisa¢ program, ktéry kopiuje zawartos¢ plik f.in zawierajgcego dowolny tekst do
pliku f.out pomijajgc wszystkie znaki przystankowe (przecinki, kropki, Sredniki,
mysIniki, pytajniki, wykrzykniki itd.)

Napisa¢ program, ktory z pliku tekstowego f.in usuwa wszystkie frazy (stowa)
znajdujace sie pliku g.in. Jezeli przyktadowo w pliku f.in jest tekst , Ala ma kota oraz
psa” a w pliku g.in sg frazy ,,ma oraz”, to wynikowy plik powinien zawiera¢ tekst , Ala
kota psa”.

Napisac¢ program, ktory przeczyta zawartos$¢ dowolnego pliku tekstowego i wyswietli
na ekranie najkrétszy oraz najdtuzszy wiersz.

Zapetnij tablice liczbami losowymi z przedziatu 0...255. Nastepnie sprawdz, czy w
tablicy znajduje sie podana z klawiatury wartos¢ i na ktérych pozycjach.
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Napisac program, ktory wyswietla informacje, czy podany rok jest przestepny, czy tez
nie. Nastepnie po podaniu dowolnej daty program wyswietla, ktéry to jest dzien
roku.

Majac podany dowolny plik tekstowy nalezy wyodrebni¢ z niego wszystkie stowa
odsiewajac ewentualne znaki przystankowe. Przyktadowo gdy mamy plik z fraza: , Ala

ma kota, psa oraz kanarka!” Powinnismy w wyniku otrzymaé stowa: ,Ala”, ,ma”,
,kota”, ,psa”, ,kanarka”.

Napisz program - prosty kalkulator wykonujgcy cztery podstawowe dziatania
matematyczne na dwoch liczbach rzeczywistych. Do wyboru dziatania zastosu;j
instrukcje switch.

Napisac program ttumaczacy teksty na alfabet Morse’a.

Napisa¢ program konwertujgcy liczy dziesietne catkowite do postaci binarnej i
szesnastkowej.

Napisa¢ program, ktéry na ekranie wyswietli podang przez uzytkownika figure (do
wyboru mamy: kwadrat, tréjkat, prostokat, koto) o podanych parametrach. Np. dla
kwadratu dtugos¢ boku, dla kota promien itd. Uwaga: uzywamy trybu tekstowego,
wiec tréjkaty i kota bedgs sitg rzeczy bardzo niedoskonale wyswietlane.

Napisz program, ktéry bedzie wyswietlat na ekranie wybrany znak ASCIl w n-tym
wierszu i m-tej kolumnie ekranu. n oraz m podaje uzytkownik w czasie dziatania
programu. Program konczy dziatanie po podaniu pary (0,0).

Napisz program, ktéry na podstawie podanej jako parametr nazwy figury lub bryty
oblicza jej pole, obwdd oraz objetosé (oczywiscie tylko dla bryt).

Napisa¢ program, ktéry zamienia kolejnos¢ stéw w zdaniu. Np. podajac ,,Ala ma kota”
otrzymujemy ,kota ma Ala”.

Napisa¢ program, ktéry wypisuje zdanie wspak. Np. podajgc ,Ala ma kota”
otrzymujemy ,atok AM Ala”.

Napisaé program, ktéry wypisuje stowa w zdaniu wspak. Np. podajac , Ala ma kota”
otrzymujemy , Ala am atok”.

Napisa¢ program rozwigzujgcy uktad réwnan liniowych. Prawidtowo obstugiwac
przypadki, gdy podany ukfad réwnan jest sprzeczny lub nieoznaczony.

Napisa¢ program wyznaczajacy ilos¢ dni pomiedzy dwoma podanymi datami.
Prawidtowo obstugiwad lata przestepne.

Napisac program podajacy ile dni mineto od podanej daty do dnia biezgcego.



