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1. Konwencje przyjete w instrukcji
Czcionka o state]j szerokos$ci

Nazwy programéw, polecen, katalogéw, wyniki dziatania wydawanych polecen.

Czcionka o statej szerokosci pogrubiona

Podaje tekst, ktory nalezy dostownie przepisac. W przypadku plikéw zrédtowych wyrdznia
istotniejsze fragmenty.

Czcionka o statej szerokosci kursywa

Tekst komentarza w przyktadowych sesjach przy terminalu.

Czcionka o stalej szerokosci kursywa pogrubiona

Wyréznia istotniejsze fragmenty wynikow dziatania wydawanych polecen.

2. Uwagi wstepne

Celem pierwszego ¢wiczenia jest zapoznanie studenta z najwazniejszymi zasadami pracy w
systemie LINUX. Poniewaz systemy operacyjne z rodziny UNIX beda (byty lub sa) tematem
innego przedmiotu, dlatego tez podane zostanie tylko minimum informacji niezbgdnych do
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rozpoczecia programowania w jezyku C w $rodowisku systemu LINUX. Student powinien
samodzielnie, stopniowo zapoznawac¢ si¢ z tym systemem operacyjnym. Ponizej podano tylko
najwazniejsze informacje, ktére nalezy traktowac jako wstep do bardziej wnikliwego poznawania
systemu LINUX.

Zakladamy, ze praca z systemem bedzie odbywac si¢ wylacznie w ,czystej” postaci, czyli bez
posrednictwa zadnego menadzera okien (jak na przykltad GNOME, KDE, czy tez inne). Wszystkie
polecenia beda wigc wydawane z konsoli a uzywane programy bgda pracowac w trybie tekstowym
(cho¢ niektére z nich, jak np. bardzo popularny Midnight Commander, bgda posiadaty namiastke
grafiki, tzw. semigrafike).

3. Rozpoczecie pracy w srodowisku LINUX. Logowanie i koiczenie pracy

Po rozpoczeciu zaje¢ prowadzacy poda kazdemu studentowi:
® nazwg serwera,
® nazwe¢ konta,

¢ haslo dostgpowe,

do systemu LINUX. Kazdy student otrzyma indywidualne konto, ktére nie bedzie zmieniane w
czasie trwania kursu. Nie bedzie tez kasowana zawarto$¢ jego katalogu roboczego.

Jakkolwiek podlaczenie si¢ do serwera LINUX mozliwe jest na wiele réznych sposobdéw i z
uzyciem wielu réznych programéw, sugerujemy aby uzywa¢ do tego celu programu o nazwie
PuTTY (jest to bezplatny program, ktéry mozna pobra¢ ze strony WWW:
http://www.chiark.greenend.org.uk/~sgtatham/putty/).JegOIﬁe“&ﬂpﬁ“&izakﬁqjestbardZO
prosta, wrecz intuicyjna obstuga. Po prawidlowym zalogowaniu si¢ powiniene$ zobaczy¢ ekran
podobny do pokazanego ponizej:

login as: labl
labl@mykonos.iie.uz.zgora.pl's password:
Linux mykonos 2.4.18-bf2.4 #1 Son Apr 14 09:53:28 CEST 2002 1686 unknown
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Witamy na serwerze
mykonos.iie.uz.zgora.pl
Debian GNU/Linux
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Czytam plik: /etc/profile
labl@mykonos:~$

Wyglad ekranu (czyli np. uzyta czcionka, kolorystyka itd.) mozna z fatwos$cia zmieni¢ konfigurujac
odpowiednio program puTTY. Poniewaz obstuga tego programu jest bardzo intuicyjna proponujemy
samodzielnie dostosowa¢ wyglad ekranu do swoich upodoban.

Katalogiem domowym kazdego uzytkownika jest odpowiedni podkatalog w katalogu /home (np.
dla uzytkownika 1ab1 begdzie to /home/1lab1l). ,,Na dzien dobry” w kazdym z tych katalogéw
znajduja si¢ pliki ukryte (o nazwach zaczynajacych si¢ od znaku kropki) .bash_profile oraz
.bashrc (ten drugi jest wywolywany z wngtrza tego pierwszego). Wszystkie wpisane tam
polecenia beda wykonywane automatycznie w czasie logowania si¢ uzytkownika do systemu.
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Mozna wiec wpisywaé tam swoje wlasne polecenia dostosowujace $rodowisko pracy do
indywidualnych potrzeb.

Aby zakonczy¢ prace z systemem nalezy wydaé polecenie exit lub logout (czasami mozna
rowniez uzy¢ kombinacji klawiszy ctr1-p).

Automatyczne uzupetnianie nazw

Pracujac z systemem LINUX bardzo czgsto musimy wpisywaé dos$¢ dtugie nazwy plikow i komend
(zwlaszcza te pierwsze potrafia by¢ naprawde baaaaaardzo dlugie). Aby nie ,,wklepywac¢” ich za
kazdym razem mozemy wykorzysta¢ bardzo prosty i jednoczesnie bardzo funkcjonalny mechanizm
automatycznego uzupetniania nazw.

Po wpisaniu poczatkowego fragmentu nazwy wciskamy klawisz Tab. Jezeli ten poczatkowy
fragment jednoznacznie wskazuje na dokladnie jeden plik lub dokltadnie jedna komenda nastgpuje
automatyczne uzupeiienie nazwy. Gdy natomiast poczatkowy fragment moze zosta¢ skojarzony
z dwoma lub wigcej plikami lub komendami to system, po powtérnym nacis$nigciu klawisza Tab,
wyswietli wszystkie nazwy ,,pasujace” do podanego wzorca. Mozemy wdéwczas doprecyzowac
zapytanie wpisujac kolejne znaki nazwy i ponownie nacisna¢ klawisz Tab.

Jezeli wprowadzany tekst jest pierwszym stowem w linii to system zaktada, Ze jest to nazwa
komendy i prébuje wowczas dopasowa¢ do podanego wzorca te komendy, ktoére sa dostgpne w
lokalizacjach okreslonych przez zmienng PATH.

Ponizej pokazano fragment sesji przy terminalu. |Tab | oraz |Ente11 oznacza nacis$nigcie klawisza Tab
oraz Enter.

5 1s Ented

moj_plikl moj_plik2 plikl plik2

Poniewaz fraza 'pl' jest pierwszym sitowem w 1inii, wiec LINUX traktuje je
jako nazwe komendy. WysSwietlane saq wiec wszystkie komendy, ktore
rozpoczynaja sie od frazy 'pl'.

5 pl [ 29

pl2pm pldes plog
$ pl

Teraz (przy pomocy komendy cat) chcemy wysSwietlié zawartosé wybranego
pliku. Po wpisaniu frazy 'p' i nacisnieciu Esc LINUX automatycznie
uzupeini nazwe do 'plik'. Poniewaz 'moj_plikl' oraz ' moj_plik2' nie
pasuja do wzorca sa pomijane przy wysSwietlaniu.

$ cat p
$ cat plik

plikl plik2

Dopisujemy do nazwy 'l' i wySwietlamy zawartosé pliku.

$ cat plikl

Oto jest zawartosc pliku 'plikl'
$
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4. Najwazniejsze polecenia systemu operacyjnego

Ponizej zebrano kilkanascie najwazniejszych polecen systemu LINUX, bez znajomosci ktérych
praktycznie nie sposéb pracowac z systemem. Kazde z tych polecen posiada pewna liczbg opcji
(czasem do$¢ pokazna!), ktérych szczegétowy opis mozna znalez¢ w dokumentacji systemowej man
— patrz opis w kolejnym rozdziale. Opcje, czgsto jednoliterowe, umieszczane sa zawsze za nazwa
polecenila 1 poprzedzone sa znakiem minusa. Nalezy samodzielnie przecwiczy¢ kazde z tych
polecen .

ls, cp, rm, rmdir, mv, mkdir, touch, find, cat, grep, sort, cd, chmod,
pwd, head, tail, id, info, man, more, less, passwd, logout, exit

Uwaga: w systemie LINUX (i kazdym innym z rodziny UNIX) rozrézniane sa male i duze litery,
wigc polecenie 1s to nie to samo co LS lub Ls (te dwa ostatnie nie wystgpuja po prostu w
standardowej instalacji systemu — cho¢ oczywiscie nic nie stoi na przeszkodzie, aby napisaé
samodzielnie programy o takich wtasnie nazwach).

Ponizej podano polecenia, ktére nalezy wykona¢. Nalezy do kazdego z nich ,,dopasowac”
odpowiednie polecenie z podanych powyzej. Jezeli uda Ci si¢ Swiadomie wszystkie je wykonaé
mozesz przyjac, ze masz opanowany podstawowy kanon polecen systemu UNIX (LINUX).

e zmieni¢ swoje hasto dostgpowe,

e wyswietli¢c dane o sobie (nazwg konta, grupg lub grupy, do ktérych nalezy zalogowany
uzytkownik),

e wyswietli¢c zawarto$¢ swojego katalogu roboczego. Uzy¢ opcji -a, -1, -C, -F, -R
odpowiedniego polecenia i zaobserwowac ich dzialanie,

e utworzy¢ w swoim katalogu domowym (czyli /home/nazwa_konta) katalog o nazwie kat1
a w nim jeszcze jeden katalog o nazwie podkati,

e wyswietli¢ informacj¢ o katalogu, gdzie w danej chwili jesteSmy (czyli katalogu biezacym),

e przejs¢ do katalogu podkat 1. Nastepnie przejs¢ do katalogu gtéwnego (ang. root directory,
oznaczanego znakiem uko$nika /) i z powrotem do katalogu domowego (szybki sposéb
przejscia do katalogu domowego to uzycie znaku tyldy ~). Katalog domowy
przechowywany jest w zmiennej srodowiskowej $HOME,

e utworzy¢ w katalogu podkatl plik pierwszy.txt i wpisa¢ do niego dowolny tekst.
Zamkna¢ ten plik i ponownie wczyta¢ go do dowolnego edytora tekstowego. Dopisa¢ do
niego dowolny tekst (tak, aby byto w sumie okoto 50 linii tekstu),

e wyswietli¢ 5 pierwszych linii tekstu z pliku pierwszy.txt,
e wyswietli¢ 5 ostatnich linii tekstu z pliku pierwszy.txt,

e wyswietli¢c na ekranie te linie z pliku pierwszy.txt, ktore zawieraja stowo ,,LINUX”
(zaktadamy oczywiscie, ze w pliku to slowo si¢ znajduje. W przeciwnym wypadku
polecenie oczywiscie nic nie wy§wietli na ekranie),

e zmieni¢ nazwg pliku pierwszy.txt na drugi.txt,

e skopiowac plik drugi . txt do katalogu kat1

! Niektére z podanych tu polecen sa bardzo proste, inne dosyé rozbudowane i o bardzo wielu mozliwosciach (opcjach).
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e dla pliku $HOME/katl/drugi.txt odebraé prawa dostgpu dla wszystkich innych
uzytkownikéw niz wiladciciel pliku. Jak przekona¢ sig, ze prawa zostaly rzeczywiScie
odebrane?

e usuna¢ katalogi kat1 oraz podkat1 wraz z zawartoscia,

e nada¢ dla wszystkich uzytkownikow prawo do czytania dla dowolnego pliku w swoim
katalogu domowym. W odpowiednim poleceniu uzy¢ zaréwno trybu symbolicznego jak i
6semkowego do okreslania praw dostepu,

¢ znalez¢ na dysku wszystkie pliki, ktérych nazwa rozpoczyna si¢ fraza ,,lin”. Znaleziong listg
zapisa¢ do pliku z pominigciem ewentualnych komunikatéw o btedach,

e odnalez¢ na dysku wszystkie pliki, ktérych rozmiar miesci si¢ w zakresie od 100kb do
500kb i nazwy tych plikéw wyswietli¢ poleceniem 1s. Polecenie napisa¢ w taki sposéb, aby
wszelkie ew. komunikaty o btedach (np. zwigzane z brakiem uprawnien do przegladania
plikéw) byly ignorowane, tzn. nie pojawialy si¢ na ekranie. (wskazéwka: uzy¢
przetacznikéw -size, —exec oraz przekierowania 2>/dev/null),

e posortyj alfabetycznie (!1?) tres¢ manual-a (polecenie man) polecenia passwd,

e prawidlowo zakonczy¢ prace w systemie LINUX.

Przekierowania i potoki

Wigkszo$¢ polecen zawartych w ramce powyzej moze korzysta¢ z bardzo efektywnych operatoréw
systemowych jakim sa tzw. przekierowania i potoki. Bez mozliwosci ich stosowania, wigkszos¢
polecen systemu Linux bytaby bardzo uboga i mato uzyteczna.

Kazdy dziatajacy w systemie proces (program) ma przypisany do siebie jeden lub wigcej tzw.
strumieni danych. W systemie UNIX strumieniem okresla si¢ zrédto danych, na ktérych pracuje
proces (program) lub miejsce, do ktérego proces wysyla dane bedace efektem jego dziatania. Takim
strumieniem moze by¢ dowolny plik, czyli na przyktad plik dyskowy, ekran monitora, klawiatura®.
Domyslnie dla kazdego procesu tworzone sa trzy tzw. strumienie standardowe:

e standardowy strumien wejsciowy o numerze O (ang. standard input) oznaczany przez

stdin,

e standardowy strumien wyjSciowy o numerze 1 (ang. standard output) oznaczany przez
stdout,

e standardowy strumien btedéw o numerze 2 (ang. standard error) oznaczany przez stderr.

Podczas normalnej pracy procesy (programy) pobieraja dane ze standardowego strumienia
(domyslnie klawiatura), a wyniki wysylaja na standardowe wyjscie (domyslnie na ekran).
Przypisanie strumieni wejSciowych i wyjsciowych mozna jednak prosto zmieni¢ (przekierowac)
przed uruchomieniem procesu. Stuza do tego operatory <, >, <<, >>.

Wypisuje zawartosc¢ pliku na ekranie

S cat plik.txt

> W systemie UNIX klawiatura i ekran traktowane sa jak pliki, z ktérych mozna czytaé¢ dane i do ktérych mozna
wysyla¢ dane.
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Zmieniono standardowe wyjsScie z ekranu (ktory z punktu widzenia systemu
operacyjnego jest plikiem) na ,wtasny” plik o nazwie plik.txt.
Standardowego wejscia nie zmienilismy, wiec system oczekuje na dane ze
standardowego pliku wejsSciowego, czyli z klawiatury.

$ cat > plik.txt
Piszemy cokolwiek
Ctrl-D

To co napisalismy trafia do wskazanego pliku, czyli do plik.txt. Plik
plik.txt zostanie wiec utworzony i po nacisnieciu Ctrl-D zapisany na
dysku.

Uwaga: Ta wersja tworzenia pliku jest troche niebezpieczna. Gdy ponownie
wydamy polecenie 1 gdy plik.txt juz istnieje, to zostanie on usuniety 1
utworzony na nowo - Stracimy wiec catgq jego dotychczasowg zawartoscé!

$ cat > plik.txt

Teraz zmieniamy standardowe wejsScie. Dane zamiast z klawiatury beda
pobierane z pliku.

$ cat < plik.txt

Teraz zmieniamy standardowe wejsScie i1 wyjsScie jednoczesnie. Dane z jednego
pliku zostang skierowane do drugiego pliku.

S cat < wej.txt > wyj.txt
Teraz zamiast nadpisywaé wyniki, dopiszemy je do pliku.

$ cat >> plik.txt
Piszemy cokolwiek
Ctrl-D

Gdy wyswietlamy zawartosc¢ np. 300 plikéw i w czasie wykonywania tej
czynnosSci 18. plik nie istnieje, to pojawi sie komunikat o bitedzie. W
wielkiej ilodSci informacji wysSwietlajacych sie na ekranie prawdopodobnie
tego nie zauwazZymy. MozZemy jednak skorzystac ze standardowego strumienia
btedow. Ewentualne komunikaty o btedach znajda sie w pliku err.txt.

$ cat 1l.txt 2.txt ... 456.txt 2> err.txt
Uwaga: kropki nie sg elementem polecenia!

W tej wersji ewentualne komunikaty zostang, poprzez przestanie ich do
specjalnego strumienia o nazwie null, zignorowane.

S cat 1l.txt 2.txt ... 456.txt 2> /dev/null

W tej wersji wynik pojawi sie w pliku out.txt a ewentualne komunikaty
zostang tak jak poprzednio zignorowane.

$ cat l.txt 2.txt ... 456.txt > out.txt 2> /dev/null
Bez przekierowania dla zwyklego uzZytkownika na ekranie bedzie pojawialé sie
bardzo duzo informaciji o braku praw odczytu do katalogu. Aby ,odsiac¢” te

btedy, pozbedziemy sie ich przez odpowiednie przekierowanie strumienia.

$ find /usr -name abe* 2> /dev/null
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Strumienie procesOw mozna ze soba taczy¢, tworzac tzw. potoki. Przykladowo dane wyjsciowe z
jednego procesu moga sta¢ si¢ danymi wejsciowymi drugiego procesu. Do obstugi potokéw stuzy
operator | (pionowa kreska).

Polecenie more zatrzymuje (strona po stronie) informacje pojawiajgce sie
na ekranie (bardziej ogdlnie: bedace jego argumentem). Zatwo moZemy wiecC
obejrzecé zawartoscé¢ ,duzego” katalogu.

$ 1s -la /usr/bin | more

Wyswietlamy najpierw pierwsze 10 1inii z pliku plik.txt a nastepnie z tych
10 1inii wysSwietlamy piec ostatnich 1linii.

$ cat plik.txt | head -n 10 | tail -n 5

Btedy trafiaja NIE do potoku, ale (domyslnie) na ekran. Na ekranie pojawi
sie wiec pierwsze 10 znalezionych plikdéw oraz komunikaty o bitedach.

$ find /usr —-name abc* | head -n 10
Teraz ,odsialismy” biedy.
$ find /usr —-name abc* 2> /dev/null | head -n 10

Teraz komunikaty o biedach obsitfugujemy na réwni z wynikami polecenia find.
Zaréwno wyniki polecenia find jak 1 komunikaty o bifedach przestalismy do
strumienia jednego stdout (o numerze 1). Nastepnie dane w tym strumieniu
nObrabiamy” poleceniem head.

$ find /usr —-name abc* 2>&1 | head -n 10

Istnieje mozliwosS¢ taczenia catlego szeregu potokdw. PonizZsze polecenie
wySwietli objetos¢ w megabajtach (przetgcznik -m) wszystkich podkatalogow
w naszym katalogu domowym uzytkownika (polecenie du i symbol tyldy ~),
wynik zostanie posortowany w odwrdéconym porzadku (przetacznik -r) 1 weditug
wartosci liczbowych tancuchéw (przetacznik -n). Na ekranie pojawi sie
pierwszych 20-tu ,rekordzistéow” jesli chodzi o zajetosc¢ dysku (polecenie
head)

$ du -b ~ | sort -rn | head -20
Teraz dodatkowo do pliku wysSlemy wszystkie wyniki, a na ekran (tak jak
poprzednio) tylko pierwsze 20 pozycji. Skorzystano tu z bardzo uzZytecznego

narzedzia tee.

$ du -b ~ | sort -rn | tee plik.txt | head -20

5. Pomoc systemowa

Podstawowym zrédtem wiedzy na temat systemu UNIX (LINUX) (oprécz oczywiscie ksiazek,
ktérych jest na rynku ksiggarskim bardzo duzo i kazdy student powinien wybra¢ sobie taka / takie,
ktére jemu najbardziej odpowiadaja) jest system pomocy man (ang. manual). Jest to zestaw
dokumentéw tekstowych opisujacych rézne aspekty systemu. Jako parametr polecenia nalezy podaé
nazwg polecenia, dla ktérego pomoc ma by¢ przywotana, np:

|$ man ls |

Poniewaz plikéw z pomoca systemowa jest bardzo wiele, podzielono je na grupy (sekcje). Kazda
grupa zawiera opisy pewnego typu. Przyktadowo opis formatéw plikéw konfiguracyjnych znajduje
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si¢ w grupie 5. Chcac przyktadowo przywola¢ pomoc na temat formatu pliku passwd nalezy wydaé
nastgpujace polecenie:

|$ man 5 passwd

Instrukcja obstugi samego programu man dostgpna jest rowniez w ten sam sposéb, czyli po wydaniu
nastepujacego polecenia:

|$ man man |

Uwaga: po odpowiednim skonfigurowaniu systemu LINUX mozliwe jest wyswietlanie tekstow
pomocy systemowej w roznych jezykach, w tym tez w jezyku polskim. Wymaga to jednak
odpowiedniego ustawienia zmiennej Srodowiskowej 1.anG. W przypadku jezyka polskiego oraz
powloki bash (jezeli nie wiesz co to jest powloka oraz zmienne §rodowiskowe spytaj si¢ kogo$
bardziej doswiadczonego) nalezy wykona¢ komendg:

| $ export LANG=pl_PL |

Od tej pory wigkszos¢ tekstow dokumentacji bedzie wysSwietlata si¢ w jezyku polskim. Powrét do
oryginalnej wersji angielskiej uzyskamy wydajac jedno z dwdéch ponizszych polecen:

$ export LANG=eng_ ENG
$ export LANG=c_C

Nieco inne podejscie do dokumentacji systemowej prezentuje system info. Program info nalezy
uruchomié, podobnie jak w przypadku programu man, z parametrem wskazujacym na poszukiwane
stowo kluczowe. Wywolanie programu bez parametru przywota indeks zawartosci systemu info.
Proponujemy samodzielnie zapoznac sig¢ z tym poleceniem.

Na koniec nalezy réwniez wspomnie¢ o tzw. plikach HOWTO. Jest to ogromna baza wiedzy na
temat systemu LINUX. Opisane sg tam w szczegdtach rézne kwestie dotyczace dzialania systemu.
Wiele z tych dokumentéw zostato przettumaczonych na jezyk polski. W dystrybucji o nazwie
Debian znajduja si¢ one w katalogu /usr/share/doc/HOWTO. Na poczatek warto zapozna¢ sig z
dwoma dokumentami napisanymi specjalnie dla tych uzytkownikéw systemu LINUX, ktérzy do tej
pory pracowali jedynie z systemami DOS / Windows. Sa to pliki:

e /usr/share/doc/HOWTO/pl-txt/dos2Linux-HOWTO.pl.txt.gz
e /usr/share/doc/HOWTO/en-txt/DOS-Win-to-Linux-HOWTO.gz

6. Edytory

Tworzac i edytujac pliki tekstowe musimy uzywaé jakiego$ edytora tekstowego. W systemie
LINUX istnieje pokazna liczba tego typu programéw. Kazdy powinien wybra¢ sobie najbardziej
mu odpowiadajacy (wybdr jest jednak zwykle ograniczony do tych, ktére zainstalowat
administrator — zawsze jednak mozna sprébowaé poprosi¢ go o zainstalowanie dodatkowego
edytora). Proponujemy zapozna¢ si¢ z nast¢pujacymi edytorami:

e vi — klasyka gatunku. Istniat w systemie UNIX ,,od zawsze” i wstyd po prostu go nie znac.
W wielu dystrybucjach LINUX-a edytor ten jest zastapiony nieco unowocze$niong jego
wersja 0 nazwie vim. Wersja ta zachowuje oryginalng koncepcj¢ edytora vi, jednak
wprowadza wiele udogodnien (jak np. mozliwo$¢ pod$wietlania sktadni, wielopoziomowe
undo 1 wiele innych — patrz system pomocy man),

® d — obecnie, ze wzgledu na archaiczny sposéb obstugi, traci nieco myszka. Znajomos¢
jego przydaje si¢ jednak wowczas, gdy mamy awari¢ systemu i Zaden inny edytor nie jest w
danym momencie dostgpny. Aby jednak poczu¢ ducha historii, proponujemy chocby
pobieznie zapozna¢ si¢ z nim,
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® joe — catkiem wygodny i przyjazny w uzyciu edytor,
® clvis —jak wyzej,

® Midnight Commander — to w zasadzie LINUX-owa wersja znanego pewnie wszystkim
‘klasycznego” programu Norton Commander (bez niego $wiat informatyki wygladatby
inaczej, prawda ;-)). Ma jednak wbudowany bardzo przyjazny edytor, ktéry ma ta
przyjemna cechg, ze umie pod$wietla¢ w réznych kolorach stowa kluczowe w jezyku C
(oraz innych jgzykow programowania). Uruchamiamy go poleceniem mc.

/. Program FTP

Pracujac na serwerze LINUX, bardzo czgsto bedziemy mie¢ potrzebe kopiowania plikoéw z oraz do
serwera (np. z dyskietki do swojego katalogu domowego lub odwrotnie). Najwygodniej uzy¢ do
tego klasycznego programu ftp. Student powinien samodzielnie zapoznaé si¢ z podstawowymi
jego komendami (ponizej podano te najwazniejsze). Wigcej informacji mozna znalez¢ na stronach
pomocy systemowej man ftp.

ls, pwd, cd, lcd, put, get mput, mget, hash, binary, ascii, prompt, quit,
bye, close,

Przyktadowa sesja na komputerze moze wyglada¢ nastgpujaco:

Z maszyny Windows—-owej uruchamiamy program ftp 1 1aczymy sie do serwera
LINUX-owego. Logujemy sie na uzytkownika labl.

C:\>ftp mykonos.iie.uz.zgora.pl
Connected to mykonos.iie.uz.zgora.pl.
220 mykonos FTP server (Version 6.4/0OpenBSD/Linux-ftpd-0.17) ready.

User (mykonos.iie.uz.zgora.pl: (none)): labl

331 Password required for labl.

Password:

230- Linux mykonos 2.4.18-bf2.4 #1 Son Apr 14 09:53:28 CEST 2002 1686
unknown

230~

2307 R b b S b b b b b S 2h ah Ib b b 2 S Sh Sb b b 2 2E 2h Sb b b 2 Sh Sh b b b 2 SR 2h b Sb b b g 24
230- * Witam na serwerze *
230- * mykonos.iie.uz.zgora.pl *
230- * Debian GNU/Linux *
230- * *
230- * Uniwersytet Zielonogorski *
230- * Instytut Informatyki i Elektroniki *
2307 R b b S b b b b b S dh ah Sb b b 2 2 Sh Sb b b 2 2 dh b b b 2 Sh ah b b b 2 SR 2h b b b b g 2 4
230-

230 User labl logged in.
Patrzymy jaki jest nasz biezacy katalog na zdalnej maszynie.

ftp> pwd
257 "/home/labl" is current directory.

Wyswietlamy zawartos$é katalogu biezacego na zdalnej maszynie.
ftp> 1s -1la

200 PORT command successful.
150 Opening ASCII mode data connection for '/bin/ls'.

total 24
drwxr—-xr—-x 2 labl students 4096 Sep 22 10:14
drwxrwsr—x 4 root staff 4096 Sep 22 10:14 ..
—rW-—r——r—-— 1 labl students 266 Sep 22 10:14 .alias
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—IrW-r——r—-— 1 labl students 509 Sep 22 10:14 .bash_profile
—rW—r——r—-— 1 labl students 1093 Sep 22 10:14 .bashrc
—IrW-r——r—-— 1 labl students 375 Sep 22 10:14 .cshrc

226 Transfer complete.

ftp: 393 bytes received in 0,00Seconds 393000, 00Kbytes/sec.

Ustawiamy katalog biezacy na lokalnej maszynie.

ftp> led a:\
Local directory now A:\.

Ustawiamy tryb przesyiu na binarny.

ftp> binary
200 Type set to I.

Przesytamy plik z katalogu biezacego na maszynie lokalnej (dysk a:\) do
katalogu biezacego na maszynie zdalnej (katalog /home/labl).

ftp> put tematy.doc

200 PORT command successful.

150 Opening BINARY mode data connection for 'tematy.doc'.
226 Transfer complete.

ftp: 41472 bytes sent in 0,76Seconds 54, 50Kbytes/sec.

Sprawdzamy, czy plik zostat przestany na maszyne zdalng.

ftp> 1s -1la
total 68

drwxr—-xr—-x 2 labl students 4096 Sep 22 10:36

drwxrwsr—x 4 root staff 4096 Sep 22 10:14 ..

—rW-—r——r—-— 1 labl students 266 Sep 22 10:14 .alias
—IrW-r——r—-— 1 labl students 509 Sep 22 10:14 .bash_profile
—rW-—r——r—-— 1 labl students 1093 Sep 22 10:14 .bashrc
—IrW-r——r—-— 1 labl students 375 Sep 22 10:14 .cshrc
—IrW—r————— 1 labl students 41376 Sep 22 11:04 tematy.doc

Z katalogu biezgacego maszyny zdalnej pobieramy plik i1 przesytamy go do
katalogu biezgcego na maszynie lokalnej.

ftp> get .bash_profile

200 PORT command successful.

150 Opening BINARY mode data connection for '.bash_profile' (509 bytes).
226 Transfer complete.

ftp: 509 bytes received in 0,42Seconds 1,21Kbytes/sec.

Literatura

Uwaga: literatura na temat postaw dziatania systemu LINUX jest bardzo obszerna. Nie sposdb
poda¢ tu chocby jej czegsci. Ponizsza lista kilku pozycji powinna by¢ potraktowana jako
subiektywny wybor autora niniejszej instrukcji a nie jako zalecane czy tez obowiazujace pozycje.
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