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Cele przedmiotu

< Przedstawienie podstawowych zagadnien
Z programowania obiektowego

< Uksztattowanie umiejetnosci pisania prostych
programow w jezyku Java

< Praktyczne wykorzystanie zdobytej] wiedzy
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Tematy wyktadow

< Podstawy Javy

< Typy danych | operatory

<> Instrukcje sterujgce

<> Wprowadzenie do klas, obiektow i metod
< Wiecej typow danych i operatorow

<> Wiecej o metodach i klasach

< Dziedziczenie
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Tematy wyktadow

< Pakiety I interfejsy

< Obstuga wyjgtkow

<> Obstuga wejscia i wyjscia

< Typy wyliczeniowe

< Typy sparametryzowane

< Aplety, zdarzenia i pozostate stowa kluczowe
<> Wprowadzenie do Swing

< Wprowadzenie do JavaFX
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Zasoby Internetowe =
Java

{

< Java websites

= http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/

« Java Runtime Environment (JRE)
« Java Development Kit (JDK)

< Eclipse websites

= http://www.eclipse.org/
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Literatura =
Java

< Herbert Schildt Java. Przewodnik dla poczatkujgcych
Wydanie VI, Helion 2015

< Cay S. Horstmann Java. Podstawy
Wydanie X, Helion 2016

< Kathy Sierra, Bert Bates Java. Rusz gtowg!
Wydanie Il, Helion 2012

<> Marcin Lis Tablice informatyczne. Java
Wydanie I, Helion 2012

< The Java™ Tutorials [@]
https://docs.oracle.com/javase/tutorial/
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