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Wydziat Mechaniczny

Cwiczenie 3 (1)

Zasady budowy bibliotek parametrycznych

Cel ¢wiczenia: Celem tego zestawu ¢wiczen 3.1, 3.2 oraz 4.1 i 4.2 jest opanowanie techniki
budowy i wykorzystania bibliotek parametrycznych elementow w systemie AMD 4.0

Modele parametryczne pozwalaja na zmiang zardwno ksztattu jak i geometrii modelu.
1. Jezeli nie sa widoczne, uaktywniamy nastgpujace paski narz¢dzi (w oknie dialogowym

Toolbars):

U

Aby uaktywniaé nowy
pasek narzedzi nalezy
najechac¢ kursorem na
dowolny pasek narze-
dzi i nacisngé prawy
klawisz myszy. Pojawi
sie okno jak po prawej
stronie, w ktorym do-
konujemy  aktywizacji
zqdanych paskow na-
rzedziowych
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Rys.1. Uaktywnianie paskow narzedzi

a) Modelowanie czeSci: (standardowo widoczny po prawej stronie Przegladarki MDT)
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U: ponizsze ikony dzialajq przemiennie. tzn. w tym samym miejscu wyswietlajq albo pasek narzedzi

v @ |
Szkic 2D albo Wiazania 2D

d) Widoki MDT (sterowanie widokami)

“widoki MDT x|
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Po wykonaniu powyzszych ustawien przystepujemy do wykonania przyktadowego ¢wiczenia.
1. W dowolnym punkcie rzutni wstawiamy punkt konstrukcyjny (Punkt konstrukcyjny)
i zatwierdzamy jego wstawienie:

.
B AN
¥=; Punkt konstrukcyjny
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o
2. Po lewej stronie punktu konstrukcyjnego w dowolnym miegjscu rysujemy okrag o srednicy 15 mm
i zamieniamy go na profil (Jeden profil)
W oknie Przeglgdarki MDT powinien pojawi¢ si¢ nowy element o nazwie Profill.
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punkt kon-

strukcyjny

3. Wymiarujemy polozenie okregu wzgledem punktu konstrukcyjnego w pionie i poziomie oraz
srednice okregu.

REFL|REEY

Jezeli po wiqczeniu widocznosci wiezow kon- +
strukcyjnych w srodku okregu pojawi sie
wezel utwierdzajqcy (F), nalezy przed wy-
miarowaniem usunqc go — rys. obok.
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Po wybraniu polecenia Amparadim lub ikony Super wymiarowanie =

I
[+

&y Nowy wymiar

Super wymiarowanie

ustawiamy nasz okrag w odpowiednim miejscu wzgledem punktu konstrukcyjnego. Po wybraniu po-
lecenia wskazujemy za pierwszym razem okrag, a za drugim punkt konstrukcyjny i umieszczamy
wymiar poziomo pomig¢dzy okregiem a punktem konstrukcyjnym (podajemy wartos¢ 40) 1 zatwier-
dzamy operacj¢. Ponawiamy czynno$ci, z tym ze teraz umieszczamy wymiar pionowo wzgledem
okregu i punktu konstrukcyjnego (podajemy warto$¢ 0). Nastgpnie wymiarujemy srednicg D=15 mm
(lub promien okrggu R=7.5 mm). W ten sposob otrzymalismy okrag (zamieniony juz na profil) z wy-
miarami parametrycznymi i zmienionym potozeniem- rys.2.
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Rys.2. Profil okregu po zwymiarowaniu wzgledem punktu konstrukcyjnego

Jezeli wystapit btad przy wymiarowaniu, mozemy teraz poprawi¢ wymiary (a tym samym potozenie

Q,

okreggu) za pomoca polecenia Super edycja (lub Ammoddim).
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4. Kasujemy wymiar 0, gdyz nie bedzie juz wigcej potrzebny

5. Rysujemy dwa okregi o $rednicy 120 mm i 53 mm o $rodku w punkcie konstrukcyjnym (stosuje-
my punkt charakterystyczny dowiqzania jak w AutoCADzie— node — np. wywolane poprzez Shift +
prawy klawisz myszy). Zamieniamy okregi na profile wigkszy okrag Profil2, mniejszy Profil3. Na-
stgpnie nadajemy im wymiary parametryczne (jak poprzednio).
W rezultacie powinni$my uzyska¢ widok jak na rys.3.
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Rys.3. Szkic parametryczny

6. Z wykonanego parametrycznego szkicu tworzymy obiekt 3D.
Przed wykonaniem operacji 3D wygodnie jest ustawi¢ widok izometryczny SW rozwijajac menu

1)

ikonki Widok na ptaszczyzng szkicu =+
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Ustals punkt obsenmaci izometycznie z potudniowego zachodu: WIDOK SwWiZ0
Rys.4. Widok izometryczny

Za pomoca znanych juz polecen tworzymy model 3D. W oknie Przegladarki MDT wskazujemy Pro-
fil2 1 po nacis$nigciu prawego klawisza myszy wybieramy polecenie Wyciagnij prosto. W oknie dia-
logowym, w polu odleglos¢ wpisujemy 20 i zatwierdzamy (reszta jak na rysunku). Program podje
kierunek wyciagnigcia (niebieska strzatka). Powinna by¢ skierowana ku gorze. Jezeli jest odwrotnie
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nalezy wpisa¢ ,,f” w celu zmiany zwrotu strzatki. Zastanie wygenerowany walec, a w Przegladarce
MDT zamiast napisu Profil2 pojawi si¢ napis i ikona wyciagnigcia (Wyciagnigcie Slepe2).
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Rys.5. Wyciggniecie profilu 2
Powtarzamy operacje dla Profill. Przy czym w polu Operacja podajemy Wycigcie, a w Odleglo$¢ jak

poprzednio 20. Kierunek wyciagnigcia powinien by¢ zgodny z poprzednim (do gory). W efekcie na-
stapi wycigcie otworu o $rednicy 15 mm w profilu zewnetrznym.
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Rys.6. Wyciggniecie profilu 1

Nastepnie wyciagamy Profil3, z tym ze podajemy opcje Polgczenie a w polu Odleglosé 50. Kierunek
wyciagni¢cia przeciwny do poprzedniego.
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Rys.7. Model po operacjach wyciqgania

7. Wykonujemy teraz otwory na catym obwodzie tarczy. W tym celu wybieramy polecenie Amarray
lub ikong Szyk elementow i wskazujemy walec symbolizujacy otwor ¢15.

| Szyk elementow |

W oknie dialogowym wybieramy tablice kotowa (Szyk Kolowy), wpisujemy liczbg elementéw 6 oraz
wypetnienie na catym okrggu (Kat pelny)

Rys.8. Model po wykonaniu kopii otworu tablicq kotowq

8. Model drugiej cze$ci sprzegla

Drugi etap obejmuje budowe drugiej czesci sprzegla, ktora bedzie wspolpracowata z pierwsza. Naj-
pierw w oknie Przegladarki MDT klikamy prawym klawiszem myszy i wybieramy polecenie Nowa
Czgs¢€. Po zaakceptowaniu nazwy pojawi si¢ ikona nowego elementu — czgsci 2. (Czg§¢2 1). Mozna
wylaczy¢ widocznos$¢ pierwszej czgsci na czas modelowania drugiego elementu.
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Rys. 9. Okno Przegladarki MDT z nowym elementem (Czes¢2 1) oraz wylqczanie widocznosci czesci 1.

Nasz projekt bedzie zawieral dwie niezalezne czgsci. Jezeli, jedna z nich zamierzamy edytowaé mu-
simy ja uaktywni¢ (wywotujemy menu podrgczne na danej cze$ci w Przegladarce MDT i wybieramy
polecenie Uaktywnij czes¢ lub dwukrotnie klikamy na polu nazwy cze$ci). Aktywna cze$¢ posiada
zaciemniona ikong, nieaktywna pusta — rys.9.

9. Tworzymy nowa ptaszczyzng konstrukcyjna (opcje LUW i Utworz plaszczyzng szkicu)
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" Globalny %2
¢ Globalhy 2 dsuniesis;
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Nastepnie na tej ptaszczyznie tworzymy jak poprzednio:

— nowy punkt konstrukcyjny ;

— okrag o $rednicy 120 oraz o $rednicy 15, zamieniamy na profile i ustawiamy mniejszy okrag
wzgledem punktu konstrukcyjnego (wymiary parametryczne, usuwamy wiezy F) jak poprzednio;

— wyciagamy jak poprzednio oba profile, z tym ze teraz otwor o $rednicy 15 mm wyciagamy w
przeciwnym kierunku (w dot) z wlaczona opcja Polacz (dotacz) na odlegtos¢ 16 mm a otwor 120
mm do gory na 20 mm;
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wykonujemy kopig w postaci tablicy kotowej walca 15 mm;
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Rys. 10. Fragment drugiej czesci po wykonaniu opisanych operacji modelowania

10. Tworzymy nowa plaszczyzne konstrukcyjng na gornej powierzchni czesci 2 (réwnolegla do

pierwszej i przesunigta o 20) — wlaczamy opcje jak na rysunku ponizej. Nastgpnie wskazujemy
nasza pierwsza ptaszczyzng konstrukcyjng i zatwierdzamy.
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Rys.11. Tworzenie nowej ptaszczyzny konstrukcyjnej

Nastepnie rysujemy wspotsrodkowy do tarczy okrag o srednicy 75 mm i wyciagamy go z opcja Polqcz
na odlegto$¢ 50 mm do gory. Nasz element powinien wyglada¢ jak na rysunku ponizej — rys.12 a).

W oknie Przegladarki MDT na nazwie Czg$¢2 1 uruchamiamy menu podrgczne (prawy klawisz my-
szy) i wybieramy Cechy-Kolor (wtasciwosci — kolor) i zmieniamy kolor na czerwony — rys.12 b).
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Rys.12. Model drugiej czesci a) oraz sposob zmiany koloru czesci b).

Warstwa...

Wiaczamy widoczno$¢ pierwszej czgsci.
Zapisujemy wykonane modele do pliku dyskowego.
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Przygotowane parametryczne modele sprzegta
Koniec czesci 3.1.



