Procesy i techniki produkcyjne
1zp
Wydzial Mechaniczny
Cwiczenie 3 (2)
Zasady budowy bibliotek parametrycznych
Cel ¢wiczenia: Celem tego zestawu ¢wiczen 3.1, 3.2 jest opanowanie techniki budowy i wyko-
rzystania bibliotek parametrycznych elementow w systemie AMD 4.0

CAD/CAM

1. Otwieramy wykonany w ¢wiczeniu 3.1 rysunek sprzegta.
2. Przystepujemy do zestawienia przygotowanych modeli.
Uaktywniamy pasek narzedzi Wigzania 3D

Wigzania 30
AT IEEE

|

i wybieramy polecenie Wstawiajace (insert) lub z klawiatury Aminsert. Po uruchomieniu polece-
nia wybieramy krawedz gorna tarczy 1 (Czes¢l 1) i zatwierdzamy kierunek do gory, nastgpnie wybie-
ramy krawedz dolna tarczy 2 (Czes¢2 1), wybieramy kierunek do dotu i zatwierdzamy odsunigcie
rowne 0 mm. W efekcie obie czgsci ulggaja ztozeniu jak na rysunku 1.

3D Constraints

w trakcie operacji po zlozeniu

Rys. 1. Technika zestawiania czesci za pomocq polecenia WSTAWIAJACE (insert)

3. Edycja ztozenia

W celu edycji ztozenia wybieramy w Przeglqadarce MDT ikong Wstawiajqce 1 po naci$ni¢ciu prawego
klawisza myszy polecenie Edycja. W oknie dialogowym mozemy wprowadzi¢ nowa warto$¢ rozsu-
nigcia lub réwnanie — rys.2.
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Rys. 2. Edycja zestawienia (wielkoS¢ rozsuniecia 20)
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4. Tworzenie listy zmiennych
Po ztozeniu czgsci przystepujemy do tworzenia listy zmiennych globalnych i taczymy je z wymiarami

z naszego parametrycznego modelu. Wykorzystamy w tej czg$ci narzedzia do przedstawiania wymia-
réw parametrycznych w r6znych postaciach:

”E | Zmienne modelowania Projektowanie zmiennych

F' =J
dé | Parametry Wyswietl wymiary jako zmienne
d2
a0 80 Liczby Wyswietl wymiary jako wartosci
dzg

| e Réwnania Wyswietl wymiary jako rOwnania

Samodzielnie nalezy przetrenowac widoki wymiarow po wlqczeniu podanych wyzej opcji.

Uruchamiamy polecenie Zmienne modelowanie (lub wpisujemy z klawiatury Amvars, lub z
Przegladarki MDT polecenie (Zmienne modelowania). Nastgpnie uruchamiamy karte Globalne 1 pole
Nowa — rys ponizej.

Aktywna czeic WI\ | 7 £

T I I 1] I Mazwa I WartoééWyraéenie Opiz |

Mrwa I
0OwWa Zmienna czesci

Mazwa: IT

Bdwnanie: |4D

Opis: Irozstaw obworde | wplstow

, [ Tablica sterujaca (T) Kopiuj do a .
1 Ok I Al Pomaoc
Albywina wergja: I j Ustawienia... | wubrar
]
— Plik zmiennych globalmyeh [ pro) Elik pekaceom
Impartuj... | Dokacz... Eksportuj... | Wgtaee |

QK | Anuluj | Pomoc |

Rys.3. Definiowanie zmiennych globalnych

Powtarzamy operacj¢ Nowa cztery razy wprowadzajac kolejno:

Nazwa: r st sr il

Réwnanie: 40 120 15 6

Opis: rozstaw otwo- Srednica tarcz Srednica otworow | ilos¢ otworow i
row i wypustow i wypustow Wypustow

W ten sposob utworzylis$my list¢ zmiennych globalnych dla czgsci 112 . Po wykonaniu tych czynno-
sci w oknie Zmienne modelowania powinni§my otrzymac:

Aklywna czesé  Globalne I

T | | 1 | MHazwa | Wwartoge | ‘Wyrazenie | Opis |
i 40 rozetaw ohwordw i wplishiv MNowa... |
st 120 Grednica tarcz —
ar 15 frednica obwordw | wepuzkow .
il E lloge abwordw | wipLgtow Wpmzz
Usuh |

Rys. 4. Zdefiniowane cztery zmienne globalne
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Naszymi zmiennymi sg teraz litery znajdujace si¢ pod polem Nazwa, zostana one wykorzystane (przy-
pisane) do utworzonych wczesniej wymiar6w parametrycznych.
W kolejnym etapie, w oknie Zmienne modelowania naciskamy przycisk Ustawienia a nastgpnie

Utworz. Wprowadzamy nazwe pliku Excela (sprzeglo_globalne.xls), w ktorym przechowywane beda
zmienne.

fustovicnia tabicy 20

1 press  Okno  Pomoc

Lktywna czese  Zmienne globalne
| ? |||t o o d) 1

— Aurkusz

RIS WErS At
Komérka |A‘| Mazny I ﬂ
poczatkoma: Zmiennych

NERY
WErS] Utwarz tabelg

Mazvp wersji
o W ddr Zapisz v I 5 Moje dokumenty I
W hok o

1 Corel Uzer Files

| Moja muzpka ¢
] toje obrazy

Hazwa arkusza: |Arkusz1 @ spreegto_globalne

il

K
HalgdEE almw

T Mazwa pliku:

Zapizz I
T ablica sterujaca [T) Zapizz jako b I",xls j Anuluj |
’;«ktywna wersia: I LI Ustawienia... |

Rys.4. Projektowanie tabeli zmiennych

Po wprowadzeniu nazwy pliku automatycznie otwiera si¢ Excel, wraz z projektem arkusza. Nalezy
wypetni¢ go jak na ponizszym rysunku.

Ed Microsoft Excel - sprzeghto_globalneparame-1
J Flilk. Edvycja idok ‘Wstaw Format Marzedzia Dane Okno  Pomoc

DEE2 8RY | sBBS v-

e 9=

J.ﬂ.riaICE -~ 10 = | B I H‘§§§|E%m
E13 ~| =|
A B ¢ | b | E | F |

1 r st Sr il

2 |projekt_1 40 120 15 B

3 |projekt 2 &0 130 18 7

4 |projekt_3 B0 170 22 B

& |projekt 4 70 210 25 9

B |projekt 5 B0 230 25 10

7 |projekt B 50 260 32 11

5

9

10

Rys.5. Plik Excela z przygotowanymi projektami

Nastepnie zapisujemy plik Excela, zamykamy program i w oknie dialogowym Ustawienie tablicy na-
ciskamy przycisk uaktualnij (uaktualnij potaczenie). W dowolnej chwili mozemy dodaé¢ nowe projekty
lub wprowadzi¢ zmiany wybierajac przycisk Edycja w oknie Ustawienie tablicy.
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Ustawienia tablicy 7] x|

Aktwwna czesé  Zmisnng globalne |

— Akusz \dEres. |

Akhmna wersia:
Fomdrka Im Mazwsy Projokt. 1 j |z |
s |

poczatkowa: Zmientych

M azmm wergi
ok
W bok

Mazwa arkusza: IArkusz1

Mazwy
WETS)

kK | Anulug | Pomoc

Rys. 6. Aktualizacja potqczenia AMD z Excelem

Po wykonaniu aktualizacji w Przegladarce MDT powinny pojawi¢ si¢ wszystkie utworzone nowe
projekty — rys.7.

=

Madel | F’rezentacial Fiysunekl

=-EMDT

E=I T abela globalna (Projekt_6)

Rys.7. Wygenerowane nowe projekty

Powracamy do naszego modelu i przystgpujemy do przypisania zdefiniowanych zmiennych do wy-
miarow.

5. Przypisanie zmiennych do wymiarow
Aktywizujemy cze$¢ 1, druga na chwilg mozemy uczyni¢ niewidoczna. Wybieramy polecenie Rowna-

dag
nia (wyswietl jako rownanie), lub wpisujemy z klawiatury: Amdimdsp. Wymiary bgda pojawiaty

si¢ jako rownania.

Edytujemy cechy czgsci 1 za pomoca polecenia Ameditfeat lub ikony & (Edycja elementu). Wska-
zujemy kolejno: tarczg, otwor ¢15, (otwor podstawowy, z ktérego wykonane zostato kopiowanie) oraz
jeden z pozostatych otworéw. Powinny pojawi¢ si¢ wszystkie wymiary parametryczne. Uwaga: jako
pierwsze okno pojawi sie karta wyciagniecie, nalezy potwierdzi¢ domysine parametry i dopiero
przejsé do edycji poszczegolnych wymiarow.

Jezeli polecenie nie dziata mozna w Przeglqdarce MDT wybra¢ edycje profili w dokona¢ zmian za
pomoca super edycji — rysunek 8. Wymiary parametryczne powinny mie¢ teraz nazwy jak w prawej
kolumnie na rys.8.
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#4 Super wymiarowanie d2=sr

rTekstwymiarowy————————— | Tolerancie | Pasowanial Whacz [~

ﬂ | dO=r

™ Podkredlenie [~ W ramce dSZSt
[ Jednostki dodatkowe

—Whrazenie————— — Dziesigtne
4] ’VIZ_— | c0=il
Zastosuj do > | K.opiuj 2 < |

0K I Al | Zaztozu) | Fomoc |

Rys.8. Modyfikacja zmiennych za pomocq super edycji

Uwaga: w naszym projekcie oznaczenia dl, d2 itd. mogq miec¢ inne potozenie w zaleznosci od kolejno-
sci nanoszenia wymiarow. Nalezy postepowaé zgodnie z wprowadzonymi w naszym projekcie ozna-
czeniami.

Teraz mamy juz opisany nasz element i w oknie przegladarki, uruchamiajac poszczegélne projekty
(dwukrotne kliknigcie myszka), obserwujemy jak zmienia si¢ nasz projekt.

6. Powtarzamy punkt 5 dla czgsci 2 (najpierw jg aktywizujemy), pamigtajac aby odpowiednim wy-
miarom przypisa¢ takie same zmienne.

W oknie Przegladarki MDT uruchamiamy kolejne projekty (dwukrotne kliknigcie myszka)

i obserwujemy jak zmieniaja si¢ oba modele.
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ﬂEllk Edpcja ‘Widok ‘wistaw  Uzptkowe Model Zmiana Powierzchnie Czeéci Zespoty  Bypsunki Opiz  Elementy 30 Exprese Okno  Pomoc _|EI|5|

lozm(@ o8 fasdnmr SafdoeadsmBEie?|lccesans

| nwooms L~ s “RLOHNE M BE|HE 6P Qs 2865 S| B
= d?
tode] | Prezentac|a| Hysunekl &

EF Vi == da
B Tabela globalna [Projekt_E) =) B
—@F’rmekt_'l it
= Projekt_2 —
= Proiekt_3 & )
@Proiekt} g‘ g
= Prejeke 5 4 at
—@F’rmekt_s @ @
FPCZESCT o £
Y deadwel] w1
2 Pracrmre ol & —

&= Praszczyznakonstrukcyinal
—&&a Punk K onstruk eyt i)
] ﬁw_l,lclqgmecleglepe'l = —I
i‘—'\&upmnn -
- B WyciagniecieSlepe? 4
l—'\?DProhE &1
—f;:;:SzykKolowy'l N
|— & Praszczyznakonstiukcyina? s
[]—%Wyciqgniecieélepﬂ e
==|
e/
4
=
o -

& gg:@ 2 WA MY Model £ Akuszl § Akusz2 F m _I _’|—I
Falecenle: _3dorbit Wcisnij Esc lub Enter by wyjsd lub kliknij prawym klawiszen ;l
by wyswietlié menu podreczne.

Regenseracja modelu. j
Polecenie: AMBROWSERACTION i
IPGlECEnlEZ ;I_I _'I
[Foziom: MDT [-1170.68, 25210, 0.00 | KK/ SIATKA[ORTO BIEGUN [DBIEKT [SLEDZENIE [SZEROKOSE MODEL

dsan| (A2 e B Z O D || mmn_ | Eime [[fEme... Eibe | Siske | || aces [ €] tutpamn i ot | |[F3RIE B 1=1s

Rys.9. Automatycznie wygenerowany model na podstawie parametrycznego projektu
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7. Tworzenie tablicy zmiennych lokalnych dla poszczegdlnych czgsci.

Najpierw uaktywniamy cz¢$¢1, uruchamiamy okno Zmienne modelowania , zaktadke¢ Globalne ,
przycisk Nowa i wprowadzamy kolejne dane:

#4 New Part Variable

dil 50 dlugos¢ watka 1;

e di
. - |50 di2 50 dtugos¢ watka 2;
ain: | : swl 53 $rednica watka 1;
o R sw2 75 Srednica watka 2.

oK I Cancel | Help |

Tablica po wprowadzeniu nowych zmiennych powinna mie¢ postac:

Zmienne modelowania %]

Aktywna czeéé  Globalne |

T I | 1] I Mazwa I WWarlosc I ‘Wrazenie | Opis |
rozstar atwo-rd i wypustdiu

drednica tarcz =
srednica abwordw | wypustuw
ilose otwordw i wypListdw G |
di 50 drugodt watka 1
diz B0 dbugodd wakka 2 Usury |

sl 53 drednica wakka 1
w2 76 drednica wakka 2
~ Tahlica sterjaca [T) Kopij do akbywnej czesci

Aktywina wersia: [Froikt_6 | Ustavieria.. | wybrane | Uzpwane | wisepstkie |

Mazwa pliku aktywne] tabeli
C:h.Shoje dokumentysprzegho_globalne. sls

Ok I Anuluj I Pomoc I

| mEart. I Ditacs. | Elesportuf, I Hdkacs) I

"F'Iik zmiennych globalnych [ prm)

Zaznaczamy dla czgsci 1 sw 1 i z sekcji Kopiuj do aktywnej czesci wybieramy Wybrane (program
skopiuje dane do zakladki Aktywna czes¢é) —rys.10 Powtarzamy powyzsza operacje dla dl1
Znienne modelowaria _______________________________________ HE

Zmienne modelowania 2]

Aktwna czest  Globalne |

T | | 1] | Mazwa | i artods | Winrazenie | Opiz |
Tozstaw obwo-rdw | wypustdw Mawa
drednica tarcz
frednica obwordiw i wypuztom
lloge atwordw i wypustdw
di 50 drugoic watkka 1
di2 50 dhugosc watka 2
3 3 srednica watka 1
drednica watka 2

swd 7 ? )

— Tablica sterujaca [T)] K.opiuj do aktwune] czedci
Aktywna wergja: IPTDiEkLB ﬂ Ustawienia. .. | wiybrane Llzyane Wwizzystkie
— Plik zmiennych globalnych [ prm) MNazwa pliku akbuwne| tabel

[— | Doy | e | e | C:%...\Moje dokumenty\sprzegto_globalne. xls

0K I Anulu FPomoc:
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Zmienne modelowania i E3

Aklpana czgét I Globalne |

T | D | 1) | Nazwa | W artodc | Wiyrazenie | Opiz |
Xl 53 érednica watka 1 MNowa... |
dit 50 drugost wakka 1 —
Wmas. |
Usui |
Tablica sterujaca [T) Przezuri do globalych
’:‘\ktywna wersia:l vl Ustawienia... | brate | zmwane | Wazysthiie |
"Nazwa Ik akEwTE] tabeh—‘

0K I Anuluj | Pamoc |

Rys. 10. Kopiowanie zmiennych globalnych do lokalnych
Przechodzimy do karty Aktywna czesé, naciskamy przycisk Ustawienia, nastgpnie Utworz, nazywamy

arkusz (np.: sprzeglo lokalnie czgs¢ 1.xls.). Zapisujemy plik i po otwarciu wypeliamy jak na rys.
11. Po wypetnieniu zapisujemy arkusz i naciskamy przycisk Uaktualnij.

A | B | c |
1 sl dl1
.2 |projekt_1 |53 50
.3 |projekt_2 63 B0
4 |projekt_3 100 70
.5 |prajekt_4 120 90
B
7]

Rys. 11. Nowy arkusz dla czesci 1

Po wykonaniu polecenia Uaktualnij pojawia sig¢ cztery nowe projekty —rys. 11.

%4 Mechanical Desktop Power Pack - [Mdt] (=]
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Lz l|E oS [Tordons  5lo(dne e srm@n | o edinada
FngOo@ESs L~ s -wsDHNA M HE B ® ”&aﬁ?lfé’\&?ﬁo‘ﬁ?&ﬂ%ﬂfﬁfl@@@\@‘
= ==
v
Mode! | Prezentacis | Rysunek | = ol
E-BHDT S A
EHE Tabela giobalna [Projekt_E). A 5
=) Frojekt_1 o
Fiojek:_2 —
Fojeki_3 = &
Frojeks_d
Frojeks_ Q =
Projekt_6 %) =
ESC1_1 (Frojeki_1 a7 )
& =
)
& ||
]
27
g#lIPrafiz 2
B @ wyclaaniecieSlepe2 s
L @lPratin o
B B wyciagriscieSleped |
L #lPuafia =
4 SaykKokowy! =)
EHGPLZESEZ 1
e JLI b
Kl » " Y
B
% =
FBEBDRS W41 W] Model | Efuset [ Akusz 141 N _>|-|
————— —
[Folecenic B
Polecenic
Polecenie’ _amvars j
bli Tl |
Polecenic |

Pasek narzedz Wiazaria 3D

g A5 6 B SO DB T T | T e s ST e e ey =l | BRI e 13

Rys.12. Widoczne nowe projekty (jezeli nowe projekty nie sq widoczne klikamy na nazwie sprze-
glo_lokalnie i wybieramy polecenie Uaktualnij)

Sprawdzajac kolejno projekty (klikamy w zaznaczonym na rys.12 polu) powinnismy zauwazy¢ zmia-
ny zaré6wno s$rednicy jak i1 dtugos$ci watka czgsei 1.
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8. Tworzymy tablicg zmiennych lokalnych dla cze¢sci nr 2.

Aktywujemy czg$¢ 2, uruchamiamy Zmienne modelowanie , przechodzimy do karty Globalne.
Zaznaczamy dla czesci 1 sw2 i z sekcji Kopiuj do aktywnej czesci wybieramy Wybrane (program sko-
piuje dane do zaktadki Aktywna czesé) —rys. 10 Powtarzamy powyzsza operacj¢ dla dI2
Przechodzimy do karty Aktywna czesé, naciskamy przycisk, ustawienia nastgpnie Utwdrz, nazywamy
arkusz (np. sprzegto lokalnie czgs$¢ 2.xls), zapisujemy plik i po otwarciu arkusza wypeliamy go jak
narys. 13.

Ed Microsoft Excel - sprzeglto_lokalnie_czedé_2

| 1] w2 di2

| 2 |projekt_1 75 a0

| 3 |projekt 2 35 G0
| 4 |projekt 3 100 70
| & |projekt 4 120 a0
| 6 |

| 7|

g

Rys. 13. Arkusz zmiennych lokalnych dla czesci 2

Zapisujemy arkusz i naciskamy przycisk UAKTUALNIJ (uaktualnij potaczenie). W przegla-
darce pojawia si¢ nasze nowe cztery projekty. (Jezeli nie pojawity si¢ wykona¢ czynnosci jak
w p.7 — podpis pod rys.12).

. .o . . dzg
W kolejnym kroku dopisujemy nowe zmienne do obiektu. Wybieramy polecenie Rownania

(wyswietl jako rdwnanie), lub wpisujemy z klawiatury: Amdimdsp. Wymiary beda pojawialy sig jako
réwnania.

Edytujemy cechy czgsci 2 za pomoca polecenia Ameditfeat lub ikony & (Edycja elementu). Wska-
zujemy kolejno: dlugos¢ watka (50), otwor ¢75, (otwor podstawowy, z ktorego wykonane zostato
wyciagnigcie). Powinny pojawi¢ si¢ wszystkie wymiary parametryczne — jak na rys. 14.

Wskazujemy otwor ¢75, a kiedy pojawia sig¢ wymiary, wskazujemy wymiar d13 (w konkretnym przy-
padku moze mie¢ inny numer)i wpisujemy sw2. Tak samo dla wymiaru dtugo$ci watka wpisujemy dI2
1 zatwierdzamy.

Uwaga: jako pierwsze okno pojawi sie karta wyciagniecie, nalezy potwierdzi¢ domysine parametry i
dopiero przejs¢ do edycji poszczegolnych wymiarow.

Jezeli polecenie nie dziala mozna w Przegladarce MDT wybra¢ edycje profili i dokonac
zmian za pomocg super edycji.

Rys. 14. Edycja cech obiektu

Sprawdzajac listg zmiennych lokalnych widzimy jak zmienia si¢ zarowno $rednica jak i dlugos¢ watka
czesei 2.
Na zakonczenie sprawdzamy jak zmieniajg si¢ poszczegélne projekty wraz ze zmiana wartosci zmien-
nych globalnych jak i lokalnych.

Koniec czesci 3.2



