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UI Designer

Programowanie
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Reinvent and automate your business processes

with the Bonita open source Digital Process Automation 

platform.

Deliver automation projects rapidly and continuously and 

increase visibility for insights to improve your processes.
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Kontrola dostawy 1.0
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Kontrola dostawy 3.0 (na podst. 1.0)
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Bonita – zmienne biznesowe
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Bonita – zmienne biznesowe
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Bonita – kontrakt & kontekst (contract & context)

Kontekst (context)

zawiera odwołania do danych biznesowych i dokumentów, którymi manipuluje w trakcie

realizacji instancja procesu

Kontrakt (contract)

definiuje dane niezbędne do:

▪ rozpoczęcia procesu (instantiation contract)

▪ wykonania zadania użytkownika (task contract)

instantiation contract task contract

pozwala na zdefiniowanie formularza umożliwiającego:

▪ rozpoczęcie procesu

(instantiation form)

▪ edycję danych

(task form)

pozwala na pobranie danych z formularza za pomocą:

▪ skryptu inicjalizującego 

zmienną biznesową

▪ operacji

(operations)
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Kontrakty w zadaniach użytkownika
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Kontrakty

zmienna zostanie 

utworzona na 

podstawie kontraktu

domyślnie dla:

instantiation contract

wartości zmiennej 

zostaną pobrane z 

kontekstu i edytowane 

przy użyciu kontraktu

domyślnie dla:

task contract
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Kontrakt w zadaniu Rejestrowanie dostawy

1

2

3

4

2
/1

0
B

o
n
it
a

 2
0
2

3
.1



II
M



Kontrakt w zadaniu Rejestrowanie dostawy

nie wybrano atrybutów:

▪ proba

▪ dopuszczalna

▪ niezgodnych

▪ status
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Kontrakt w zadaniu Kontrolowanie dostawy
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Kontrakt w zadaniu Kontrolowanie dostawy

nie wybrano atrybutu:

▪ status
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Kontrakt w zadaniu Rozładowywanie dostawy
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Kontrakt w zadaniu Rozładowywanie dostawy

wybrano wszystkie 

atrybuty
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Kontrola dostawy 3.0
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Kontrola dostawy 3.0
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Kontrola dostawy 3.0

formularz nie jest wypełniony danymi 

podanymi w formularzu 

Rejestrowanie dostawy
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Przygotowanie formularzy

formularz może zawierać 

dodatkowo pola typu 'read-only'
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UI Designer

projekt formularza

nazwa formularza

zapis

zestaw kontrolek (widżety)

właściwości kontrolek

zmienne dostępne w formularzu
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UI Designer (kontrolki edytowalne)

kontrolki typu: Input

Value Type

dostawa.id Text

dostawa.dostawca Text

dostawa.opis Text

dostawa.partia Number

kontrolka typu: Date Picker

Value

dostawa.data_dostawy

wartości kontrolek ze zmiennej 

'dostawa', która jest pobierana z 

kontekstu (context) 
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kontrolki read-only dołączone

ze względu na odpowiedź Yes

na slajdzie: 

Przygotowanie formularzy

własność Hidden ustawiona w taki 

sposób, żeby kontrolki były schowane 

jeśli nie zostały wcześniej wypełnione

kontrolki typu: Text

Text Hidden

dostawa.proba !dostawa.proba

dostawa.dopuszczalna !dostawa.dopuszczalna

dostawa.niezgodnych !dostawa.niezgodnych

dostawa.status !dostawa.status
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Kontrola dostawy 3.0
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

Kontrola dostawy 3.0

po utworzeniu formularzy 

dla wszystkich zadań
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Kontrola dostawy 3.0

w formularzu nie zostały 

wyświetlone kontrolki dla pól: 

proba, dopuszczalna, niezgodnych i 

status
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Kontrola dostawy 3.0

kontrolki dla pól: 

id, dostawca, data_dostawy, opis i partia 

zawierają dane podane na etapie 

rejestrowania dostawy
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Kontrola dostawy 4.0
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Kontrola dostawy 4.0

Założenia

• dane dostawy inicjalizowane wartościami domyślnymi dla pól:

data_dostawy ustalana na podstawie bieżącej daty

id definiowane jako: rok/numer sprawy

• rozmiar partii musi być dodatni

• plan kontroli wyrywkowej ustalany automatycznie zgodnie z regułą:

jeśli rozmiar partii nie przekracza 1000 to

rozmiar próby do skontrolowania wynosi 100 (pole proba)

dopuszczalną liczbę niezgodnych wynosi 5 (pole dopuszczalna)

• w przeciwnym przypadku

rozmiar próby do skontrolowania wynosi 200

dopuszczalną liczbę niezgodnych wynosi 10

• dostawa jest przyjmowana gdy liczba niezgodnych nie przekracza dopuszczalnej liczby

niezgodnych

• pole niezgodnych jest edytowane podczas kontrolowania dostawy

• pole opis może być modyfikowane na każdym etapie procesu

• pole status otrzymuje automatycznie wartości przyjęta lub odesłana

2
/3

0
B

o
n
it
a

 2
0
2

3
.1



II
M



Wyrażenia jako ograniczenia w kontraktach

▪definicja

▪ograniczenia
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Wyrażenia jako ograniczenia w kontraktach
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Wyrażenia jako ograniczenia w kontraktach

wyrażenia należy 

budować w 

oparciu

o zmienne 

wykorzystywane

przez kontrakt

nie podano rozmiaru partii
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Bramki

jeden z przepływów wyjściowych bramki 

wykluczającej musi być domyślny
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Przepływy sekwencyjne
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Przepływy sekwencyjne
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Skrypty

Skrypty w Bonita pisane są we wzorowanym na Javie Groovy i wykorzystywane do:

a) pisania wyrażeń opisujących warunki przepływu,

b) definiowania wartości operandów w operacjach na poziomie zadania,

c) inicjalizowania zmiennym w celu przypisania im wartości domyślnych.

Skrypty w warunkach przepływu
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Skrypty

nazwa skryptu

lista zmiennych biznesowych

edytor skryptu
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Skrypty

autouzupełnianie
pola i metody zmiennej obiektowej
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Przepływy sekwencyjne
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Skrypty w operacjach

Skrypty w operacjach są:

• generowane automatycznie podczas definiowania kontraktów (opcja Auto-generate 

storage operations)

• pisane przez użytkownika
!

!

!
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Skrypty w operacjach (zadania typu Skrypt)
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Skrypty w operacjach (zadania typu Skrypt)

1

2
/4

4
B

o
n
it
a

 2
0
2

3
.1



II
M



Skrypty w operacjach (zadania typu Skrypt)
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Skrypty w operacjach (zadania typu Skrypt)

Typy operatorów:

▪ Takes value of

przypisanie (=)

▪ Use a Java method

wykorzystanie metody obiektu

▪ Instantiate with

tworzy nową zmienną w oparciu o bazę

▪ Is deleted

usuwa zmienną z bazy danych
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Skrypty w operacjach (zadania typu Skrypt)
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Skrypty w operacjach (zadania typu Skrypt)
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Skrypty w operacjach (zadania typu Skrypt)
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Skrypty do inicjalizacji zmiennych
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Skrypty do inicjalizacji zmiennych

skrypt inicjalizujący wartość

zmiennej obiektowej musi ją:

▪ utworzyć

▪ zwrócić

tworzenie zmiennej obiektowej

com.company.model.Dostawa d =

new com.company.model.Dostawa()

import com.company.model.Dostawa

d = new Dostawa()

def d = new com.company.model.Dostawa()

*def to słowo kluczowe z Groovy
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Skrypty do inicjalizacji zmiennych

 data dostawy ustawiona domyślnie na aktualną

 domyślny identyfikator zbudowany z bieżącego roku i identyfikatora instancji procesu

Uwaga! Jeśli basen ma zdefiniowany kontrakt w skrypcie można odwoływać się do zmiennej

skojarzonej z tym kontraktem

1

2

2
/5

2
B

o
n
it
a

 2
0
2

3
.1



II
M



Kontrola dostawy 4.0

• kontrolki pól opis i niezgodnych są typu Input

• kontrolki pozostałych pól są typu Text
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Kontrola dostawy 4.0
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