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LABORATORIUM 06
ZDARZENIA POCZATKOWE, KONCOWE, POSREDNIE | KRAWEDZIOWE, BRAMKI OPARTE NA
ZDARZENIACH

Cel zajeé

Zapoznanie z podstawowymi typami 1 kategoriami zdarzefn, wykorzystanie bramek opartych na
zdarzeniach do projektowania logiki opartej na stanie procesu.

Materiaty do przygotowania

e Kategorie zdarzen w BPMN (W05,s.2-4),

e Zdarzenia poczatkowe (W05, s.4-5), koncowe (W05, $.6-8) i posrednie (W05, 5.9-12),
e Bramki oparte na zdarzeniach posrednich (W05, s.13-14),

e Krawedziowe zdarzenia posrednie (W05, s.20-25)

e Wzorce procesowe wykorzystujace zdarzenia (W05, s.31-37).

Proces

Opis procesu gléwnego. Proces jest wykonywany przez serwer Sklepu, ktory zapewnia obstuge operacji
kompletowania koszyka i finalizowania zaméwienia przez Klienta. Przyjmij, Ze jego przebieg jest zgodny

Z ponizszym opisem:

Proces jest uruchamiany po otrzymaniu zgdania wys$wietlania strony WWW Sklepu. Strona jest
generowana i przesylana do Klienta (zostanie wy$wietlona w przegladarce), a serwer oczekuje na
wybor opcji. Klient moze wykona¢ jedng z dwoch operacji: doda¢ wybrany produkt do koszyka lub
przejs¢ do podsumowania w celu sfinalizowania zakupow. W pierwszym przypadku wybrany
produkt jest dodawany do koszyka Klienta, strona jest ponownie generowana i przesytana, a serwer
powraca do oczekiwania na wybor kolejnej opcji. Taka sekwencja operacji moze by¢ powtarzana
wielokrotnie, umozliwiajac skompletowanie koszyka produktow. W przypadku przejscia do
podsumowania serwer generuje stron¢ z podsumowaniem zamoéwienia, przesyta ja do Klienta i
przechodzi do realizacji platnosci. Jezeli ptatnos¢ zostala zarejestrowana paczka z zamdwionymi
produktami jest przygotowywana i przesylana do Klienta. Jezeli Klient nie optacit zamowienia

zostaje ono anulowane. W obydwu przypadkach proces zostaje zakonczony.

Opis podprocesu realizacji platnos$ci. Podproces stanowi fragment procesu gtdwnego opisanego powyzej.
Jest uruchamiany po przej$ciu do podsumowania zamdwienia. Przyjmij, ze jego przebieg jest zgodny z

ponizszym opisem:

Po przejsciu do ptatnosci faktury jest wystawiana i wysytana do Klienta, a proces oczekuje na jej
optacenie. Jezeli wplata zostanie potwierdzona przed uptywem 7 dni roboczych zostanie
zarejestrowana, co konczy podproces. Jezeli potwierdzenie wptaty nie zostanie odebrane przez 7 dni
roboczych system Sklepu generuje i wysyta przypomnienie. Po wystaniu przypomnienia system
oczekuje na wplate przez kolejne 3 dni robocze. Jezeli wplata dotrze w terminie zostaje
zarejestrowana, jezeli uplynie wyznaczony termin, a potwierdzenie wptaty nie bedzie odebrane
proces zostaje zakonczony, a faktura oznaczona jako nieoptacona.

- Modelowanie procesow biznesowych
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Zadania

Diagramy zapisz jako pliki pdf o nazwach zgodnych z nazwg modelu i dotgcz do projektu w Classroom.

Zadanie 1. Przygotuj diagram procesu pokazujacy cigg czynno$ci wykonywanych przez serwer Sklepu
realizujacy proces gtowny opisany w czg$ci pierwsze;.

Uwaga 1: do komunikacji z klientem wykorzystaj zdarzenia.
Uwaga 2: operacje ptatnosci zamodeluj jako pojedynczg aktywno$¢ bez rozbijania na zadania szczegotowe.

Model zapisz jako koszyk nazwisko wersjal.

Zadanie 2. Uzupetij model z zadania 1 o dodatkowy element zabezpieczajacy proces przed utknigciem.
Jezeli Klient nie dokona wyboru opcji przez 15 minut aktualna zawarto$¢ koszyka powinna zosta¢ zapisana,
a proces zakonczony. Model zapisz jako koszyk nazwisko wersja2.

Zadanie 3. Przygotuj diagram podprocesu pokazujgcy cigg czynnosci wykonywanych podczas realizacji
platnosci i powiaz go z procesem gltownym. Model zapisz jako koszyk platnosé¢ nazwisko.

Zadanie 4. Uzupehnij model z zadania 2 o dodatkowy element, ktory pozwoli na przerwanie ptatnosci w
przypadku odebrania informacji od Klienta o rezygnacji z zakupu. W takim przypadku zamowienie zostaje
anulowane, a proces zakonczony. Model zapisz jako koszyk nazwisko wersja3.

N Modelowanie proceséw biznesowych



