Modelowanie procesow biznesowych

Posrednie zdarzenia krawedziowe
Podprocesy transakcyjne
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Krawedziowe zdarzenia posrednie ()

Krawedziowe (brzegowe) zdarzenia posrednie (krotko: zdarzenia krawedziowe —
boundary events) sg potgczone z krawedzig aktywnosci (activity) | chwytajg wyzwalacze
generowane podczas jej wykonania. Po przechwyceniu wyzwalacza proces wykonuje
wyjsciowy przeptyw sekwencyjny skojarzony z danym zdarzeniem krawedziowym.

Kategorie zdarzen krawedziowych

» Przerywajgce zdarzenia krawedziowe (interrupting) — po przechwyceniu wyzwalacza
przerywajg aktywnosc¢, z ktdérg sg skojarzone (wyjsciowy przeptyw aktywnosci nie
bedzie wykonywany), proces realizuje tylko przeptyw skojarzony ze zdarzeniem.

= Nieprzerywajgce zdarzenia krawedziowe (non-interrupting) — kazde przechwycenie
wyzwalacza rozpoczyna wykonanie wyjsciowego przeptywu sekwencyjnego
zdarzenia, skojarzona aktywnosc¢ nie jest przerywana. Po zakonczeniu aktywnosci
wykonany jest jej przeptyw wyjsciowy.

Cechy zdarzen krawedziowych

= okrgg z podwojng niepogrubiong krawedzig, linia ciggta w przypadku zdarzen
przerywajgcych, przerywana w przypadku nieprzerywajgcych;

" nie majg przeptywu wejsciowego;
" muszg miec¢ przeptyw wyjsciowy (wyjatek: kompensacja);
» sg zdarzeniami chwytajgcymi (nie mogg rzuca¢ wyzwalaczy).
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Zdarzenia krawedziowe - diagram klas

BaseElement
(from: Foundation)

FlowElement
(from: Common)

Q*

name: String id: String

i

FlowNode
(from: Common)

i

SequenceFlow
(from: Common)

1 ES
targetRef incoming
1 X

sourceRef outgoing

T

Event

Property

BPMN v.2.0.2, 10.5.Events, s.233

IIM s

(from: Events)

(from: EVents) event properhes (from: Data)
name: String
0..1 *
eventDefinitionRefs eventDefinitionRefs
[* *\/ \/x * |
ThrowEvent eventDefinitions EventDefinition /eventDef|n|t|org> CatchEvent
(from: Events) 0..1 * (from: Events) * 0..1 (from: Events)
T
Activity 1 boundaryEventRefs BoundaryEvent
(from: Activities) (from: Events)
attachedToRef *
isForCompensation: Boolean cancelActivity: Boolean "
startQuantity: Integer dataOutputs
completitionQuantity: Integer DataOutput

Name: String
isCollection: Boolean
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Atrybuty i powigzania zdarzen krawedziowych

Klasa BoundaryEvent jest potomkiem CatchEvent (jest szczegolnym przypadkiem
zdarzenia posredniego). Dziedziczy wszystkie cechy wspdlne dla zdarzen (s.08-5):

= properties: Property [0..*] — lista wlasnosci,
= eventDefinitionRefs: EventDefinition [0..*] — wspotuzywalna definicja zdarzenia,

= eventDefinitions: EventDefinition [0..*] — definicja zdarzenia.

Atrybuty i powigzania klasy BoundaryEvent
= attachedToRef: Activity — okresla aktywnos¢, z ktorg potgczone jest zdarzenie,
= cancelActivity: boolean — okresla czy aktywnosc¢, z ktorg potaczone jest zdarzenie

bedzie przerwana, gdy wyzwalacz zostanie przechwycony.

Uwaga: klasa SubProces (s.07-3) dziedziczy powigzania klasy Activity w tym
attachedToRef, wiec zdarzenia krawedziowe mogg by¢ potgczone zardwno z
aktywnosciami atomowymi (zadaniami) jak i podprocesami.
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Kategorie zdarzen krawedziowych ()
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anulowanie (tylko przerywajgce) — przerwanie transakcji, wyzwalacz chwytany
po wycofaniu operacji wykonanych przez podproces transakcyjny;

btad (tylko przerywajgce) — aktywnos$¢ zakonczona btedem bez
automatycznego wycofania operacji;

czas — uptynagt okreslony czasu od rozpoczecia czynnosci, lub nastgpita
konkretna chwila;

eskalacja — aktywnosc¢ sygnalizuje koniecznos¢ wykonania dodatkowych
operacji;

kompensacja (tylko przerywajgce) — zakonczona aktywnos¢ sygnalizuje
koniecznos¢ wycofania efektow swoich dziatan;

komunikat — przeptyw komunikatu odebrany podczas wykonywania
skojarzonej czynnosci;

warunek — zajscie okreslonego warunku podczas wykonywania czynnosci
wielozdarzenie — wystgpienie jednego z kilku zdefiniowanych wyzwalaczy;

wielozdarzenie réwnolegte — wystgpienie wszystkich zdefiniowanych
wyzwalaczy;
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Przerywajace zdarzenia krawedziowe )

O—> A - B el —DO
& &)

Podczas wykonania zadania B moze wystgpi¢ zdarzenie 2 "O
przerywajgce (czas, komunikat). Kazde konczy realizacje :

zadania B i rozpoczyna nowg sekwencje przeptywu. - = 2
Mozliwe scenariusze (wzajemnie wykluczajgce):

1. Brak zdarzen krawedziowych: aktywnos¢ B dobiegta konca: proces wykonuje
sekwencje wyjsciowg, token przechodzi do C;

2. Zdarzenie "czas": aktywnos¢C B jest przerywana, proces wykonuje sekwencje
rozpoczynajgca sie od zdarzenia "czas", token przechodzi do E;

3. Zdarzenie "komunikat": aktywnos¢ B jest przerywana, proces wykonuje sekwencje
rozpoczynajgcy sie od zdarzenia "komunikat", token przechodzi do D;.

W powyzszym procesie bedzie wykonana doktadnie jedna Sciezka
(po B zostanie zrealizowane tylko jedna z aktywnosci: C, D albo E)
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Nieprzerywajace zdarzenia krawedziowe
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Podczas wykonania zadania B mogg wystgpi¢ zdarzenia ‘ — 2 "O

nieprzerywajgce (czas, komunikat). Kazde rozpoczyna
nowg sekwencje przeptywu, ale nie konczg zadania B.

Mozliwe scenariusze:

1. Brak zdarzen krawedziowych: aktywnos¢ B dobiegta konca, proces wykonuje
sekwencje wyjsciowg, token przechodzi do C;

2. Zdarzenie "czas": B jest kontynuowana, powstaje subtoken, proces rozpoczyna drugg
sekwencje 1 przechodzi do E (czynnosci B i E wykonujg sie rownolegle). Po
zakonczeniu B wykonywany jest przeptyw wyjsciowy i token przechodzi do C.
Zakonczenie jednej sciezki nie konczy procesu;

3. Wielokrotne zdarzenie "czas": kazdy wyzwalacz tworzy subtoken, rozpoczyna nowg
sekwencje i tworzy kolejng instancje E (komunikat analogicznie);

4. Jednoczesne zdarzenie "czas" i "komunikat": kazdy wyzwalacz tworzy subtoken,
rozpoczyna nowg sekwencje i tworzy kolejne instancje czynnosci E i D.

W powyzszym procesie wiele sciezek moze byc realizowanych rownolegle,
a czynnosci D i E mogg miec kilka instancji. Zakonczenie procesu nastepuje
po zakonczeniu wszystkich Sciezek.
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Realizacja zamoéwienia wersja 1

Realizacja zaméwienia (proces klienta, s.7-13)

Potrzeba Zamdwienie Faktura Potwierdzenie  Zamdwienie Produkt
zakupu wystane odebrana wystane odebrane zakupiony
produktu

Realizacja zaméwienia (obstuga wyjatkéw — zdarzenia krawedziowe)

O —-"‘ Wyhleranle produktmr.r
I’

Potrzeba 1 J| Zamdwienie Faktura
zakupu ‘\ St wystane odebrana
produktu Brak Brak
produktu w  produktu w
magazynie ofercie O
Rezygnacja
(brak
produktu)
Przygotowanie »
zapytania o produkt
Zapytanie
wystane

IIM s

Odbieranie
zamdwienia

Potwierdzenie Produkt

wystane zakupiony

Saldo < 7 dni

Kwoaty do |
" O
Rezygnacja Zamdwienie
(brak anulowane

srodkdw)

~0-®=0

Odpowiedz
odebrana

Czy czas Oczekiwanie
oczekiwania jest na produkt

akceptowalny?
©
Mie

Rezygnacja
(nieakceptowalny
czas)
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Realizacja zamoéwienia v.1 — analiza

1.Wykorzystanie zadania odbioru w miejsce zdarzenia chwytajgcego komunikat

umozliwia uwzglednienie reakcji Klienta w przypadku gdy przesytka nie zostata
dostarczone w terminie. Jezeli czas oczekiwania przekracza 7 dni normalny przebieg
procesu zostaje przerwany (przerywajgce zdarzenie krawedziowe '"czas") |
uruchamiana jest Sciezka alternatywna, konczgca proces wysytkg komunikatu
anulujgcego zamowienie.

2.Jezeli wykonanie przelewu nie jest mozliwe z powodu braku srodkow na koncie
normalny przebieg procesu jest przerywany (przerywajgce zdarzenie krawedziowe
"warunek") i Klient rezygnuje z zakupow ze wzgledu na brak srodkow.

3.Jezeli podczas zadania "Wybieranie produktow" Klient otrzyma informacje o braku
poszukiwanego produktu w sklepie przebieg procesu zostaje przerwany (przerywajgce
zdarzenie krawedziowe "komunikat") i Klient rezygnuje z zakupow ze wzgledu na brak
srodkow.

4.Jezeli podczas zadania "Wybieranie produktéw" Klient otrzyma informacje o braku
produktu w magazynie (tzn. produkt moze by¢ zakupiony, ale nalezy zaczeka¢ na
dostawe) przebieg procesu nie jest przerywany (nieprzerywajgce zdarzenie
krawedziowe "komunikat"). Wykonywany jest dodatkowy watek zwigzany z
przestaniem zapytania o produkt i analizg czasu oczekiwania. Jezeli Klient stwierdza,
ze czas oczekiwania jest akceptowalny dodatkowy watek zostaje zakonczony i proces
jest kontynuowany, jezeli czas oczekiwania jest zbyt dtugi caty proces (wszystkie watki)
zostaje zakonczony koncowym zdarzeniem przerywajgcym.
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Zestawienie wybranych zdarzen

@AA@) Sygnat jest uzywany do komunikacji wewngtrz procesu pojedynczego
uczestnika. W przeciwienstwie do komunikatu wyzwalacz nie moze byc¢ skierowany do
konkretnego punktu procesu, jest widoczny dla kazdego zdarzenia chwytajgcego, nie jest
dostepny poza basenem, w ktoérym zostat wygenerowany. Zdarzenie moze wystgpi¢ w
dowolnej formie (poczatkowe, koncowe, posrednie, krawedziowe).

WABBA® Eskalacja generuje lub przechwytuje wyzwalacz sygnalizujgcy
koniecznos¢ wykonania pewnych dodatkowych dziatan. Z zatozenia powinna dotyczyc¢
operacji wystepujgcych sporadycznie, ktore nie sg zasadniczg czescig procesu. Moze
wystgpic¢ jako zdarzenie poczatkowe podprocesu, zdarzenie krawedziowe oraz posrednie
lub koncowe zdarzenie rzucajgce.

EE O warunek przechwytuje wyzwalacz sygnalizujgcy spetnienie okreslonego
warunku. Moze wystepowac tylko jako zdarzenie poczgtkowe podprocesu, zdarzenie
krawedziowe oraz chwytajgce zdarzenie posrednie.

00 0(N) Btad generuje lub przechwytuje wyzwalacz sygnalizujgcy nieprawidiowe
dziatanie procesu Ilub jego czesci, ktére uniemozliwia jego dalsze wykonanie.

Wystgpienie tego wyzwalacza zawsze oznacza zakonczenie zasadniczego przebiegu
procesu. Moze by¢ zdarzeniem poczagtkowym podprocesu przerywajgcego, zdarzeniem
krawedziowym lub zdarzeniem koncowym.

ﬁﬁﬁﬁ IIM & Modelowanie procesow biznesowych s.8-10



Realizacja zamoéwienia wersja 2

Odbieranie
zamdwienia

Potrzeba Zamdwienie Faktura Potwierdzenie Produkt
zakupu wystane odebrana wystane zakupiony
produktu Produkt Saldo < 7 dni
niedostepny Kwoty do
| zaptaty ‘ .
Rezygnacja Rezygnacja Zamdwienie
(produkt (brak anulowane
niedostepny) Srodkdw)
~
I Tak
Poszukiwanie Umieszczenie
—- —-
produktu Tak | produktu w koszyku
Czy produkt Kontynuowac Wszystkie
znaleziony? zakupy? zapytania o
- produkty
Tak. ale wymaga obstuzone
zamdwienia Zapytanie o @
produkt
(&)@
Nie
H H A Produkt
Wybieranie produktéow niedostonn
\_ epny )
O B Iy Y- GURREEEEEELe \
, Zapytanie o produkt @ @ !
! . I
! i Produkt |
1 niedostepny 1
! I
1
I Nie :
: ." A :I » Przygotowf'anie Analizowanie » » Dodanie produktu do - 1
| . F zapytania Tak koszyka 1
| Zapytanie o Zapytanie OdpowiedZ Czy czas Produkt !
| produkt wystane odebrana oczekiwania jest dodany do 1
\ akceptowalny? koszyka 1
@ o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e o e e /
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Realizacja zamoéwienia v.2 — analiza

1. Wykorzystanie podprocesu osadzonego "Wybieranie produktow" (1) umozliwia
szczegotowe opisanie operacji realizowanych podczas kompletowania koszyka:

= gdy produkt jest znaleziony zostaje umieszczony w koszyku (1a);

» gdy produkt jest niedostepny (brak w magazynie) generowana jest eskalacja
(rzucajgce zdarzenie posrednie 1b) i wybor produktow moze by¢ kontynuowany;

= jezeli produktu nie ma w asortymencie sklepu zakupy zostajg przerwane: podproces
generuje sygnat (zdarzenie koncowe 1c), ktory jest chwytany przez przerywajgce
zdarzenie krawedziowe (1c), co konczy proces gtéwny;

» podproces bedzie zakonczony gdy klient zakonczy kompletowanie koszyka i
wszystkie zapytania zostang obstuzone (chwytajgce zdarzenie posrednie 2d) .

2. Eskalacja wygenerowana podczas wybierania produktow uruchamia nieprzerywajacy
proces zdarzeniowy (2), ktory wysyta zapytanie o produkt i oczekuje na odpowiedz:

= jezeli sklep udzieli odpowiedzi w terminie do 7 dni i czas oczekiwania na dostepnosc¢
jest akceptowalny produkt jest dodawany do koszyka (2a),

» jezeli odpowiedz nie dotrze w ciggu 7 dni (2b) lub czas oczekiwania nie jest
akceptowalny (2c) podproces generuje sygnat (zdarzenie koncowe 2d), ktory jest
chwytany przez zdarzenie krawedziowe (1c), co konczy proces gtowny.
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Wyptata z bankomatu - autoryzacja

[ nie ¥
Autoryzaqa Wyhler"a‘l':.:}ali\;otydo [F‘nhleranle Srodkdw —=|  Zuocantl » » ; L - Zapis‘fr:;?el;?rzzakcji -
[+]
Karta w Operacja Operacja
czytniku zakoﬁczqna zakoriczona
qugmety Autoryzaq 30s pomy$inie?
limit bteddw nlemozllwa
PIM Wyéwietlenie
informacii
Wycofanie
gotowka
Zahlokowame - Wycoinalbel
karty i Y
Karta
zablokowana
4 )
" HP ]
AUtoryzaCJa Wyswietlanie - Powiekszenie POdproceS AUtO ryzaCJa
komunikatu btedu licznika b}gdu . .
» generuje btgd gdy karta nie
jest obstugiwana (3),
Odczytywame Wysmetlame Weryﬁkowame » - . . ., . .
m*@ Tak | prosbyoPIN ' n O O » zlicza ilos¢ nieprawidtowych
Czy karta jest Czy PIN 7
obstugiwana? odczy‘tany prawidtowy? PIN'OW (4).
Nie @@
Autoryzacja
niemozliva
. J

Proces giéwny

» Przerywa zwykly przeptyw jezeli karta (1) lub gotowka (2) nie zostang odebrane w czasie 30
sekund (przerywajgce zdarzenia krawedziowe czas potgczone z zadaniami "Zwracanie karty" i

"Wydawanie gotowki"),

= Przerywa zwykty przeptyw gdy "Autoryzacja" zgtasza btad lub zostat osiggniety limit btednych
PIN-O6w (przerywajgce zdarzenia krawedziowe btad (3) i warunek (4)).

1M &
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Zdarzenia — zestawienie

poczatkowe posrednie KorRcowe
PG PP PNP CH KP KNP RZ
nieokreslone Q @ O
komunikat E E
® | @ @
blad @) ®
eskalacja @ (A \ A / @
anulowanie - E ®
kompensacja @
warunek |§|
tgcze .
sygnat @ @ A § A ': @
zakonczenie E ©
wielozdarzenie @ @ Q Q @
wieloz.réwnolegte @ @ I:,']: ':,']:'

PG — proces gtowny; PP — podproc. przerywajgce; PNP — podproc. nieprzerywajgce; CH —chwytajgce;
KP — krawedziowe przerywajgce; KNP — krawedziowe nieprzerywajgce; RZ - rzucajgce
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Podprocesy transakcyjne

Transakcja to zbior kolejno realizowanych operacji, ktore stanowig pewng zamknietg
catosc i powinny by¢ wykonane w komplecie lub wcale. Za prawidtowy przebieg
transakcji odpowiada protokot, ktory zapewnia bezpieczne zakonczenie transakcji i
wycofanie skutkow przeprowadzonych dziatan (rollback) w przypadku btedu wykonania.

Proces transakcyjny (krotko: transakcja) jest szczegolnym przypadkiem podprocesu,
ktory jest kontrolowany przez zwigzany protokot transakcji. Takie rozwigzanie umozliwia
prawidtowe zakonczenie podprocesu w przypadku anulowania lub btedu i automatyczne
wycofanie skutkow przeprowadzonych dziatan.

Cechy podprocesoéw transakcyjnych
» Symbol jak podproces osadzony z podwadjng krawedzig;
» Jako jedyny dopuszcza uzycie zdarzenia z wyzwalaczem anulowania (cancel);

= Powinien obstugiwac posrednie zdarzenia krawedziowe anulowanie oraz btad, ktére
okreslajg poczagtek przeptywu nastepujgcego po przerwanej transakcji.

r — - ® )

Transakeja O .
W
.

— ® l
L. . _.._..Q )
J
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Podprocesy transakcyjne

Sposoby zakonczenia transakcji w BPMN 2.0

= Pomysine (prawidtowe) — wszystkie czynnosci zostaty zakonczone, wykonywany jest
podstawowy przeptyw sekwencyjny;

* Nieudane (cancel) — mozliwe przyczyny: zdarzenie koncowe podprocesu wygenero-
wato wyzwalacz anulowanie (cancel) lub protokdt zarzgdzajgcy transakcjg odebrat
polecenie przerwania (przyczyna zewnetrzna niezalezna od procesu). Czynnosci sg
przerywane, ich skutki zostajg wycofane (rollback), wykonywana jest kompensacja
(jedyny przypadek automatycznie wykonanej kompensacji). Wykonywany jest
przeptyw rozpoczynajgcy sie od zdarzenia krawedziowego cancel,

» Btedne (error) — awaria, ktéra uniemozliwia zakonczenie normalne lub wycofanie.
Podproces jest przerywany (bez kompensacji), wykonywany jest przeptyw
rozpoczynajgcy sie od zdarzenia krawedziowego error.

Operacje realizowane przed pomysinym zakonczeniem transakcji

= Protokot weryfikuje prawidtowe zakonczenie operacji przez wszystkich uczestnikow
zaangazowanych w wykonanie transakciji;

= W przypadku probleméw lub braku mozliwosci weryfikacji wyniku generowane jest
anulowanie (cancel) lub btad (error) i transakcja nie konczy sie pomysinie;

= W przypadku pozytywnej weryfikacji wynikow transakcja konczy sie pomysinie i token
przechodzi do procesu nadrzednego.
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Wyptata z bankomatu

[ nie
| VWybieranie kwoty do » - - - Zapisanie_: transakcji -
wyptaty Tak w rejestrze

Karta w Operacja Operacja
czytniku zakoriczona zakoriczona

Osiggniety Autoryzacja @ Btad Przekroczenie 30s pomysinie?

limit bteddw I"IIEI'T]DZ|IWE transakqi czasu

PIN
i Whycofanie
gotdwhki
Zahlokowame Wyéwietleme
—-
m O m Wycorane karty
Karta
zablokowana

7 N

Pobranie srodkow

» » - » Weryﬁ’kqufanie y » - Weryﬁ!io_v\rani? _ » - » - »
dostepnosci Srodkdw Tak | dostepnosci gotowki Tak

Zapytanie o Odpowiedz Czy srodki s3 Czy gotowka jest Polecenie Potwierdzenie
Srodki otrzymana dostepne na dostepna w wyptaty otrzymane
wystane koncie? bankomiacie? wystane
505 Btad Btad Btad 60s Przekroczenie
transakcu transakcu transakcu czasu
(weryfikacja (brak (brak (wyptata)
srodkdw) Srodkdw) gotdwkd)

\ Y

Podproces transakcyjny gwarantuje prawidtowe pobranie srodkéw z konta:

» wystgpienie przekroczenie czasu weryfikacji srodkow (1a), brak srodkow na koncie (1b) lub brak
gotowki w bankomacie (1c) generuje btad, ktéry powoduje przerywanie procesu gtownego
(zdarzenie krawedziowe (1)) i uruchamia obstuge btedu (przeptyw wyjsciowy zdarzenia (1)),

= zewnetrzny btad systemu, ktory uniemozliwia prawidtiowe zakonczenie transakcji lub przekroczenie
czasu wyptaty (2) generuje anulowanie, ktére automatycznie wycofuje wykonane operacje.
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Wzorce procesowe wykorzystujace zdarzenia krawedziowe

Wzorce procesowe omowione na kolejnych slajdach
0 WP19. Anulowanie czynnosci (cancel activity)
o WP18. Kamien milowy (milestone)

0 WP43. Jawne zakonczenie (explicit termination)

Uwaga: czes¢ wzorcow ma kilka realizacji w BPMN, przyktady pokazane na kolejnych
stronach ograniczajg sie jedynie do zastosowania zdarzen krawedziowych. Alternatywny
sposob realizacji wzorcow WP19 | WP43 zostat przedstawiony na wyktadzie 08.
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WP19. Anulowanie czynnosci (cancel activity)

Opis: Zadanie, jesli to mozliwe, jest wycofywane (zatrzymywane i usuwane).

Komentarz: Wzorzec opisuje przypadek, w ktorym instancja procesu powinna zostac
przerwana gdy zostat osiggniety okreslony wezet przeptywu. Wszystkie pozostate do

wykonania zadania zostajg przerwane, proces jest oznaczony jako zakonczony
prawidtowo.

Przyktady: dwoch pracownikow realizuje pewne zadania, ktore sg czescig wiekszego
projektu, w pewnych przypadkach projekt jest akceptowany po zakonczeniu zadania
pierwszego pracownika i zadanie drugiego jest anulowane.

Element BMPN: rzucajgce zdarzenie posrednie, przerywajgce zdarzenie krawedziowe.
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WP18. Kamien milowy (milestone)

Opis: Wykonanie zadania mozliwe tylko gdy proces osiggnagt okreslony stan.

Komentarz: Zadanie lub podproces (w przyktadzie zadanie D) moze byC zrealizowane
tylko gdy proces (pewien jego watek) osiggnat okreslony stan (tzw. kamien milowy).
Realizacja jest wstrzymywana do chwili osiggniecia tego stanu. Z drugiej strony
wykonanie zadania nie jest mozliwe gdy proces osiggnat kolejnego stan (kamien milowy).
W takim przypadku zadanie musi zosta¢ przerwane.

Przyktady: po przyjeciu zamowienia (pierwszy kamien milowy) klient moze modyfikowac
liste zamowionych produktow do chwili gdy zamodwienie zostanie skompletowane (drugi
kamien milowy); po osiggnieciu tego etapu zgtoszenia zmian sg odrzucane.

Element BMPN: rzucajgce i chwytajgce zdarzenia posrednie, przerywajgce zdarzenia

krawedziowe podprocesul.
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WP43. Jawne zakonczenie (explicit termination)

Opis: Proces zostaje zakonczony gdy osiggnie okreslony stan.

Komentarz: Wzorzec opisuje przypadek, w ktorym instancja procesu powinna zostac
przerwana gdy zostat osiggniety okreslony wezet przeptywu. Wszystkie pozostate do

wykonania zadania zostajg przerwane, proces jest oznaczony jako zakonczony
prawidtowo.

Przyktady: dwa zespoty pracujg nad wykonaniem pewnego zadania, cel zostaje
osiggniety (proces jest zakonczony) gdy jeden z zespotow ukonczy zadanie.

Element BMPN: przerywajgce zdarzenie krawedziowe podprocesu, zdarzenie koncowe.

I
|

3k
@®

-
O~ 2@
-] @JJ

Patrz rowniez WP18, s.20

Modelowanie procesow biznesowych s.8-21



	Slajd 1: Modelowanie procesów biznesowych
	Slajd 2:  Krawędziowe zdarzenia pośrednie
	Slajd 3: Zdarzenia krawędziowe – diagram klas
	Slajd 4: Atrybuty i powiązania zdarzeń krawędziowych
	Slajd 5:  Kategorie zdarzeń krawędziowych
	Slajd 6:  Przerywające zdarzenia krawędziowe
	Slajd 7:  Nieprzerywające zdarzenia krawędziowe
	Slajd 8: Realizacja zamówienia wersja 1
	Slajd 9: Realizacja zamówienia v.1 – analiza
	Slajd 10: Zestawienie wybranych zdarzeń
	Slajd 11: Realizacja zamówienia wersja 2
	Slajd 12: Realizacja zamówienia v.2 – analiza
	Slajd 13: Wypłata z bankomatu – autoryzacja 
	Slajd 14: Zdarzenia – zestawienie
	Slajd 15:  Podprocesy transakcyjne
	Slajd 16:  Podprocesy transakcyjne
	Slajd 17: Wypłata z bankomatu
	Slajd 18: Wzorce procesowe wykorzystujące zdarzenia krawędziowe
	Slajd 19: WP19. Anulowanie czynności (cancel activity)
	Slajd 20: WP18. Kamień milowy  (milestone)
	Slajd 21: WP43. Jawne zakończenie (explicit termination)

