LABORATORIUM 01

LABORATORIUM 01
NAGRYWANIE MAKR

Cel zajec¢

Zapoznanie ze srodowiskiem Visual Basic w programie Excel: nagrywanie, edycja i uruchamianie makr.

Zadania do wykonania

1.

Zarejestruj makro Listal, ktorego celem jest wypelnienie komorek A1, A2, A3 | A4 wartoSciami
odpowiednio: 1, 2, 3 i 4. Podczas rejestracji przypisz wybrany klawisz skrotu, uruchom makro w
arkuszu i przetestuj jego dziatanie. Utworz na arkuszu przycisk Listal, ktory bedzie stuzyt do
uruchamiania makra i przetestuj jego dziatanie.

W oparciu 0 makro Listal, utworz w edytorze Visual Basic makro Lista?2 eliminujac z makra
Listal zbedne polecenia zwigzane z selekcja kolejnych komorek i zmieniajac typ wpisywanych
warto$ci z ciggu znakéw na liczby. Makro powinno by¢ uruchamiane przy pomocy przycisku
ListaZ2.

Zarejestruj makro Lista3, ktorego celem jest wypelnienie kolejnych komoérek, zaczynajgc od
biezacej, wartosciami odpowiednio: 1, 2, 3 i 4. Makro powinno by¢ uruchamiane przy pomocy
przycisku Lista3.

W oparciu 0 makro Lista3, utworz w edytorze Visual Basic makro Lista4 eliminujac z makra
Lista3 zbedne polecenia zwigzane z selekcja kolejnych komorek i zmieniajac typ wpisywanych
wartosci z ciggu znakow na liczby. Makro powinno by¢ uruchamiane przy pomocy przycisku
Listad.

Zadania dodatkowe

N

Napisz makro Komunikatl, ktore wyswietla komunikat Wi tam.

Uzupelinij makro Lista4 dodajac komunikat informujacy uzytkownika o dziataniu makra.

Napisz makro Komunikat2, ktére wyswietla zawarto$¢ okreslonej komorki arkusza.

Napisz makro Komunikat3, ktore wyswietla komunikat ztozony z tekstu Witam i zawartosci
okreslonej komorki arkusza.

W oparciu 0 makro Lista4 napisz makro Listab tak zeby wartosci 2, 3 i 4 byly obliczane jako
kolejne liczby catkowite nastgpujace po liczbie 1 (wykorzystaj zmienne).

W oparciu 0 makro Listab napisz makro Lista6 tak zeby wartos$ci najpierw odczytywana byta
wartos¢ z biezacej komorki a kolejne liczby umieszczane w arkuszu ponizej byly kolejno

powigkszane o 1.
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