LABORATORIUM 02

LABORATORIUM 02
PROSTE MAKRA

Cel zajec¢

Implementacja prostych makr wykorzystujgcych obiekty klasy Range i Worksheet, instrukcje
przypisania oraz funkcje MsgBox.

Materiafy do przygotowania

Materiaty umieszczone na stronie przedmiotu:

rozwigzania zadan z poprzedniego laboratorium (patrz: dodatek)

Zadania do wykonania

Ponizsze zadania rozwiaz w nowym skoroszycie zapisujac makra w module Modulel (modut mozna
utworzy¢ w $rodowisku Visual Basic wybierajac z menu opcje: Insert |Module). Napisz ponizej
opisane makra i utworz przyciski umozliwiajace ich uruchomienie?.

1.

10.

11.

12.

Makro Wypeinijl kopiuje zawarto$¢ wybranej komorki (ActiveCell) do 3 sasiednich
komorek znajdujacych sie po jej prawej stronie.

Makro Wypeinij2, wypelnia 3 komorki znajdujace si¢ ponizej wybranej komorki
(ActiveCell) wartosciami odpowiednio: powigkszong o 1, powigkszong o 2 i powigkszong o 3.

Makro Wype 1 ni j 3 kopiuje zawarto$¢ wybranej komoérki (ActiveCel1) do zaznaczonego bloku
komorek (Selection).

Makro Powieksz1 powicksza warto$¢ wybranej komorki (ActiveCell) o 1.

Makro Powieksz?2 powigksza warto$§¢ wybranej komorki (ActiveCell) o warto$¢ wpisang w
komorce sgsiedniej (np. po jej prawej stronie).

Makro Formatujl ustawia czcionke o rozmiarze 12 i kolorze czerwonym komorkom
zaznaczonego wczesniej bloku (Selection) (Wykiad 1, slajdy 26, 27).

Makro Formatuj2 ustawia kolor czcionki komorkom zaznaczonego bloku (Selection) na
kolor ustawiony w wybranej komoérce (ActiveCell) (Wykitad 1, slajdy 26, 27).

Makro CzytajNazwe przepisuje nazwe aktywnego arkusza (ActiveSheet) do jego komorki
A1l (Wykiad 1, slajd 23).

Makro ZmienNazwel zmienia nazwe aktywnego arkusza (ActiveSheet) arkusza na
odpowiadajacg zawartosci komorki A1 (Wyktad 1, slajd 23).

Makro zmienNazwe?2 to zmodyfikowane makro zmienNazwel, ktore dodatkowo przed zmiang
nazwy wyswietla komunikat: ,,Nastgpi zmiana nazwy biezgcego arkusza” (Wyktad 1, slajd 30).

Makro ZmienNazwe3 to zmodyfikowane makro ZzmienNazwe?2, ktore wyswietla komunikat:
,Nazwa biezgcego arkusza zostanie zmieniona na: ooo”, gdzie ooo to nowa nazwa arkusza.

Makro LiczKomérki wyswietla komunikat informujacy o liczbie komorek w zaznaczonym
wczesniej bloku, postaci np.: ,,Zaznaczony blok zawiera ooo komorek”, gdzie ooo to liczba
komorek (Wyktad 1, slajd 18).

! w przypadku braku dostepu do programu MS Excel rozwigzania mozna zapisa¢ w dowolny sposob.
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13. Makro Formatuj3 ustawia komérkom zaznaczonego wczesniej bloku:

= pogrubiong czcionkg ,, Times New Roman”o rozmiarze 12 i kolorze niebieskim,

*  wypeklienie w kolorze zottym,

»  wysrodkowanie tekstu.

Uwaga! Jezeli nie znasz sposobu zmiany wszystkich wymienionych wyzej parametrow mozesz
najpierw zarejestrowaé¢ odpowiednie makro. Po jego zarejestrowaniu pozostaw W makrze tylko te
przypisania, ktore byly niezbgdne (makro powinno zmienia¢ tylko 6 réznych parametrow:
pogrubienie, nazwe czcionki, rozmiar czcionki, kolor czcionki i wypeltnienia oraz wysrodkowanie).

14. Makro FormatujLiczby ustawia komorkom zaznaczonego wczesniej bloku format liczbowy z

jednym miejscem po przecinku i separatorem tysiecy.
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