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Pojecia podstawowe

Algorytm — przepis postepowania prowadzgcy do rozwigzania okreslonego zadania;
zbior polecen okreslajgcych sposob przetwarzania zbioru danych ze wskazaniem
kolejnosci w jakie] mogg by¢ wykonane.

Jezyk programowania — sformalizowany jezyk opisu algorytmow przeznaczonych do
wykonywania przez komputer.

Jezyk wysokiego poziomu — niezwigzany z okreslonym typem komputera, wykonanie
programu wymaga wczesniejszego przettumaczenia przy pomocy odpowiedniego
translatora.

Programowanie — konstruowanie programow i przygotowanie ich do eksploatacii;
kodowanie algorytméw w danym jezyku programowania.

Program — algorytm zapisany w okreslonym jezyku programowania wraz ze strukturami
danych na ktorych operuje. Program jest przepisem wyrazonym w odpowiedniej notaciji
wedtug ktorego komputer lub inne urzadzenie interpretujgce wykonuje czynnosci
przewidziane w algorytmie.
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Jezyk programowania BASIC

BASIC (ang. Beginner's All-purpose Symbolic Instruction Code — uniwersalny kod
instrukcji symbolicznych dla poczatkujgcych) to jezyk programowania wysokiego
poziomu opracowany przez Johna Kemeny'ego i Thomasa Kurtza w oparciu o Fortran i
Algol-60 w 1964 roku. W pierwotnej wersji program wykonywany potokowo, brak
mozliwosci programowania strukturalnego.

Visual Basic (VB) to jezyk programowania wysokiego poziomu stworzony przez firme
Microsoft. Sktadna oparta o BASIC, unowoczesniona, wprowadzono nowe elementy.
Jezyk czesciowo obiektowy (nie wspiera wszystkich mechanizméw programowania
obiektowego). Rozwadj zakonczony w 2008 roku (VB 6.0).

Visual Basic .NET — nastepca VB 6.0, przeznaczony do tworzenia aplikacji dla platformy
NET Framework.

Visual Basic for Applications (VBA) to uproszczona wersja Visual Basic'a
zaimplementowana jako jezyk makrodefinicji w aplikacjach pakietu Microsoft Office
(dostepny takze w AutoCAD, WordPerfect, Statistica). VBA nie pozwala na tworzenie
samodzielnych programow, kod programu jest elementem dokumentu okreslonej
aplikacji (np. pliku ,docm”, lub ,xIsm”) i dziata wytgcznie w jej Srodowisku.
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Zastosowanie VBA w programie Excel

WM &

Rejestrowanie makr automatyzujgcych powtarzalne czynnosci.

Tworzenie makr realizujgcych ztozone czynnosci, wymagajgce komunikacji z
uzytkownikiem.

Tworzenie nowych funkcji arkuszowych, niedostepnych w programie Excel, ktore
mozna wykorzysta¢ w formutach.

Tworzenie nowych funkcji aplikacji realizujgcych operacje, ktore nie sg niedostepne w
programie Excel.

Tworzenie przyciskéw i innych elementoéw sterujgcych dostepnych w arkuszach.
Tworzenie elementow interfejsu uzytkownika (okna dialogowe).

Tworzenie dodatkow rozszerzajgcych mozliwosci aplikacii.
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Programowanie obiektowe

Programowanie obiektowe (OOP, object-oriented programming) — programowanie,
zazwyczaj W obiektowym jezyku programowania, ktoére polega na wyodrebnieniu
obiektow, ich wilasnosci oraz metod. Kazdy obiekt traktowany jest jako samodzielny,
zamkniety fragment kodu, a funkcjonowanie programu opiera sie na wspotpracy
pomiedzy obiektami.

Obiekt — abstrakcyjny byt reprezentujgcy pewng rzecz lub pojecie obserwowane w
modelowanym systemie. Obiekt jest odréznialny od innych obiektow, ma nazwe i dobrze
okreslone granice.

Witasnosc¢ (atrybut, pole) — istotna z punktu widzenia modelu cecha obiektu.
Metoda — operacja przypisana do obiektu, operacja, ktorg potrafi wykonac¢ dany obiekt.
Klasa — definicja struktury pewnej grupy obiektow.

Przyktady

Obiekt: Jan Kowalski, klasa: Student
Wiasnosci: nazwisko, imie, data urodzenia, grupa, lista ocen.
Metody: oblicz wiek, oblicz srednig, napisz kolokwium.

Arkusz programu Excel
Wiasciwosci: nazwa, zbiér komorek, zbior wierszy, wybrany zakres komorek
Metody: aktywuj, przelicz, usun, zapisz.
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Obiektowy model Excel-a

Narzedzia gtowne ERVEENTELTS
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Dwa dokumenty: Zeszytl, Zeszyt2; dokument aktywny: Zeszyt2

Dokument Zeszytl: dwa arkusze: Arkuszl, Arkusz2

Dokument Zeszyt2: trzy arkusze: Arkuszl, Arkusz2, Arkusz3; arkusz aktywny: Arkusz2
Aktywna komérka w Arkusz2: C4, wybrany zakres w Arkusz2: C4:F9
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Obiektowy model Excel-a

Klasy obiektow
= Application (wtasnosci: uzytkownik, aktywna komoérka, wybrany zakres, itp.),
= Workbook (wtasnosci: nazwa dokumentu, lista arkuszy, arkusz aktywny, itp.),
= Worksheet (wlasnosci: nazwa arkusza, zbiér komérek, uzywany zakres komoérek, itp.),
= Range (wtasnosci: adres, komorki, kolumny, wiersze, wprowadzone wartosci, itp.).

Obiekty
= Application — aplikacja (Excel),
» Workbook - pojedynczy dokument (Zeszytl i Zeszyt2),
= Worksheet — pojedynczy arkusz (Arkuszl1-2 w Zeszytl i Arkusz1-3 w Zeszyt?2),
= Range — pojedyncze komorki arkuszy.

Zbiory obiektow (kolekcje)
= Workbooks - zbior wszystkich otwartych dokumentéw,
» Worksheets — zbidr wszystkich arkuszy danego dokumentu,
= Range — zbiér komoérek (np. w zaznaczonym zakresie, w kolumnie lub wierszu).
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Obiektowy model Excel-a

APPLICATION (EXCELL)

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

WORKBOOKS (ZBIOR ZESZYTOW/DOKUMENTOW)

WORKBOOK (ZESzYT1) WORKBOOK (ZESZYT2, AKTYWNY)
WORKSHEETS (ZBIOR ARKUSZY) WORKSHEETS (ZBIOR ARKUSZY)
WORKSHEET (ARKUSZ1) WORKSHEET (ARKUSZ1)

WORKSHEET (ARKUSZ2, AKTYWNY)

WORKSHEET (ARKUSZ2)

WORKSHEET (ARKUSZ3)

. . . .
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

.
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Uwaga: powyzszy model jest niekompletny i zawiera pewne uproszczenia. Odpowiada przyktadowi
przedstawionemu na s. 7.
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Obiekt Application

Application reprezentuje catg aplikacje, istnieje od chwili uruchomienia Excel-a,
zawsze wystepuje tylko w jednym egzemplarzu.

Wybrane wtasnosci

= ActiveCell — klasa Range, aktywna komorka (moze byc¢ tylko jedna),

ActiveSheet — klasa Worksheet, aktywny arkusz (Worksheet),

ActiveWorkbook — klasa Workbook, aktywny dokument (Workbook),

Selection — klasa Range, aktualnie wybrany zakres komorek,

UserName — string, nazwa uzytkownika,

Worksheets — klasa Worksheets, kolekcja arkuszy aktualnego dokumentu.
Wybrane metody
= Calculate — przelicza wszystkie otwarte dokumenty (Workbook),

= InputBox(text) — wyswietla okno z umozliwiajgce wprowadzenie wartosci,

= Quit — zamyka program.
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Kolekcja Workbooks

Workbooks reprezentuje kolekcje aktualnie otwartych dokumentéw.

Wybrane witasnosci
= Count — Long, liczba otwartych dokumentow (elementéw kolekciji),
= Item(nazwalindex) — klasa Workbook, dokumentu o okreslonej nazwie lub indeksie.

Wybrane metody
= Add — dodaje nowy, pusty dokument (Workbook) do kolekciji,
= Open(nazwa) — otwiera dokument o okreslonej nazwie.

Zeszytl.xlsx - Excel Grzegorz P GP
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Ml Nowy pusty skoroszyt T & g &

Plik Narzedzia | Wstawiani | Uklad stro | Formuly | Dane | Recenzja [(iilslsld Dewelope | Pomoc | Zesp6t Q Powiedz Q‘_ Udostepnij

Ostatnie  |Przypigte] | Ad d | + B Q [‘?a
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Obiekt Workbook

Workbook reprezentuje pojedynczy dokument w kolekcji Workbooks.

Wybrane wiasnosci
= ActiveSheet — klasa Worksheet lub Chart, aktywny arkusz lub wykres,
= Name, Path, FullName — String, kolejno: nazwa, sciezka, petna nazwa dokumentu,
= Worksheets — klasa Worksheets, kolekcja arkuszy tworzgcych dokument.

Wybrane metody
= Activate — aktywuje Woorkbook,
= Close — zamyka Workbook,
= Save, SaveAs(nazwa) — zapisuje Workbook pod dotychczasowg lub nowg nazwag.

Zeszytlxlsx - Excel

Dzien dobry
jan e ewel
: EEENE | B
e B e Qla B| |[Bowe= EDHE
) = - H Rozmies¢ wszystko
Y| Podglad = | Pokazywanie | Powicksz 100% Powicksz do Przefacz | Makia
podziatu stron ~ zaznaczenia | EE] Zablokuj okienka ~ okna ~ ©
Ostatnie Przypiete Widoki skoroszytu Powiekszenie Okno Makra | A
Al - b3 v
D Nazwa —
A B € D E F G H J K -
1
ﬁ Zeszyt1.xlsx 2 |2 l
D: » Grzegorz » UZ » programowanie obiektowe 3
4
N
& Zeszyt2 xlsx ) 2|5
D: » Grzegorz » UZ » programowanie obiektowe 6
A : ActiveSheet
SaveAs : ctiveShee
9
ruku 10
11 B
. Worksheets |
13
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s P ) =
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Kolekcja Worksheets

Worksheets reprezentuje kolekcje arkuszy lub wykresow.

Wybrane wiasnosci
= Count — Long, liczba elementow kolekciji,

= Item(nazwa|index) — klasa Worksheet, element o okreslonej nazwie lub indeksie.

Wybrane metody

= Add(przed, po) — dodaje nowy, pusty arkusz (Worksheet) do kolekcji przed lub po

H¥IM

arkuszu istniejgcym.

(X}

Y R gy
W N =

3=

A

B

O~ U W=

—
(=]

\|| Arkusz1 | Arkusz2 ||
Add
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Obiekt Worksheet

Worksheet reprezentuje pojedynczy arkusz w kolekcji Worksheets
Wybrane wiasnosci
= Cells(indeks) — klasa Range, kolekcja komorek arkusza,
= Columns, Rows — klasa Range, kolekcje kolumn i wierszy,
= Name, Index — nazwa (String) lub numer (Long) arkusza w kolekciji,
= Range(zakres) — klasa Range, kolekcja komorek z wybranego zakresu,
= UsedRange — klasa Range, uzywany zakres arkusza.
Wybrane metody
= Activate — aktywuje (wybiera) arkusz,
= Copy, Move, Delete — kopiuje, przesuwa, kasuje arkusz.

_~ Columns

F G H I ) K [+]

abc x ¥y z
a 1 2
b 4 5
c 7 8

- UsedRange |

 Copy, Move

10‘
1
12
Rows 5

\

T~

3
—={Cells
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Obiekt Range - wilasnosci

Range reprezentuje pewien zakres komorek (caty arkusz, wybrane kolumny, wybrane
wiersze, wskazany zakres, itp.).

Wybrane wtasnosci

Address — String, adres zakresu,

Cells — klasa Range, kolekcja komorek zakresu,

Columns, Rows — klasa Range, kolekcje kolumn i wierszy w zakresie,

Count, Column, Row — Long, liczba komorek, numer pierwszej kolumny i wiersza,
End(kierunek) — komorka z poczatku/konca zakresu (xIDown, xIToLeft, xIToRight, xIUp),
EntireRow — klasa Range, caty wiersz (wiersze) zawierajgce zakres,

Font — czcionka uzywana w zakresie (obiekt, zawiera nazwe, kolor, rozmiar, itd.),
Formula, FormulaR1C1 - formuta zawarta w komorce w notacji Al lub R1C1,
Offset(w, k) — klasa Range, zakres przesuniety o w wierszy i k kolumn,

Resize(w, k) — klasa Range, zakres o w wierszach i k kolumnach,

Text — String, zawartoS¢ zakresu w postaci tekstowej uwzgledniajgcej formatowanie,
Value — Variant, wartos¢ wprowadzona w zakresie.

Uwaga: wiasnosci Formula..., Text i Value zwracajg wartos¢ pustg w przypadku zakresu
obejmujgcego wiele komoérek.

WM &
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Obiekt Range - metody

Range reprezentuje pewien zakres komorek (caty arkusz, wybrane kolumny, wybrane
wiersze, wskazany zakres, itp.).

Wybrane metody

Activate — aktywuje zakres (nalezy uzywac¢ do wyboru komorki arkusza),
Clear — czysci zakres (wartosci, formuty, formaty),
ClearContents — czysci zawartos¢ zakresu (tylko wartosci i formuty),

Copy(zakres), Cut(zakres), PasteSpecial — kopiuje/wycina/wkleja zakres do innego
zakresu lub schowka, jezeli zakres docelowy nie zostat okreslony,

Delete(przesuniecie) — usuwa zakres, pozostate komorki sg przenoszone w
kierunku okreslonym przez przesuniecie (xIShiftToLeft, xIShiftUp),

FunctionWizard — wyswietla okienko asystenta wstawiania funkciji,

Insert(przesuniecie) — wstawia zakres, pozostate komorki sg przenoszone w
kierunku okreslonym przez przesuniecie (xIShiftToRight, xIShiftDown),

Merge — tgczy komorki zakresu,
Select — wybiera (zaznacza) zakres,
Speak — odczytuje na gtos zawartos¢ komoérek w zakresie.
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Object Browser

Object Browser — narzedzie dostepne w edytorze VBA, ktére pozwala na przeglgdanie
dostepnych klas, ich wtasnosci i metod.

% ObjctBrowser P %
| <Al Libraries> v 4| |
Poszukiwany »| |[Range o #h =
element Search Results
| Library Class Member
‘ﬂ Excel 4 AllowEditRange ~
il I, Excel 1 AllowEditRanges
Wynl.kl »| % Excel B Range
poszukiwania W, Excel 24 Ranges
% Excel 1 ShapeRange v
Classes Members of 'Range’
; p 2 PublishObject A Addindent ~
(oD SISMENOW || @ Pwlstonects (G adiess «_| Skladniki elementu
(klasy, moduty, typy) £ QueryTable & AllowEdit (wtasnosci, metody, itp.)
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biekty global o - Fem. e
obiekty globalne Ranges ENCels ey A $Ci
Y9 @ 2 RecentFile Characters \/, | B2 Copy E wtasnosci
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= 2 RoutingSlip CommentThreaded - ;
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™ Ruler? ¥ |#A Countl arae #4  References.. v
Property Cells As Range A
read-only < H
Member of Excel Range ” © Help v I Skifadnia
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1 Hide
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Idea pracy z obiektami — przyktad |

Zadanie: Zmieni¢ nazwe arkusza "Arkusz2"

-_
s Zeszytlxlsx - Exay Grzegorz P @ &3] o = X

\ Orkboo ido | Dewe Pomc| Zespt Q Powiedz f;l Udostepnii ] na "Przyk+ad".
z + ormatowanie warunkowe ~ = .
e [ Workbooks | Opjekt:  Worksheet Arkusz2.

L [ A o
Schowek | Czcionka | Wyréwnanie | Liczba g R e Komorki | Edytowanie >
- - @ @ Style komorki ~ ~ v sz,
- Wiasnosc¢: Name.

Worksheet | Worksheet >
Arkusz] Arkunsz2 Q,‘[(’Rawgc(ﬁzﬁ‘;) ]
- | Arkusz1 | Arkusz2 ® ] O J
Gotowy SRS Licnik 12 suma: 165 B b ——3—+ 100%

= [ Application

M

[ Wakro veA |

& Zeszyt1 - Module1 (Code) =0 Eel ©
Zmien swojg nazwe na "Przyktad" S T -,
Option Explicit =
l worksheets l Wiasnosé Name Public Sub Przykiadl()
Arkusz2.Name = "Przykiad"
End Sub
== < > y
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Idea pracy z obiektami

- przykiad Il

(]

X

-_
Grzegorz P @ za

ido | Dewe | Pomc | Zespc Q Powiedz

Zeszytlxlsx - Bxesy

'
Zeszyt1

L1 L

S, Udostepnii

( Work

ormatowanie warunkowe >

Zadanie: Doda¢ nowy arkusz do dokumentu
(workbook'a) "Zeszytl".

Obiekt: Worksheets z "Zeszytl1"

books

Metoda: Add

Schowek | Czcionka | Wyréwnanie | Liczba £ Remrztif oo (Eleellp = Komorki | Edytowanie >
- - - - [57 Style komérki ~ - -
Style
E2
E F G H | |

1
2 abc a b
3 X 12 3
4 y 26 44
5 z 48 32
6
; Workshee+ wbrksho@+
ol Arkuszq Arkmsaz Q,‘[fRawgc(Ez‘aS)

)

| Arkusz1 | Arkusz2 O J

Gotowy Licznik: 12 %ma 165 B - E -——F—+ 100%

///// [ Application
Dodaj nowy arkusz

Metoda Add

wOrkslnee-t—s

IIM s

[ Wakro veA |

E=R IO %

¥
—
A

¥ Zeszyt1xlsx - ModuleT (Code)
~| |Praykiad1

‘[Genen:l)

Option Explicit

Public Sub Przyktadl ()
Workbooks ("Zeszytl.xlsx") .Worksheets.Add
End Sub

il'

<
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Idea pracy z obiektami — przyktad Il

s \ Zeszytlxlsx - Exj". Grzegorz P @ &3] o = X
stz Orkboo ido | Dewe | Pomc | Zespc Q Powiedz gr Udostepnii |
Z@Sb\{‘{"\ Formatowanie warunkowe ’7 W DrkaOks
= L1 L1
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¥ Formatuj jako tabele ~
[57 Style komérki ~
Style o~

Komorki | Edytowanie >

ArkuszA
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abc a b
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z 48 32

Worksheet WDrksM65+
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Y

| Arkusz1
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Efekt dziatania

metody Add

®

| Arkusz1

IIM &

Worksheet
Arkusz?

Arkusz3

QLN (o

| Worksheets l

Metoda Add

Zmien nazwe na "Nowy arkusz"

Wiasnosé Name
Arkusz2 |

Dodaj arkusz przed "Arkusz2"

Zadanie: dodaé¢ pusty arkusz przed
arkuszem aktualnym (Arkusz2) i nada¢ mu
nazwe "Nowy arkusz".

Plan dziatan:

1. Pobra¢ arkusz aktualny
(Application, wtasnos¢ ActiveSheet),

2.Dodac¢ arkusz (Worksheets, metoda Add),

3. Zmieni¢ nazwe dodanego arkusza
(Arkusz3, wtasnos¢ Name)

Arkmsaz @ Q/‘[(’Raw@c(ﬁzﬁ‘; Ktory arkusz jest aktualny?
Arkusz2 ? E o o Wiasnosé ActiveSheet
. Licznik: 12 ma: 165 B I —-——F—+ 100% N Odp AI’kuszZ

[ Wakro veA |

¥ Zeszyt1xisx - Module1 (Code) =0 = T

|(General) ~| |Praykiad1 ~|

Option Explicit &

Public Sub Przyktadl ()
Dim al As Worksheet
Dim a2 As Worksheet
Set al = Application.ActiveSheet
Set al2 = Worksheets.hdd(al)
a2.Name = "Nowy arkusz"™

End Sub

< >

il'
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Podstawowe zasady programowania w VBA

Wielkosc liter nie jest rozrozniana (dotyczy wszystkich elementow programu: nazw
instrukcji, elementdw predefiniowanych i definiowanych przez uzytkownika),

Nazwy definiowanych elementéw muszg zaczynac sie od litery, nie mogg zawierac
znakow specjalnych (spacja , * ;. = itp.),

Pojedyncza instrukcja znajduje sie w jednym wierszu programu,

W celu podziatu instrukcji na kilka wierszy nalezy zastosowac¢ symbol kontynuacji,,
(spacja i znak podkreslenia),

W jednym wierszu mozna umiesci¢ kilka instrukcji rozdzielajgc je znakiem ,:
(zmniejsza czytelnos¢ kodu, nalezy stosowac tylko w szczegdlnych przypadkach),

Puste wiersze sg pomijane, mogg by¢ wykorzystane do podziatu kodu na mniejsze
bloki (istotne z punktu widzenia czytelnosci programu),

Stowa kluczowe jezyka (nazwy instrukcji, elementy nagtowkow, itp.) sg zastrzezone i
nie mogag by¢ wykorzystane jako nazwy elementow definiowanych w programie,

Tekst rozpoczynajacy sie znakiem apostrofu jest komentarzem, nie wptywa na sposob
wykonania programul.
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Odwotania do obiektow

Odwotanie do wtasnosci i metody obiektu
nazwa obiektu.nazwa witasnosci
nazwa obiektu.nazwa metody
Przykiady
Application.ActiveSheet — odwotanie do aktywnego arkusza
Application.ActiveSheet.Name — odwotanie do nazwy aktywnego arkusza
Application.Worksheets.Add — wywotanie metody ,Add” (nowy arkusz)

Odwotanie do kolekcji
kolekcja (indeks)

indeks okresla element, jego postac¢ zalezy od rodzaju kolekcji.

Przyktady
Application.Workbooks (1)— odwofanie do pierwszego dokumentu
Application.Workbooks (”Z1.x1sm”)— odwotanie do dokumentu ,Z1.xlsm”

Application.Workbooks (”Z2.x1lsm”) .Worksheets (”"Arkuszl1”)— odwofanie
do arkusza ,Arkusz1” w dokumencie ,Z2.xlsm”
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Obiekty domysine

Obiekty domyslne mogg by¢ pomijane przy odwotaniach do ich wtasnos$ci obiektowych.

Obiekty domysine w VBA

O Obiekt Application zawsze jest obiektem domysinym i moze byC¢ pominiety w
wiekszosci odwotan, stgd odwotania postaci:

Application.Selection

Application.Workbooks ("Zeszytl.xlsm”)
moga by¢ skrocone do:

Selection
Workbooks (“"Zeszytl.xlsm”)

O Obiekty Workbook i Worksheet domysinie odwotujg sie do aktywnego dokumentu
oraz arkusza, stgd odwotanie postaci:

ActiveWorkbook.Worksheets ("Arkusz2”)
ActiveSheet.Range ("A5:C7")

mogg by¢ skroécone do:

Worksheets (”"Arkusz2”)
Range ("A5:C7")
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Typy danych

Typ danych okresla zakres wartosci, ktore moze przyjmowaé¢ dany element programu
(np. wtasnos¢ obiektu). Kazdy element przechowujgcy dane ma okreslony typ.

Predefiniowane typy danych VBA

" Byte — bajt, liczba catkowita 0 .. 255

~=) = Integer - liczba catkowita -32 768 ..32 767
* Long — dtuga liczba catkowita -2 147 483 648 ..2 147 483 647

~=) » Single - liczba rzeczywista (pojedyncza precyzja , 8 cyfr) 1.40e-45 .. 3.40e38
" Double - liczba rzeczywista (podwdjna precyzja, 16 cyfr) 4.94e-324 .. 1.79e308

" Currency— waluta (4 miejsca po przecinku)
—-922 337 203 685 477.5808 ..922 337 203 685 477.5807

~=) = Boolean - logiczny, dozwolone dwie warto$ci: True i False
* Date — data/czas 1 stycznia 100 roku ..31 grudnia 9999

~a) " String - cigg znakow, wartosci podawane w cudzystowach, maksymalnie 2 bin.
" Object — wskaznik na dowolny obiekt

~ap " Variant — dowolny typ, moze przechowywac kazdg z powyzszych wartosci

Uwaga: separatorem czesci utamkowej w kodzie programu jest kropka
1.756e02=1.756-102=175.6, 2.5e-03=2.5-10"3=0.0025
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Typy danych — przyktady

127 — liczba catkowita (Byte, Integer lub Long)

5786 — liczba catkowita (Integer lub Long)

"127" — fancuch znakowy (String)

12.576 — liczba rzeczywista (Single lub Double, ewentualnie Currncy)
True — wartosc¢ logiczna (Boolean)

"False" —fancuch znakowy (String)

253,8 — nieprawidtowa wartosc (przecinek zamiast kropki)

25.39e-11 —liczba rzeczywista (Single lub Double, ewentualnie Currnecy)

#20/5/2019 8:20:00 PM# — data i czas (Date)

ActiveCell — wiasnos¢ Application, obiekt (Object, doktadnie Range)
Selection — wiasnos¢ Application, obiekt (Object, doktadnie Range)
Worksheets (1) —wlasnos¢ Application, obiekt (Object, doktadnie Worksheet)

ActiveCell.Value — zalezne od wartosci w komorce, Variant
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Instrukcja przypisania, zmiana wtasnosci

Instrukcja przypisania

nazwa elementu = wartosc

Instrukcja przypisania nadaje pewnemu elementowi (np. wlasnosci obiektu) okreslong
wartos¢. Typ przypisywanej wartosci musi by¢ zgodny z typem elementu.

Przyktad 1 — ustawienie wartosci w aktywne] komoérce arkusza

ActiveCell.Value = 125

ActiveCell.Value = ”"Suma”

Przyktad 2 — zmiana czcionki w komérce "C7"

Range (”“C7"”) .Font.Color = RGB (255, 0, 0)
Range (”C7") .Font.Color = vbRed

Range (”“C7"”) .Font.Name = ”“Courier New”

Uwaga 1.: Font jest wtasnoscig obiektowg, zawiera wtasnosci Color, Name, Size, itp.

Uwaga 2.: Kolor mozna okresli¢ uzywajgc funkcji RGB, podajgc jako parametry nasycenie sktadowej

czerwonej, zielonej i niebieskiej lub postugujgc sie zdefiniowanymi statymi o nazwach zgodnych ze
schematem vb<nazwa koloru>.
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Przyktady makr

Modyfikacja aktywnej komorki: ustawienie wartosci 257, zmiana czcionki na Courier New,
niebieska, rozmiar 14pt.

Public Sub Przyktadl ()
ActiveCell.Value = 257

ActiveCell.Font.Name = "Courier New" - : c | b | E 'ﬂ

:
ActiveCell.Font.Color = vbBlue 2
A
ActiveCell.Font.Size = 14 ® i
&)

End Sub {l;:?xv ]

Ktéry komorka jest aktualna? st | JAS DT D
Wiasnosé ActiveCell

& wyklad01spxism - Modulel (Code) =N ="
~]

|{General) ~ | | (Declarations)

Activelell

Application ]

—
~
Public Sub Przykladl ()

ActiveCell.Value = 257
ActiveCell.Font.Name = "Courier New"
BctiveCell.Font.Color = vbBlue
BctiveCell.Font.Size = 14

End Sub (L

Cla] < [ WMakro VBA ]

Ustaw wartos¢, zmien nazwe,

kolor i rozmiar czcionki

Uwaga: ActiveCell jest wlasnoscig obiektu Application, poniewaz jest to obiekt domysiny w
odwotaniu jego nazwa moze by¢ pominieta.

Kody dostepne na stronie przedmiotu
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Przyktady makr

Modyfikacja wszystkich komorek w aktualnie wybranym zakresie: ustawienie wartosci
257, zmiana czcionki na Courier New, niebieska, rozmiar 14pt.

Public Sub Przyktad?2()
Selection.Value = 257 A L C D E -ﬂ

' _ 11} ' "
Selection.Font.Name = "Courier New 5572570 257

257 257 257
257 257 257

Selection.Font.Color = vbBlue

Selection.Font.Size = 14
End Sub

Ny b e W D
| |

-]

» Arkusz1 @ [« ] [»]

Uwaga: zmiana wiasnosci obiektu typu Range (zakres) powoduje zmiane odpowiednich wtasnosci
wszystkich komorek w tym zakresie.

Kody dostepne na stronie przedmiotu
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Przyktady makr

Przepisanie zawartosci zakresu Al :A5 z Akrusz1 do zakresu C3:E7 na Arkusz2,
aktywacja Arkusza?2.
Public Sub Przyktad3()

Worksheets ("Arkusz2") .Range ("C3:E7") .Value =

Worksheets ("Arkuszl") .Range ("A1:A5") .Value

Worksheets ("Arkusz2") .Activate

End Sub

Uwaga: jezeli pojedyncza instrukcja jest zapisywana w kilku wierszach nalezy uzy¢ symbolu
kontynuacji wiersza: ” _” (spacja i znak podkreslenia).

Przepisanie zawartosci aktualnego zakresu o dwie kolumny w prawo

Public Sub Przyktad4 ()
Selection.Offset (0, 2).Value = Selection.Value
End Sub

Kody dostepne na stronie przedmiotu
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With <obiekt>

odwotania do witasnosci 1 metod

End With

Instrukcja With

Wewnatrz instrukcji With wszystkie odwotania do wtasnosci i metod obiektu mogg by¢

skrocone do postaci:

.nazwa_wlasnoéci

.nazwa metody

Przyktad

Procedury ustawiajg wartos¢ aktywnej komorki na 257, zmieniajg kolor i rozmiar czcionki.

Public Sub Przyktadla ()

ActiveCell.Value = 257

ActiveCell.Font.Color
ActiveCell.Font.Size
End Sub

AP IIM &

vbBlue

Public Sub Przyktadlb ()
With ActiveCell
.Value = 257
.Font.Color = vbBlue
.Font.Size = 14
End With
End Sub
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Okno komunikatu

Do wyswietlania informacji w formie okna komunikatu stuzy instrukcja:
MsgBox <tresc>
gdzie <tresc> jest informacijg, ktdra powinna pojawic¢ sie w oknie.

Przyktady

Komunikat tekstowy Microsoft Excel X

Public Sub Pr 7 ykl ad5 ( ) To jest okno komunikatu
MsgBox "To jest okno komunikatu"

End Sub

Nazwa uzytkownika, na ktorego zostat zarejestrowany program

Public Sub Przyktad6 ()
MsgBox Application.UserName

End Sub

Uwaga: przy odwotaniu do wtasnosci UserName nie mozna poming¢ obiektu Application (UserName

nie jest wtasnoscig obiektowq).
Kody dostepne na stronie przedmiotu
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Operacje arytmetyczne

Operatory arytmetyczne

+ dodawanie \ dzielenie catkowite
- odejmowanie mod dzielenie modulo

*  mnozenie A potegowanie

/ dzielenie ( ) grupowanie dziatan

Operacje wykonywane sg od lewej do prawej z zachowaniem priorytetow (po pierwsze
potegowanie, nastepnie mnozenie i dzielenie, pozniej dodawane i odejmowanie). Nie
mozna pomija¢ symboli dziatan, nawiasy okrggte zmieniajg kolejnosc¢ operacii.

xX+5

Uwaga: x+5/3*y=x+ gy, (x +5)/(3*y) = oy

Funkcje arytmetyczne (przyktady)
Abs (x) —wartos¢ bezwzgledna,
Log (x) — logarytm naturalny,
Round (x) — zaokrgglenie bankowe,
Sin (x), Cos (x), Tan (x) — Sinus, cosinus, tangens,

Sqr (x) — pierwiastek kwadratowy.
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Przyktad

Procedura pobiera wartos¢ aktualnej komorki, powieksza jg o dwa, wynik zapisuje w
komorce znajdujgcej sie na prawo (ten sam wiersz, nastepna kolumna) i zaznacza ja.

Odwotania
= Aktualnie wybrana komorka: ActiveCell

= Odwotanie do warto$ci aktualnej komoérki: ActiveCell.Value
= Odwotanie do wartosci komorki sgsiedniej: ActiveCell.Offset (0,1) .Value
» Zaznaczenie komorki sgsiedniej: ActiveCell.Offset (0,1) .Activate

Public Sub InkrementujWPrawo ()

With ActiveCell 0 [2]
B].0ffset (0, 1).value|={[.value|+ 2
[4].0ffset (0, 1).Activate
] 25+2
End With
End Sub T

Kod dostepny na stronie przedmiotu
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Btedy wykonania

Operacje arytmetyczne sg zdefiniowana tylko dla wartosci liczbowych (liczba catkowita,

rzeczywista, waluta lub data), wiec instrukcja:

ActiveCell.Offset (0, 1) .Value = ActiveCell.Value + 2

zgtasza btad, jezeli aktywna komédrka zawiera tekst (wartos¢ String).

Q'_ Udostepnij

WElriord Wstawia | Uklad st | Formuly | Dane | Recenzji Widok | Dewelo) | Pomoc Q Powiedz

-9 = f . i
D &% A = 9% [fZ Formatowanie warunkowe = e
By - [Z? Formatuj jako tabele -

Wklej 8 Czcionka | Wyrdwnanie | Liczba < rormatly Jako tabele Komorki | Edytowanie

Lo - o = [4 style komarki - - -

Schowek T Style ~
B5 - Je abc v

A B C | D | E | F | G | H J -
“ |
2 | Microsoft Visual Basic
3 |
4 Run-time error "13':
5 abc = Type mismatch
6 |
7 |
8 |
9 |
10
-|-|7 Continue End Help
12
13 | -
| Procedury | Funkge | Arkusz1 @ P! ¥

Gotowy 19 iss) LA 1 + 100%
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Zmienne i state

Zmienna — element jezyka programowania uzywany do przechowywania danych.
Podczas pracy programu wartosci zmiennej mogg ulega¢ modyfikaciji.

Stata — symbol reprezentujgcy pewng niezmienng wartos¢, ktéra nie moze byc¢
zmodyfikowana podczas pracy programu.
Schemat deklaracji zmiennej
Dim <nazwa> As typ
Schemat deklaracji statej
Const <nazwa> [As typ] = wartosd

<nazwa> musi by¢ unikalng (nie mogg istnieC dwa elementy o takie] samej nazwie),
powinna spetniaC¢ warunki opisane w punkcie 2 na s.1-23.

Przyktady
Dim x As Integer
Dim komdérka As Range

Const VAT As Single = 0.23

Uwaga: Deklaracja zmiennych nieobiektowych nie jest wymagana. Niezadeklarowana zmienna
otrzymuje typ Variant. Deklaracja zmiennych moze by¢ wymuszona przez umieszczenie dyrektywy
Option Explicit na poczgtku modutu.
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Ustawianie wartosci zmiennych

Ustawienie wartosci zmiennej nieobiektowej
<nazwa> = wyrazenie

Ustawienie wartosci zmiennej obiektowej
Set <nazwa> = wyrazenie

<nazwa> jest nazwg zmiennej

wyrazenie jest dowolnym wyrazeniem VBA (w tym rowniez wartoscig statg, nazwa
zmiennej, itp.) o typie zgodnym z typem zmiennej.

Przyktady

Dim x As Integer
Dim y As Integer
Dim k As Range

X =5
y = 29 + x ~ 2
Set k = Worksheets ("Arkusz5") .Range ("C3:ELH")
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Przykiad

Procedura zamienia miejscami wartos¢ komorki aktywnej i komorki znajdujgcej sie na
prawo od niej (ten sam wiersz kolejna kolumna).

Algorytm

1. Odczytaj wartos¢ komorki aktywnej do zmiennej

2. Zapisz w komorce aktywnej wartos¢ komaorki po prawej

3. Zapisz w komorce po prawej wartos¢ zapisang w zmiennej X
; 125 3] 3
- =
Publi ZamieAWPrawo () | R e
ublic Sub ZamienWPrawo () 550 175
Dim x As Inteqger @ * A
x = ActiveCell.Value L L
ActiveCell.Value = ActiveCell.Offset (0, 1) .Value
ActiveCell.Offset (0, 1) .Value = x
End Sub Kod dostepny na stronie przedmiotu

Uwaga: Procedura dziata prawidtowo tylko dla wartosci typu Integer.
Do przemyslenia (1): Zamiana dowolnych wartosci.
Do przemyslenia (2): Zamiana catego zakresu.

IIM & Techniki programowania s.1-37




Czas zycia i zasieg zmiennych

Zmienna lokalne — zmienna zadeklarowana wewngtrz procedury VBA przy pomocy Dim.
Istnieje tylko podczas wykonania procedury, jest usuwana po jej zakonczeniu.

Zmienna modufowa — zmienna zadeklarowana na poziomie modutu (przed pierwszg
procedurg) przy pomocy Dim lub Private (rbwnowazne, ale zalecane Private). Jest

dostepna we wszystkich procedurach modutu, istnieje przez caly czas wykonania
programu.

Zmienna globalna — zadeklarowana na poziomie modutu przy pomocy Public. Jest
dostepna we wszystkich modutach, istnieje przez caty czas wykonania programu.

¢4 wykiad02:xism - Module3 (Code) = fOn X"

|{Genera|} w | |Przyklad w |

Option Explicit f

Private ZmiennaModulowa As Integer

Public ZmiennaGlobalna As String

Public Sub Przykiad()

Dim Zmiennalokalna As Currency

End Sub

<
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