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Podsumowanie Wyktadu01

Aplikacja jest zbiorem obiektow, kazdy zawiera pewne wtasciwosci i metody.
Najwazniejsze obiekty Excel-a: Application, Workbook, Worksheet, Range.

Aplikacja moze zawiera¢ kolekcje Workbook-6w (obiekt Workbooks), jeden
Workbook zazwyczaj zawiera kolekcje arkuszy (obiekt Worksheets).

Kazda komorka, zaznaczenie, kolumna, wiersz, itp. sg obiektem typu Range.

Odwotanie do wtasciwosci obiektu (metoda analogicznie)

nazwa_pbiektu.nazwa_wlaéciwoéci

Odwotanie do kolekciji
nazwa_kolekcji (indeks)

Obiekty: Application, aktywny Workbook i aktywny Worksheet sg domysine, na
0g6t mogg by¢ pominiete w odwotaniach.

Do zmiany wartosci dowolnego elementu (np. wkasciwosci) stuzy ,="
element = wartosé
Operacje arytmetyczne: +, -, *, /, \, *, mod, ( )

Program przechowuje dane w zmiennych, schemat deklaraciji
Dim <nazwa> As typ
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Btedy wykonania

Operacje arytmetyczne sg zdefiniowana tylko dla wartosci liczbowych (liczba catkowita,

rzeczywista, waluta lub data), wiec instrukcja:

ActiveCell.Offset (0, 1) .Value = ActiveCell .Value + 2

zgtasza btad, jezeli aktywna komédrka zawiera tekst (wartos¢ String).
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Obstuga btedow

Ustawienia obstugi btedéw
On Error GoTo <etykieta>

W przypadku btedu nastepuje skok do wskazanego miejsca w programie

On Error Resume Next

W przypadku btedu program kontynuuje wykonie kodu od nastepnego wiersza

On Error GoTo 0

Anuluje aktualne ustawienia On Error, przywraca standardowg obstuge btedow VBA.

” ”»

<etykieta> to cigg znakow zakonczony ”:” (dwukropek), ktory wskazuje wiersz od
ktdrego rozpocznie sie wykonanie kodu po wystgpieniu btedu.

Wznawianie programu po obstudze btedu

Resume

Procedura wznawia wykonanie od wiersza, w ktorym wystgpit btgd

Resume Next

Procedura wznawia wykonanie od nastepnego wiersza po tym, w ktorym wystgpit btgd
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Przykiad |

Uzupetnienie procedury InkrementujWPrawo (W.1, s.33) 0 obstuge btedow — wersja 1.
W przypadku btedu procedura wyswietla okno komunikatu i konczy dziatanie.

Public Sub InkrementujWPrawol ()

On Error GoTo NieprawidiowaWartosc
With ActiveCell

.Offset (0, 1) .Value = .Value + 2
.Offset (0, 1) .Select

End With

Exit Sub

NieprawidiowaWartosc:
MsgBox "Wybierz komérke zawierajaca liczbe", vbCritical, "Biad"
End Sub

Uwaga: Procedura wykonuje instrukcje do wystgpienia End Sub. Instrukcja Exit Sub (przerwanie
wykonywania procedury) umieszczona przed etykietg zapobiega wyswietlaniu komunikatu gdy btad
nie wystgpit.

Kod dostepny na stronie przedmiotu
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Przykiad I

Uzupetnienie procedury InkrementujWPrawo (W.1, s.33) 0 obstuge btedow — wersja 2.
W przypadku btedu procedura kontynuuje dziatanie od wiersza nastepnego.

Public Sub InkrementujWPrawo?2 ()

On Error Resume Next

With ActiveCell

.Offset (0, 1) .Value = .Value + 2
.Offset (0, 1) .Select
End With

End Sub Kod dostepny na stronie przedmiotu

W przypadku komorek zawierajgcych tekst operacja dodawania zgtasza btgd, ktory

zostanie zignorowany (nie bedzie wyswietlone okno komunikatu) i procedura wykona
kolejng instrukcje (zaznaczenie komorki sgsiedniej).

Wiersz przed uruchomieniem procedury a

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

Wiersz po pierwszym uruchomieniu procedury

Wiersz po kolejnym uruchomieniu procedury
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Przykiad Il

Procedura kopiuje zawartos¢ aktualnie wybranego zakresu do arkusza o nazwie "Kopia".
Jezeli arkusz "Kopia" nie istnieje zostanie utworzony.

Public Sub KopiujZakres/()
Dim al As Worksheet
Dim a? As Worksheet

| On Error GoTo DodajArkusz

Selection.Value

— Worksheets ("Kopia") .Range (Selection.Address) .Value =

Jezeli arkusz "Kopia" nie istnieje wystapi btgd

Exit Sub
DodajArkusz:

([ Set al = ActiveSheet
Set a2 = Worksheets.Add()
a2.Name = "Kopia"

al.Activate

C Resume @ Obstuga btedu |

End Sub

H¥IM

Uwaga: po dodaniu nowego arkusza do kolekc;ji
(metoda Add) Excel ustawia go jako aktywny, stad

koniecznosc "zapamietania" aktualnie wybranego
arkusza (zmienna al) i powrét do niego przed

zakonczeniem bloku obstugi btedu.

Kod dostepny na stronie przedmiotu
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Notacja

O Slowa kluczowe jezyka (np. nazwy instrukcji) — czcionka prosta, pogrubienie,

O Elementy predefiniowane (np. nazwy standardowych funkcji) — czcionka prosta,
bez pogrubienia,
[elementy opcjonalne] — nawiasy kwadratowe,

Elementy alternatywne (nalezy wybrac jeden z nich) sg rozdzielane pionowg kreska
(znak [),

O <nazwa> — tekst w nawiasach ostrych, kursywa,
O opis — kursywa.

Przykiad

[Private |Public] Sub <nazwa>

Pierwsze stowo to Private lub Public, jest opcjonalne (nawiasy kwadratowe)

Stowo Sub musi wystgpi¢ zawsze

Po stowie Sub wystepuje nazwa wprowadzana przez uzytkownika

Private, Public i Sub to stowa kluczowe (pogrubienie)
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Procedury VBA

[Private|Public] Sub <nazwa>(largl, argZ, .. , argN])
miejsce na kod procedury

End Sub
0O Sub jest stowem kluczowym jezyka okresla nagtéwek procedury (subroutine)
O Private oznacza procedure prywatng, dostepng tylko w module
O Public oznacza procedure publiczng, dostepng w dowolnym miejscu programu
0 Stowa Private i Public sg opcjonalne, domysinie procedury sg publiczne
Q <nazwa> jest nazwg nadawang przez uzytkownika (patrz wyktad 1., s.1-21, punkt 2.)

Q argl, arg2, .. arghN to opcjonalna lista argumentow zdefiniowanych jako:

[Optional] <nazwa argumentu> As typ [= wartosc domyslnal

O Optional oznacza argument opcjonalny, ktéry moze by¢ pominiety podczas
wywotania (w takim przypadku przyjmuje wartosé domyslnag

O Procedura wykonuje kolejne instrukcje do wystgpienia End Sub

O Dziatanie procedury mozna przerwacC umieszczajgc w kodzie instrukcje Exit Sub
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Wywotanie procedury

Schemat wywotania procedury

<nazwa procedury> [argl, argZ, .. , argh]

a0 W wywofaniu procedury nie wystepujg nawiasy

Q <nazwa procedury> okreSla procedure standardowag lub zdefiniowang przez
uzytkownika i dostepng w aktywnym arkuszu

Q argl, .. argN odpowiadajg kolejnym argumentom zgodnie z definicjg zapisang w
nagtowku procedury

0 Kazdy argument opcjonalny moze by¢ pominiety (puste miejsce)

O Argumenty procedury mozna poda¢ w dowolnej kolejnosci okreslajgc ich nazwy
zgodnie ze schematem:

<nazwa argumentu> := wartosc
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Przykiad — MsgBox

Nagtéwek

MsgBox (prompt As String,
Optional buttons As VbMsgBoxStyle = vbOKOnly,
Optional title As String = "Microsoft Excel")

» prompt — tekst wyswietlany w oknie komunikatu

" buttons — zestaw przyciskow dostepnych w oknie (vbOKOnly — tylko przycisk OK)
oraz typ okna (wyswietlana ikona). Dostepne wartosci: vbCritical, vbQuestion,
vbExclamation, vbInformation (btgd krytyczny, pytanie, ostrzezenie, informacja)

= title — tytut okna (domysinie ,Microsoft Excel”)

Microsoft Excel *

Przyktad WyWOian ia e Test Procedury MsgBox (btad krytyczny, domysiny tytuf)
MsgBox "Test Procedury MsgBox"

‘QMsgBox "Test Procedury MsgBox, vbCritical
MsgBox "Test Procedury MsgBox", vbQuestion, "M&éj komunikat"
MsgBox "Test Procedury MsgBox", , "M6é7j komunikat"

MsgBox buttons:=vbExclamation, title:="Mdéj komunikat",
prompt:="Test Procedury MsgBox"

Kod dostepny na stronie przedmiotu
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Funkcje VBA

[Private |Public] Function <nazwa>([argl,.. , argN]) As typ
miejsce na kod funkcji

<nazwa> = wartosd

End Function

O Function jest stowem kluczowym jezyka okresla nagtowek funkciji

O Private|Public sg opcjonalne, okreslajg dostepnosc funkcji, funkcja publiczna jest
traktowana jak standardowa funkcja arkuszowa i moze by¢ uzyta w formutach

O <nazwa> jest nazwg nadawang przez uzytkownika (patrz wyktad 1., s.1-21, punkt 2.)
O typ okresla typ wartosci zwracanej jako wynik dziatania funkcji

O Wynik funkciji jest okreslany przez przypisanie wartosci do <nazwy>

QO argl,.. argN to opcjonalna lista argumentéw, definicja jak w procedurze (s.2-6)

O Funkcja wykonuje kolejne instrukcje do wystgpienia End Function

Q Dziatanie funkcji mozna przerwacC umieszczajgc w kodzie instrukcje Exit Function

O Obstuga btedow moze by¢ realizowana tak jak w przypadku procedur
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Wywotanie funkcji

Schemat wywotania funkciji
zmienna = <nazwa funkcji>[(argl, .. , argN)]
O W wywotaniu funkcji nawiasy sg wymagane jezeli nastepuje przekazanie argumentow.
W przypadku funkcji bezargumentowej sg dozwolone, ale niewymagane.

Q <nazwa funkcji> okresSla procedure standardowg Ilub zdefiniowang przez
uzytkownika i dostepng w aktywnym arkuszu.

O zmienna 0znacza nazwe zmiennej, w ktdrej zostanie umieszczona wartos¢ zwracana
przez funkcje.

Q argl, .. argN odpowiadajg kolejnym argumentom zgodnie z definicjg zapisang w
nagtowku procedury.

0 Kazdy argument opcjonalny moze by¢ pominiety (puste miejsce)

0 Argumenty funkcji mozna poda¢ w dowolnej kolejnosci okreslajgc ich nazwy zgodnie
ze schematem:

<nazwa argumentu> := wartosc

P
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Komunikacja z uzytkownikiem - InputBox

Funkcja InputBox
InputBox (prompt As String,
Optional title As String = "Microsoft Excel",
Optional default As String = "") As String

Metoda InputBox (klasa Application)
InputBox (prompt As String,
Optional title As Variant = "Microsoft Excel",
Optional default As Variant = "",
Optional type As Variant) As Variant

» prompt — tekst wyswietlany w oknie

title — tytut okna (domysinie ,Microsoft Excel”)

default — wartos¢ domysina

type — typ odczytywanej wartosci (tylko metoda InputBox): 0 — formuta, 1 — liczba,
2 — tekst, 4 — wartosc logiczna, 8 — zakres (Range).

Uwaga: Zarowno funkcja jak i metoda InputBox ma cztery dodatkowe parametry (potozenie okna i
odwotanie do systemu pomocy), ktore nie zostaty opisane.
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Przyktad - InputBox

Procedura wypetnia wskazany zakres okreslong wartosciag. Do odczytu zakresu
wykorzystano metode InputBox, do odczytu wartosci funkcje InputBox.

Public Sub Wypeinij ()
Dim Zakres As Range
Dim wartos¢ As String

On Error Goto Wycofanie

Set Zakres = Application.InputBox ("Wskaz zakres", type:=8)

wartosé = InputBox ("Podaj wartosc")
Zakres.Value = wartoscé

Exit Sub
btad wykonania

Wycofanie: -
End Sub

Uwaga: Obstuga btedu zapewnia prawidtowg reakcje programu w przypadku nacisniecia przycisku
Anuluj w oknie InputBox (metoda obiektu Application). W takiej sytuacji zwracana jest wartoS¢ pusta,
ktéra nie moze byC przypisana do zmiennej obiektowej Zakres (wartoS¢ pusta nie jest obiektem, wiec

proba przypisania prowadzi do zgtoszenia btedu wykonania), co powoduje skok do etykiety Wycofanie
| zakonczenie dziatania procedury.

Kod dostepny na stronie przedmiotu
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Funkcje uzytkownika — przyktad

Const DomyslnyVAT As Single = 0.23

Public Function CenaBruttol (netto As Currency,
vat As Single) As Currency
CenaBruttol = netto + netto * wvat
End Function

Public Function CenaBrutto2 (netto As Currency,
Optional vat As Single = DomyslnyVAT) As Currency
CenaBruttoZ2 = netto + netto * wvat
End Function

A B C D E F G H
1 Funkcja CenaBruttol Funkcja CenaBrutto2
2 |Netto VAT Brutto Netto Brutto
3 127,00zt 23%| 156,21 zt 127,00zt | 156,21 2t ——— =CenaBrutto2(F3)
4 | 250,00z 23% 307,50zt 250,00z 307,50 zt
5 3500z 8% 37,80zt 35,00 zt 37,80 zt —{ =CenaBrutto2(F5;0,08)
6 87500zt 23% 1076,25 zt 875,00z 1076,25 zt
7 | 1230,00zf 8% 1328407zt 1230,00zf 132840 zt
8 27,00zt 23% 33,21z 27,00 zt 33,212
9

=CenaBrutto1(A3;B3)

Kod dostepny na stronie przedmiotu
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Projektowanie algorytmoéw

Algorytm — przepis postepowania prowadzgcy do rozwigzania okreslonego zadania;
zbior polecen okreslajgcych sposob przetwarzania zbioru danych ze wskazaniem
kolejnosci w jakie] mogg by¢ wykonane.

Realizacja kazdego programu powinna byC poprzedzona procesem projektowania,
ktdrego istotnym elementem jest zaplanowanie sposobu przetwarzania danych. Algorytm
stanowi uniwersalny jezyk zapisu, niezalezny od docelowego narzedzia programowania.

Podstawowe symbole

[ START } poczatek l przejscie do
algorytmu nastepnej operacji
koniec -
blok d
[ STOP ] algorytmu oK Aeey2YIy
: ) operacja lub : : operacja
instrukcja proces instrukcja wejécia-wyjécia
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Przyktad

Zadanie: zaprojektowacC algorytm obliczajgcy sume wartosci liczbowych w podanym

zakresie arkusza.

i

D

a

01.03.2022

b b )
3
N ——

44631 10

CoO ~ T e W=

=SUMA(AL:A7) J

=Sumaliczb(C1:C7)

Uwaga: standardowa funkcja
SUMA traktuje daty jak wartosci
liczbowe.

STOP

Czy sa
komérki w
zakresie?

Wez nastepna
komoérke z zakresu

Czy komdrka
zawiera
liczbe?

Dodaj wartosc
komérki do s

_ 2
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Instrukcje sterujace

Instrukcja sterujgca — element jezyka programowania, ktéry stuzy do okreslenia
kolejnosci wykonania instrukcji zawartych w kodzie programu.

Instrukcje sterujgce w VBA

* |[nstrukcja warunkowa (If-Then, If-Then-Else) — wprowadza rozgatezienie w
kodzie programu, tworzgc alternatywne sekwencje instrukciji.

= I[nstrukcja wyboru (Select Case) — wprowadza rozgatezienie w kodzie programu
tworzgc dowolng liczbe alternatywnych sekwenciji instrukcji.

= Instrukcje iteracyjne (petli) (For-Each, For-Next, Do-Loop) — umozliwiajg
cykliczne powtarzanie sekwencji instrukcji.

Dodatkowo

* Funkcje wyboru wartosci z listy (Choose, Switch) — umozliwiajg wybor wartosci z
predefiniowanej listy, zastepujg szereg instrukcji warunkowych lub instrukcje wyboru.
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Instrukcje sterujace w algorytmach

Instrukcje warunkowe

Instrukcje iteracyjne (petli)
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Instrukcja warunkowa

Jezeli warunek jest prawdziwy wykonaj instrukcje (grupe instrukcii).

If warunek Then instrukcja +
F
If warunek Then @
instrukcjal T
instrukcjaN instrukcja
End If l<—

Jezeli warunek jest prawdziwy wykonaj instrukcjel (pierwszg grupe instrukcji) w
przeciwnym wypadku wykonaj instrukcje2 (drugg grupe instrukcji).

If warunek Then instrukcjal Else instrukcjaZ

If warunek Then - =
instrukcjal-1
instrukcjal-N

Else
instrukcjaZ-1

instrukcjal instrukcjaZ

instrukcjaZ-N +
End If
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Operatory relacyjne i logiczne

Operatory relacyjne Operatory logiczne
>  wiekszy And koniunkcja
< mniejszy Or alternatywa
>= wiekszy lub réwny Not negacja
<= mniejszy lub réwny . Y el w0 D
<> rc')2ny False False False False True
= réwny False True False True True
True False False True False
True True True True False
Przyktad (x jest zmienng liczbowg)
» Sprawdzenie czy x jest liczbg dodatnia: x > 0
» Sprawdzenie czy x jest rozna od zera: x <> 0
= Sprawdzenie czy x € [ -3, 5]: x >= -3 And x <= 5

= Sprawdzenie czy x € (—o0,—2]U (10, 400): x <= -2 Or x > 10
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Przykiady

Procedura ustawia kolor zielony w komoérkach zawierajgcych wartosci dodatnie i zero,
czerwony w komorkach zawierajgcych wartosci ujemne.

Public Sub Kolorujl ()
If ActiveCell.Value >= 0 Then ActiveCell.Font.Color = vbGreen
Else ActiveCell.Font.Color = vbRed

End Sub

Procedura ustawia kolor zielony oraz pogrubienie w komorkach zawierajgcych wartosci
dodatnie i zero, czerwony oraz kursywe w komoérkach zawierajgcych wartosci ujemne.

Public Sub KolorujZ2 ()

If ActiveCell.Value >= 0 Then A B c D
Act%veCell.Font.Color = vbGreen o C:j |
ActiveCell.Font.Bold = True 5 "

Else
ActiveCell.Font.Color = vbRed
ActiveCell.Font.Italic = True

End If

End Sub

TV

Uwaga: tekst jest interpretowany
jako liczba dodatnia.

Kod dostepny na stronie przedmiotu
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Sprawdzenie typu zmiennej

Wybrane funkcje informacyjne VBA
" TsDate (w) — okresla czy w moze byC konwertowane na typ Date,
» IsEmpty (w)  — okreSla czy w jest puste/zainicjowane (tylko typ Variant),
» IsNumeric (w) — okresla czy w jest liczbg (pusta komorka jest liczbg),
" ITsObject (w) — okresla czy wreprezentuje obiekt.

Uwaga: funkcje Is... zwracajg wartos¢ logiczng True/False.

Okreslenie nazwy/numeru typu danych
» TypeName (zmienna) — zwraca hazwe typu zmiennej jako tekst,

» VarType (zmienna) - zwraca kod typu zmienne,;.

Kod Nazwa Kod Nazwa
0 Empty 8 String
1 Null 9 Object
2 Integer 10 Error
3 Long 11 Boolean
4 Single 12 Variant
5 Double 13 Object
6 Currency 14 Decimal
7 Date 17 Byte
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Przykiad

Modyfikacja procedury Koloruj2. Dodatkowy warunek zapobiega modyfikacji ustawien
czcionki, gdy wartos¢ w komorce nie jest liczbg (warunek .vallue>=0 bedzie

sprawdzany tylko gdy komorka zawiera liczbe).

Public Sub Koloruj3 ()
With ActiveCell
If Not IsEmpty(.Value) And IsNumeric(.Value) Then]

If .Value >= 0 Then
.Font.Color = vbGreen
.Font.Bold = True
Else A B C D
.Font.Color = vbRed
.Font.Italic = True
End If
End With
End Sub

e N

Kod dostepny na stronie przedmiotu
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Zagniezdzanie instrukcji sterujacych

Zagniezdzenie instrukcji — umieszczenie pewnej instrukcji sterujgcej w zasiegu
dziatania innej instrukcji sterujgce;j.

Przykiad

— If warunekl Then "pierwsza instr. warunkowa
[ if warunek2 Then instrukcjal "druga instr. warunkowa
L Else
—If warunek3 Then "trzecia instr. warunkowa
instrukcjaZ?
— Else
instrukcja3
—End If
— End If

Druga instrukcja warunkowa zostanie wykonana jezeli warunekl jest prawdziwy
(wykonanie instrukcjil zalezy od warunkul i warunku?2)

Trzecia instrukcja warunkowa zostanie wykonana jezeli warunekl jest falszywy
(wykonanie instrukcji2 i instrukcji3 zalezy od warunkul i warunku3)

Wciecie — dodatkowy odstep od lewego marginesu wprowadzany dla zagniezdzonej
instrukcji. Nie wptywa na wykonanie programu, zwieksza czytelnos¢ kodu.
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Przyktad — MsgBox jako funkcja

MsgBox moze by¢ wywotany jako funkcja. W takim przypadku zwraca informacje o
nacisnietym przycisku i moze by¢ wykorzystany do komunikacji z uzytkownikiem
(szczegoty sktadni s.2-10).

MsgBox (prompt, buttons, title) As Integer

Dostepne przyciski (argument buttons): vbOKOnly, vbOKCancel, vbYesNoCancel,
vbYesNo, vbRetryCancel, vbAbortRetryIgnore.

Zwracane wartosci: vbOK, vbCancel, vbAbort, vbRetry, vbIgnore, vbYes, vbNo.

Przykiad

Procedura zmienia kolor tekstu w komorce C11 po akceptaciji uzytkownika

Public Sub ZmienKolor ()
Dim odp As Integer

odp = MsgBox ("Zmieni¢ kolor w Cll?",[vbQuestion + vbYesNo])
[If odp = vbYes Then]Range("Cll").Font.Color = vbRed
End Sub
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Konstrukcja Elself

ElseIf jest opcjonalnym skladnikiem instrukcji If-End If. Moze wystgpi¢ wielokrotnie,
kazdy sktadnik wprowadza dodatkowy warunek.

If warunekl Then
instrukcjal-1

instrukcjal

instrukcjal-N
ElseIf warunek? Then
instrukcjaz-1

instrukcjaz ™

instrukcjaZ2-N
ElseIf warunek3 Then
instrukcja3-1

instrukcja3 [~

instrukcja3-N

ElseIf .. .
Else +
instrukcjaN-1 instrukcjaN
instrukcjaN-N t‘
End If

Uwaga: warunek i+1 bedzie sprawdzony jezeli fatszywy byt warunek i-ty. W kazdym przebiegu moze
zosta¢ wykonana co najwyzej jedna grupa instrukcji. Instrukcje w sekcji E1se (opcjonalne) zostang

wykonane jezeli wszystkie warunki byty fatszywe.
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Przykiad - funkcja Wiek

Funkcja okresla wiek na podstawie daty urodzenia (niepetnoletni, petnoletni, emeryt).

Public Function Wiek (dataUr As Date) As String
If dataUr > Date Then

Wiek = ""
Else
If DateAdd("yyyy", 18, dataUr) > Date Then
Wiek = "niepeinoletni"
ElseIf DateAdd("yyyy", 65, dataUr) > Date Then
Wiek = "peinoletni"
Else B C D E
Wiek = "emeryt® 1; Data urodzenia Wiek FJ%:VMEK(C27)
=
End Function 2| 01.12.2070 | _|_{= Wiek (C29) |
- }—|—{=Wiek(c30) |

Date — funkcja zwraca aktualng date

DateAdd (interwai, 1iczba, data) — dodaje do podanej daty interwal czasowy
okreslony 1iczbag (mozliwe interwaty. yyyy — rok, g — kwartat, m — miesigc, d — dzien,

ww- tydzien, h — godzina, n — minuta, s — sekunda)

IIM & Techniki programowania s.2-29




Przykiad - funkcja Pte¢

Funkcja okresla pte€ na podstawie imienia (dziata dla imion polskich).

Public Function Piec¢(imie As String) As String
Dim znak As String
znak = Right(imie, 1)

If znak = "" Then
Pleé — mww
ElseIf znak = "a" Or znak = "A" Then
Pte¢ = "kobieta"
Else G H J
, . 25 _ p
Pitel = "mezczyzna" 26 Karol mezczyzna j Piec(Hz6) |
End If 27 Anna kobieta 4—{= Ptec¢ (H27) |
. 28 lan mezczyzna -
End Function 29 Monika [kobieta | — = Ptec (H28) |
L = Ptet (H29) |

Right (tekst, liczba) — funkcja zwraca okreslong 1iczbe znakdw z prawej strony
tekstu (koncowe znaki tekstu).

Kod dostepny na stronie przedmiotu
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