Techniki programowania

Instrukcje iteracyjne

B Instrukcje Do-Loop
2 Instrukcje iteracyjne — podsumowanie
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Instrukcje iteracyjne Do-Loop

Do While warunek Instrukcja jest wykonywana dopoki warunek jest spetniony
instrukcja (przerywa gdy ma wartos¢ False , sprawdzenie na poczagtku)

Loop

Do Until warunek Instrukcja jest wykonywana chyba ze warunek jest spetniony
instrukcja (przerywa gdy ma warto$¢ True, sprawdzenie na poczatku)

Loop

Do Loop Instrukcja jest wykonywana dopoki warunek jest spetniony
instrukcja (przerywa gdy ma warto$¢ False, sprawdzenie na koncu)

While warunek

Do Loop Instrukcja jest wykonywana chyba ze warunek jest spetniony
instrukcja (przerywa gdy ma wartos¢ True, sprawdzenie na koncu)
Until warunek
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Instrukcje iteracyjne Do-Loop
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Funkcja SumalLiczb — wersja Do While

Funkcja oblicza sume wartosci liczbowych (z wytgczeniem dat) w podanym zakresie.
Dziatanie identyczne z funkcjg z wyktadu 04 s.10, wykorzystana petla Do-While-Loop.

Public Function Sumaliczb3(zakres As Range) As Double

Dim k As Range

Dim s As Double

Dim i As Integer

s = 0: i =20

Do While 1 < zakres.Count
i=1i+1
If Not IsEmpty(zakres (i) .Value) And IsNumeric(zakres (i) .Value) Then

s = s + zakres (i) .Value
(1) Analiza, Sumaliczb3("G5:G11l")
End If E =
5 0. s=0, i=0
Loop 3| Sumaliczbs 1. i=1, s=s+zakres(1)=0+1=1
. 4 (wersja z DO..WHILE)
SumalLiczb3 = s 5 ) 2. i=2, s=s+zakres(2)=1+2=3
End Function ? B 3. 1i=3
a
8 1 mar 22 4. 1=4
9 b —
=Sumaliczb3(G5:G11) 0 3 0. 179
11 4 6. 1=6, s=s+zakres (6)=3+3=06
12 10 7. 1=7, s=s+zakres(7)=0+4=10
Kod dostepny na stronie przedmiotu 13
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For Each i Do While — poréwnanie

For Each Do While
Licznik elementéw
Dim k As Range Dim k As Range kolekcji
Dim s As Double Dim s As Double
Dim i As Integer =— Warunek konca petli oparty
s =0 s = 0: i = () -— ’ na liczbie elementow
For Each k In zakres Do While (i < zakres.Count)
1 = 1 + ] = Inkrementacja licznika
If .. Then If .. Then
s = s + k.Value s = s + zakres (i) .Value
End If End If
Next Loop Odwotanie do elementow kolekcji
. . przez indeksowanie
SumalLiczbl = s SumaLiczb3 = s
WhniosKki:

dowolna petla For moze by¢ zastgpiona petlg Do...Loop (np. Do-While-Loop),
For zawsze przetwarza wszystkie elementy w kolekcii,
warunek w Do...Loop jest dowolny i pozwala na przerwanie w dowolnym momencie,

do operowania na kolekcji Do...Loop wymaga uzycia licznika elementow oraz indeksowania, nie
jest uzasadniona w przypadku przetwarzania catej kolekcji, moze byC wykorzystana do
przetwarzania czesci kolekciji.
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Poszukiwanie wartosci, wersja |

Procedura poszukuje pierwszego wystgpienia liczby w biezgcym wierszu przeszukujgc
komorki potozone na prawo od komorki aktualnej, petla Do-Loop-Until.

Public Sub ZnajdzLiczbel ()
Dim k As Range

B C D E F G H ;

Set k = ActiveCell 33
: = Znajdiliczbe ‘ [ a ] o [ 2 ] 3 d

On Error GoTo koniec 35

Set k = k.Offset (0, 1)
Loop Until Not IsEmpty(k.Value) And IsNumeric (k.Value)

k.Select
koniec: Analiza programu
End Sub 1.k = "F34"
2. Wykonanie petli:
2.1. k = k.Offset (0,1) = "G34"

.2. Not IsEmpty = True, IsNumeric False

.3. k = k.0Offset(0,1) = "H34"

2

2

2.4. Not IsEmpty = True, IsNumeric = True
3.k

Kod dostepny na stronie przedmiotu

Techniki programowania s.5-6



Poszukiwanie wartosci, wersja ll

Procedura poszukuje pierwszego wystgpienia liczby w biezgcym wierszu przeszukujgc
komorki potozone na prawo od komorki aktualnej, petla Do-Loop-While.

Public Sub ZnajdzLiczbe2 ()
Dim k As Range

Set k = ActiveCell
On Error GoTo koniec

Do
Set k = k.0Offset (0, 1) negacja warunku z wers;ji |
Loop While| IsEmpty (k.Value) Or Not IsNumeric (k.Value)
k.Select
koniec:
End Sub

Uwaga 1: instrukcja iteracyjna Do-Loop-Until konczy dziatanie gdy warunek jest prawdziwy,
Do-Loop-While gdy warunek jest fatszywy, dowolng operacje zapisang przy pomocy jednej petli
mozna zamieni¢ na drugg przez zanegowanie warunku.

Uwaga 2: Obstuga btedéw gwarantuje prawidtowe dziatanie procedury, gdy przeszukiwanie osigga
ostatni elementu w wierszu (nie mozna wykonaC operacji offset) — dotyczy obydwu wersji

programul.
Kod dostepny na stronie przedmiotu
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Sprawdzenie czy wiersz jest pusty

Funkcja prywatna, sprawdza czy wiersz przekazany jako argument jest pusty. Zwraca
wartos¢ True jezeli wiersz jest pusty lub False w przeciwnym wypadku. Funkcja
pomocnicza uzywana w kolejnych przyktadach.
Private Function WierszJestPusty(wiersz As Range) As Boolean

Dim n As Integer

n=2>0

On Error Resume Next

n = wiersz.Cells.SpecialCells (x1CellTypeConstants) .Count

n = n + wiersz.Cells.SpecialCells(x1CellTypeFormulas) .Count

If n = 0 Then WierszJestPusty = True _

Else WierszJestPusty = False

End Function

Uwaga 1: do sprawdzenia wiersza zostata uzyta metoda SpecialCells, ktora pozwala okresli¢
liczbe komorek zawierajgcych wartosci state oraz formuty (wiersz jest pusty jezeli liczba wynosi zero).

Uwaga 2: obstuga btedéw gwarantuje prawidtowe dziatanie funkcji gdy wiersz nie zawiera komorek z
okreslong zawartoscig (w takim przypadku SpecialCells zgtasza wyjgtek).

Kod dostepny na stronie przedmiotu
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Poszukiwanie wiersza, wersja |

Procedura poszukuje pierwszego pustego wiersza potozonego ponizej wiersza
biezgcego (tego, w ktérym znajduje sie kursor), petla Do-Loop-Until.

Public Sub ZnajdzWierszl ()

Dim w As Range

On Error GoTo koniec BI ¢ , b B | F
— 28
[ Set w = ActiveCell ] 29|  Pierwszy wiersz
30 Drugi wiersz
Do —— 31
: 32
[Set w = w.Offset (1, 0).EntireRow ] = I —p
| rzecl wiersz
Loop Until WierszJestPusty (w) | 34|
| w.Select |
Analiza programu
koniec: 1. w = ActiveCell = "B28"
End Sub 2. Petla:
2.1. w = w.Offset (1,0) .EntireRow = "$29:$29"
2.2 WierszJestPusty = False
2.3 w = w.Offset (1,0) .EntireRow = "$30:$30"
2.4. WierszJestPusty = False
2.5 w = w.Offset (1,0) .EntireRow = "$31:$31"
2.6. WierszJestPusty = True
3. k.Select
Kod dostepny na stronie przedmiotu
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Poszukiwanie wiersza, wersja |l

Procedura poszukuje pierwszego pustego wiersza potozonego ponizej wiersza
biezgcego (tego, w ktérym znajduje sie kursor), petla Do-While-Loop.
Public Sub ZnajdzWiersz2 ()

Dim w As Range

On Error GoTo koniec

| Set w = ActiveCell.Offset(l, 0).EntireRow |

Do While[Not WierszJestPusty(w)]

Set w = w.Offset (1, 0).EntireRow

Loop
w.Select
koniec:
End Sub Kod dostepny na stronie przedmiotu

Uwaga 1: instrukcja iteracyjna Do-Loop-Until sprawdza warunek na koncu, Do-While-Loop
na poczagtku, pierwszy sprawdzany wiersz musi by¢ przypisany przed petla.

Uwaga 2: instrukcja iteracyjna Do-Loop-Until konczy dziatanie gdy warunek jest prawdziwy,
Do-While-Loop gdy warunek jest fatszywy, warunek konca jest zanegowany.

Uwaga 3: Obstuga bteddéw gwarantuje prawidtowe dziatanie procedury, gdy przeszukiwanie osigga
ostatni wierszu (nie mozna wykonac operacji of fset) — dotyczy obydwu wersji programu.
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Odczyt wartosci spetniajacej zadane kryteria

Procedura prosi uzytkownika (do skutku) o podanie liczby z przedziatu 1-10. Jezeli
podana wartosc nie spetnia okreslonych kryteriéw pytanie jest ponawiane.

Public Sub OdczytWartosci ()
Dim x As Double
Do
X = Application.InputBox ("Podaj liczbe z przedz. 1-10", Type:=1)
Loop Until (x >= 1 And x <= 10) Or (x = 0)
If x <> 0 Then MsgBox "Poate$ liczbe: " & x
End Sub

Uwaga 1: w tego typu zastosowaniu wskazane jest uzycie instrukcji iteracyjnej sprawdzajgcej warunek
na koncu (w kazdym przypadku niezbedne jest co najmniej jednokrotne pytanie o wartosc).

Uwaga 2: dodatkowy warunek konca (x=0) umozliwia przerwanie petli przez nacisniecie przycisku
"Anuluj" (InputBox z parametrem type=1 zwraca w takim przypadku 0).

Kod dostepny na stronie przedmiotu
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Przyktad - funkcja Stownie cz.|

Funkcja prywatna zamienia na tekst liczby od 0 do 999. Uzywana przez wtasciwg funkcje
Stownie do zamiany kolejnych tréjek (tysiecy, milionow, itd.)
Private Function Sitownilie pomoc(liczba As Integer) As String

Dim txt As String
Dim s As Integer, d As Integer, j As Integer

s = liczba \ 100
d = (liczba Mod 100) \ 10
4 = liczba Mod 10

If s > 0 Then txt = txt & Choose(s, "sto", "dwiesgcie",...)

If d > 1 Then txt = txt & " " & Choose(d, "", "dwadziescia",...)
If d = 1 Then

txt = txt & " " & Choose(] + 1, "dziesiec¢", "jedenascie",...)
Else

txt = txt & " " & Choose(j, "jeden", "dwa", "trzy",...)
End If
Stownile pomoc = txt

End Function
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Przykiad - funkcja Stownie cz.ll

1 Public Function Stownie(liczba As Long) As String
2 Dim txt As String

3 Dim 1 As Integer, 1 As Integer

4 Dim ujemna As Boolean
5
6
7
8

If liczba = 0 Then: Siownie = "zero": Exit Function
If liczba < 0 Then: liczba = Abs(liczba): ujemna = True
txt = ""
i=1
9 Do While liczba > 0
10 1 = liczba Mod 1000
11 liczba = liczba \ 1000
12 txt = Siownle pomoc(l) &
13 Choose (i, "", " tys.", " mln", " mld") & " " & txt
14 i=1+1
15 Loop
16 If ujemna Then txt = "minus " & txt

17 Sitownie = txt
18 End Function

Kod dostepny na stronie przedmiotu
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Funkcja Stownie — analiza

Analiza dziatania funkcji Stownie dla wartosci 17 359

5-8. ujemna = False, txt = "", 1 =1

9-15. liczba > 0 (warunek prawdziwy), start pierwszej iteracji petli:
10. 1 = 17359 Mod 1000 = 359 (ostatnia trojka cyfr),
11. liczba = 17359/1000 = 17 (pozostata czes¢ liczby),

12-13. Wywotanie funkcji Stownie pomoc z wartoscig 359 (zwraca tekstowg reprezentacje
wartosci), poniewaz i=1 zaden przyrostek nie bedzie dodany, wiec txt="trzysta
piec¢dziesiat dziewied",

14. i=i+1=2, powiekszenie licznika iteracji.

9-15. liczba > 0 (warunek prawdziwy), start drugiej iteracji petli:
10. 1 = 17 Mod 1000 = 17 (druga tréjka cyfr — w tym przypadku pozostaty dwie),
11. liczba = 17/1000 = 0 (pozostata czesc¢ liczby),

12-13. Wywotanie funkcji Stownie pomoc z wartoscig 17 (zwraca tekstowg reprezentacje
wartosci), poniewaz i=2 bedzie dodany przyrostek "tys.", wieCc txt="siedemnascie
tys."+"trzysta pieé¢dziesiagt dziewiec"

14. i=i+1=2, powiekszenie licznika iteracji.
9. liczba = 0 (warunek fatszywy), zakonczenie petli Do-While-Loop

17. Stownie = txt = "siedemnascie tys. trzysta piec¢dziesiagt dziewied"
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Instrukcje iteracyjne — podsumowanie

For Each
Cechy:
Zastosowanie:

For. Next

Cechy:

Zastosowanie:

Do..Loop
Cechy:

Zastosowanie:

AP IIM &

specjalizowana, iteruje kolekcje, pobierajgc kolejne elementy.
przetwarzanie catych kolekcji.

0golnego przeznaczenia, dostarcza automatycznie powiekszany
licznik numerujgcy iteracje, mozliwe ustalenie kroku licznika.

powtarzanie ciggu instrukcji w przypadku z goéry znanej liczby
powtorzen, przetwarzanie elementow kolekcji z ustalonym krokiem.

uniwersalne, umozliwiajg rozwigzanie dowolnego zadania, warunek
zakonczenia dowolnie ustalany przez uzytkownika.

powtarzanie ciggu instrukcji w przypadku nieznanej liczby powtodrzen.
Do-Loop-While, Do-Loop-Until. gdy operacje umieszczone w
petli muszg by¢ wykonane co najmniej jeden raz.

Do-While-Loop, Do-Until-Loop: gdy operacje umieszczone w
petli mogg nie by¢ wykonywane ani razu.

Techniki programowania s.5-15



	Slajd 1: Techniki programowania
	Slajd 2: Instrukcje iteracyjne Do-Loop
	Slajd 3: Instrukcje iteracyjne Do-Loop
	Slajd 4: Funkcja SumaLiczb – wersja Do While
	Slajd 5: For Each i Do While – porównanie
	Slajd 6: Poszukiwanie wartości, wersja I
	Slajd 7: Poszukiwanie wartości, wersja II
	Slajd 8: Sprawdzenie czy wiersz jest pusty
	Slajd 9: Poszukiwanie wiersza, wersja I
	Slajd 10: Poszukiwanie wiersza, wersja II
	Slajd 11: Odczyt wartości spełniającej zadane kryteria
	Slajd 12: Przykład – funkcja Słownie cz.I
	Slajd 13: Przykład – funkcja Słownie cz.II
	Slajd 14: Funkcja Słownie – analiza
	Slajd 15: Instrukcje iteracyjne – podsumowanie 

