ZAGADNIENIA NA ZALICZENIE Z TECHNIK PROGRAMOWANIA

POJECIA 1 DEFINICJE:

1.

Pojecia podstawowe: algorytm, jezyk programowania, jezyk niskiego poziomu, jezyk wysokiego
poziomu, programowanie, program, Visual Basic (VB), Visual Basic for Applications (VBA).

Podstawowe pojecia z OOP: programowanie obiektowe, obiekt, wlasciwo$¢, metoda.

Najwazniejsze sktadniki programu Excel (podstawowe informacje: znaczenie, element programu,
ktoéry reprezentuje, itp.): Application, Workbooks, Workbook, Workshets, Worksheet, Range.

Podstawowe poje¢cia z VBA: makro, procedura, funkcja, zmienna, typ danych, kolekcja, obiekt
domyslny, instrukcja sterujaca.

Podstawy operowania na obiektach (wymagana tylko znajomo$¢ sktadni, nazwy obiektow,
wlasciwosci 1 metod beda podane): odwotanie do obiektu, wlasciwosci i metody, zmiana wartos$ci
wilasciwosci (instrukcja przypisania), podstawowe operacje arytmetyczne.

6. Algorytm, podstawowe symbole stosowane przy tworzeniu algorytmow.

7. Zastosowanie instrukcji warunkowych, sktadnia i dziatanie instrukcji warunkowej (If, If...Then,

Elself), operatory relacyjne i logiczne zapis warunku przy pomocy operatoroOw relacyjnych i
logicznych (definicje i dziatanie bez praktycznego wykorzystania w programie).

Zastosowanie instrukcji iteracyjnych, sktadnia i dziatanie instrukcji ForEach (definicje i dziatanie
bez praktycznego wykorzystania w programie).

UMIEJETNOSCI PRAKTYCZNE:

1.

Typy danych w VBA (Integer, Double, Boolean, Date, String), deklaracja zmiennych, instrukcja
przypisania, operatory arytmetyczne.

Sktadnia deklaracji makr (procedur i funkcji).

3. Znajomos¢ podstawowych obiektow Excel-a (Workbook, Worksheet, Range).

Znajomo$¢ wlasciwosci obiektu Application (ActiveCell, ActiveSheet, ActiveWorkbook,
Selection).

Implementacja makra modyfikujacego wybrane wlasciwosci obiektow Excel-a (ograniczamy sie do
obiektow wymienionych w p.3 i1 4, nazwy wiasciwosci beda podane w tresci zadania).

Zapis instrukcji realizujacych podstawowe operacje arytmetyczne (dodawanie, odejmowanie,
mnozenie, dzielenie).

Implementacja makra wykorzystujacego instrukcje warunkowa (np. modyfikacja komorek arkusza
zawierajacych okre§lone wartosci lub warto$ci nalezace do okreslonego przedziatu).

Wykorzystanie instrukcji On Error do obstugi biedow.

Implementacja prostego programu realizujgcego operacje na wybranej kolekcji obiektow z
wykorzystaniem instrukcji ForEach (np. wypetnienie zakresu okreslonymi warto$ciami, przepisanie
zakresu komorek z jednego zakresu do innego, itp.)

Techniki programowania - niestacjonarne



PRZEBIEG ZALICZENIA

Zaliczenie zostanie przeprowadzone przy pomocy formularza Google. Zadania zostang podzielone na trzy
czesci:
e Pojecia i definicje — test jednokrotnego wyboru, obowigzkowy, musi by¢ zaliczony (50%+1punkt),

e Makra — pierwsze zadanie praktyczne, do napisania procedura w dwoch wersjach podstawowej i
rozszerzonej (kazda oceniana niezaleznie),

e Funkcje — drugie zadanie praktyczne, do napisania funkcja arkuszowa w dwoch wersjach
podstawowej i1 rozszerzonej (kazda oceniana niezaleznie).

Do wynikow czeéci pierwszej zostang dodane punkty uzyskane za obecno$¢ na wyktadzie (zgodnie z
ustaleniami komplet obecnosci daje 50% punktéw niezbgdnych do uzyskania oceny dostatecznej).
Rozwigzanie czgséci pierwszej daje max. 3.5 niezaleznie od liczby dodatkowych punktow za obecnos¢
(suma punktow za zadania i obecno$¢ zostanie obcigta do maksymalnej warto$ci mozliwej do uzyskania z
czesci pierwszej). Zadania w czg$ci pierwszej nie beda wymagalty umiejetnosci pisania kompletnych
programow, prosze jednak nie oczekiwac¢ dostownych pytan o definicje, ktére mozna odszuka¢ w materiale.
Zadania beda formutowane w taki sposob, zeby sprawdzi¢ zrozumienie przedstawianych pojec. Jedyne
pytania praktyczne jakie moga pojawic¢ si¢ w tej czegsci to koniecznos$¢ zapisania/zrozumienia pojedynczych
instrukcji (warunki, operacje arytmetyczne, odwotania do obiektow, instrukcja przypisania, itp.).

ZALICZENIE ZDALNE

W przypadku formy zdalnej obowigzuje ten sam zakres materiatu i ustalone zasady, ale zaliczenie bedzie
przeprowadzone w formie formularza Google. Podczas zaliczenia nalezy utrzymaé aktywne potgczenie
Meet i pozostawi¢ wiaczony (i nie wyciszony — to wida¢) mikrofon. Jezeli ktos nie speini warunkow jego
praca nie bedzie sprawdzana.
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