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9. PRZYKLADOWY PROGRAM W LD

Sformulowanie rozwazanego w tym materiale zadania zostalo przedstawione przy okazji prezentacji
przyktadowego programu w jezyku FBD. Zadanie to sprowadza si¢ do sterowania zwrotnicg (z)
urzadzenia sortujgcego kierujgcego detale do jednego z dwdch pojemnikdéw na podstawie analizy trzech
cech (a, b, ) tych detali. Wartos¢ sygnatu sterujacego dla zwrotnicy mozna np. opisac funkcjg logiczna:

z=ab+ac.

W prezentacji rozwigzania zadania w jezyku FBD omoéwione zostaly podstawowe czynno$ci
wykonywane podczas tworzenia nowego projektu takie jak deklarowanie zmiennych czy ustalanie
konfiguracji sterownika. Podobne czynnosci nalezy wykona¢ tworzac projekt z nowg wersjg programu.

Nowy projekt moze by¢ przypisany do utworzonej poprzednio grupy projektow Start.
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Rys. 9.1. Zmiana aktywnej grupy projektow.

Druga wersja programu sortujacego detale zostanie zapisana w projekcie sortuj2.
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Rys. 9.2. Ustalanie nazwy nowego projektu.
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Rys. 9.3. Edycja projektu.

Po wprowadzeniu zmiennych wej$ciowych @, b, € i zmiennej wyjsciowej z,
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Rys. 9.4. Deklaracja zmiennych.

I zdefiniowaniu konfiguracji sterownika
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Rys. 9.5. Konfiguracja sterownika.
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mozna utworzy¢ wlasciwy program — program moze mie¢ takg samg nazwe jak projekt.
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Rys. 9.6. Tworzenie programu.

Funkcja logiczna generujaca sygnaty dla zwrotnicy urzadzenia sortujacego dana jest wzorem:

z=ab+ac.

Do realizacji takiego zadania wystarczy jeden szczebel jezyka LD.
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Rys. 9.7. Schemat wyrazenia z = ab + ac w jezyku LD.

Po wstawieniu nowego szczebla nalezy uzupehic go:

* jednym zestykiem zwierny w linii gtdwnej szczebla — przycisk F3i5¢,

= dodaé¢ pierwszy zestyk w galezi rownoleglej zaznaczajac przed wybraniem przycisku FG

obydwa juz dodane zestyki,
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» dodac¢ drugi zestyk w nowododanej gatgzi — przycisk F2 3,
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Rys. 9.8. Przygotowywanie wlasciwej struktury szczebla.
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Wszystkie zestyki schematu (rys. 9.7.) sg zestykami zwiernymi — wiec nie jest konieczna zmiana typu

zestykdw w edytorze.

Niezbedne jest natomiast skojarzenie zestykow i cewki z odpowiednimi zmiennymi. Laczenie elementu

ze zmienng polega na wskazaniu tej zmiennej w liscie okna Zaznaczanie zmiennej — okno to jest

wyswietlane np. po dwukrotnym kliknigciu myszg na elemencie.
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Rys. 9.9. Kojarzenie elementu ze zmienng.

Po potlaczeniu wszystkich elementéw program jest juz gotowy.
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Rys. 9.10. Gotowy program w jezyku LD.

Operacje zwigzane z obstugg edytora jezyka LD zostaly szczegdtowo przedstawione w uzupehnieniu

pelnego opisu programu (plik ISaGRAF2 na stronie przedmiotu).
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