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11. PRZYKLAD WYKORZYSTANIA PRZERZUTNIKOW W JEZYKU LD

Prezentowany ponizej przyktad realizuje program dla uktadu opisanego w punkcie 2. w Dodatku 2b. W
materiale pominigte zostaly czynnos$ci wykonywane podczas tworzenia nowego projektu (deklarowanie
zmiennych, ustalanie konfiguracji) i przedstawiono wylacznie sposob zapisu programu w jezyku LD
(zapis programu w FBD nie sprawia problemu).

Nalezy zbudowac¢ uktad o dwoéch elementach pamigci, ktoérego blok pamigci zostat skonstruowany przy
pomocy przerzutnikbw SR. Zgodnie z analizg przeprowadzong w dodatku 2b wejscia poszczegdlnych

przerzutnikow dane sg zalezno$ciami:

S,=aq,, R =0,, S,=abg,, R,=a+b.
W celu realizacji programu nalezy utworzy¢ projekt i zdefiniowa¢ zmienne wejsciowe a i b oraz zmienne
wyjéciowe Q1 I 02, a nastepnie skonfigurowac karty wejécia i wyjscia. Realizacja pierwszego elementu
pamig¢ci wymaga podania na wejscia przerzutnika sygnaldw S; (tzn. koniunkcje aaz) I Ry (w tym
przypadku zmienna ¢z). Po utworzeniu programu LD nalezy doda¢ kolejno dwa potaczone szeregowo

styki oraz blok funkcyjny SR (F&H F=HE)  Po wprowadzeniu negacji i przypisaniu zmiennych program
wyglada jak na rys.11.1.

Eii# ISaGRAF - LAB10:BLOK1 - Program LD
Blik Edyga Marzédzia Opcje Pomoc
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Rys.11.1. Przerzutnik z sygnatem S1

W celu podania sygnalu na wejscie zerujace nalezy dwukrotnie klikng¢ na polu znajdujacym si¢ po lewej
stronie wejScia opisanego jako RESET 1 wybra¢ zmienng (2. Kompletny program realizujacy pierwszy

blok pamigci jest pokazany na rys. 11.2.
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Eiig ISaGRAF - LAB10:BLOK1 - Program LD =]
Plik Edyga Marzédzia Opcje Pomog
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Rys.11.2. Pierwszy blok pamigci

Realizacja drugiego bloku pamigci wymaga dodatkowych czynnosci — w edytorze LD nie mozna
potaczy¢ drugiego wejscia bloku funkcyjnego ze szczeblem drabinki (mozliwe jest jedynie potaczenie
pojedynczej zmiennej jak pokazano powyzej). Uktad taki mozna zbudowaé definiujac pomocnicza
zmienng wewnetrzng, ktorej warto$¢ zostanie obliczona zgodnie z wyrazeniem Rz, a nastepnie
przypisujac tag zmienng do wejscia zerujacego przerzutnika. Kompletny program realizujacy drugi blok

pamieci zostat przedstawiony na rys.11.3.

Fiig ISaGRAF - LAB10:BLOK?2 - Program LD =]
Pl Edyga Marzédzia Opcje Pomoc
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Rys.11.3. Drugi blok pamigci

Inng metoda realizacji takiego uktadu w LD jest wykorzystanie edytora FBD, ktory pozwala na uzywanie
elementoéw jezyka LD. W tym celu nalezy utworzy¢ nowy program w jezyku FBD i doda¢ do niego blok
funkcyjny SR (rys. 11.4.).
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Zi# 15aGRAF - LAB10:BLOK2 - Program FED /LD

Plik,. Edwcja Marzédzia Opcje Pomoc
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Rys.11.4. Edycja drugiego bloku pamieci

Elementy jezyka LD mozna pokaza¢ wyswietlajac pasek narzgdzi LD. W tym celu nalezy klikng¢
pierwszy przycisk znajdujacy si¢ na belce narzgdziowej (ﬂ). Po wlaczeniu paska LD przycisk ten

zmienia swoj wyglad (ﬂu) I pozwala na ponowne wiaczenie paska narzedzi FBD. Zmian¢ paskoéw
narzgdzi umozliwiajg tez opcje w menu: Opcje|Pasek narzedziowy LD i Opcje|Pasek narzedziowy
FBD.

Ei# ISaGRAF - LABT10:BLOK?2 - Program FED /LD

Pl Edpcja Marzédzia Opcjie Pomoc

BE XA Bl =<nd|laai g
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Rys.11.5. Wigczanie paska narzedziowego LD

Po wiaczeniu paska LD dostgpne staja si¢ elementy, ktoére umozliwiajg skonstruowanie szczebla jezyka
LD:

FAbdtvbd | 3 OB 8G A

Szyna pradowa____—»
lewa / / /‘

zestyk zestyk pionowe cewka szyna pragdowa
zwierny rozwierny potaczenie LD prawa

Rys.11.6. Pasek narzedziowy LD

Teraz mozna doda¢ juz niezbe¢dne elementy szczebla:

&
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szyne pradowa lewa,
e dwa zestyki zwierne,

e trzy zestyki rozwierne,

e cewke.

Ei# ISaGRAF - LABT10:BLOK?2 - Program FED /LD
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Rys.11.7. Edycja drugiego bloku pamieci cd.

Dwa dolne zestyki zwierne beda generowaly sygnal zerujacy dla przerzutnika, zgodnie z zatozeniami

musza by¢ polaczone w sposob rownolegly. Do konstrukeji takiego potaczenia wykorzystuje si¢ w

edytorze przycisk ,,pionowego potaczenia LD T Stan edytora po dodaniu dwdch pionowych polaczen
zostal przedstawiony na rys. 11.8.

Ei# ISaGRAF - LABT10:BLOK?2 - Program FED /LD
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Rys.11.8. Edycja drugiego bloku pamieci cd.
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Do ukonczenia programu niezbedne jest teraz potaczenie wszystkich elementow szczebla (przycisk = )i
przypisanie zmiennych do wszystkich zestykow oraz cewki (zmienne przypisuje si¢ w okienku, ktore jest

wyswietlane po dwukrotnym klikni¢ciu na odpowiednim elemencie). Kompletny szczebel realizujacy
blok 2 zostat przedstawiony na rys. 11.9.

Ei# ISaGRAF - LAB10:BLOK?2 - Program FED/LD
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Rys.11.9. Drugi blok pamigci
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