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2. Pierwsza sesjaz MATLAB-em
Podstawowym oknem MATLAB-a jest okno Command Window. W oknie tym mozna wpisywac

polecenia lub uruchamia¢ napisane przez uzytkownika skrypty. W MATLAB-ie mozna korzysta¢ z
prostych polecen wykonujacych obliczenia arytmetyczne, mozna réwniez wykonywa¢ skomplikowane
analizy statystyczne itp.

2.1. Wpisywanie polecen

Na poczatku sprobujemy wykona¢ proste obliczenia np.: 2+2 czy 4*5. W tym celu nalezy wpisa¢ w oknie

Command Window po znaku zachety (>>) odpowiednie polecenie a nastepnie nacisng¢ klawisz Enter
np.:

>> 2+2
Po wykonaniu polecenia, pod jego tekstem, zostanie wyswietlony wynik:

ans =

4

jednocze$nie znowu pojawi si¢ wolna linia ze znakiem zachety, w ktorej uzytkownik moze wpisac
kolejne polecenie np.:

>> 4*5
Po nacisnieciu klawisza Enter, zostanie wy$wietlony wynik:

ans =

20

Wyniki wszystkich obliczen, o ile uzytkownik tego nie zmieni, przechowywane s3 w zmiennej o nazwie
ans (skrét od ang. answer — odpowiedz). Po wykonaniu pierwszego polecenia (2+2) zmienna ans miata
warto$¢ 4. Zmienna przechowuje swoja warto$¢ tak dhugo, dopoki jakie§ nowe polecenie nie zmieni jej

warto$ci. Po wykonaniu drugiego polecenia zmienna ans otrzymata nowa wartos¢ tzn. 20.

Uzytkownik moze zazada¢ aby obliczona warto$¢ byla przechowana w innej zmiennej niz zmienna ans.

W tym celu musi wpisa¢ polecenie o sktadni:

zmienna = wyrazenie lub zmienna = wartos¢.
W podanym powyzej zapisie ,,zmienna” jest wymyslong przez uzytkownika nazwa.
Uwaga!

W nazwach zmiennych mozna uzywa¢é jedynie duzych i matych liter alfabetu (zmienna odp i
zmienna ODP to dwie rozne zmienne), cyfr oraz znaku podkreslnika ( _ ). Dodatkowo, nazwa nie

moze rozpoczynac sie od cyfry, nie sa ro6wniez dozwolone polskie znaki: a, ¢, ¢ itd.
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Zalozmy, ze uzytkownik chce zapamigta¢ w zmiennej o nazwie X wartos¢ wyrazenia 2+2, a w zmiennej o
nazwie y warto$¢ 3. W tym celu musi wykonac¢ kolejno dwa polecenia. Ponizej przedstawiono wyglad
okna Command Window po wykonaniu obu polecen:

>> X =242

Wartosci zapamigtane w utworzonych przez uzytkownika zmiennych moga by¢ nastgpnie wykorzystane
w kolejnych obliczeniach:

>> 7= 2%(x+y)

zZ=
14

W wyrazeniach uzytkownik moze uzywac réznych predefiniowanych funkcji np.: trygonometrycznych
czy statystycznych. Podstawowe funkcje zostang omdéwione w punkcie nastepnym. W przedstawionym
ponizej przyktadzie obliczana jest warto$¢ cosinusa kata 0 radianéw, wynik zapamigtywany jest w
zmiennej q:

>>q = cos(0)
q =
1
W celu wyswietlenia wartosci jednej z wezesniej zdefiniowanych zmiennych wystarczy jako polecenie
wpisa¢ nazwe tej zmiennej np.:

>> X
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2.2. Btedy i ich poprawianie
Zalézmy, ze uzytkownik pomylit si¢ wpisujac polecenie, uzyt operatora ktory nie istnieje (#):
>>a=2#2
W takiej sytuacji MATLAB zareaguje komunikatem o btedzie:
?27?2 #2
|
Error: Missing operator, comma, or semicolon.

Komunikaty wyswietlane sg zawsze czerwong czcionka. Tekst komunikatu zalezy od popelnionego
btedu. W przedstawionej powyzej sytuacji wyswietlana jest informacja o zgubionym operatorze,

przecinku lub $redniku. Dodatkowo linig pionowa zaznaczone jest miejsce pojawienia si¢ btedu.

Innym czesto popetnianym bledem jest btad podczas wpisywania nazwy funkcji. Zatézmy, ze uzytkownik

chce policzy¢ warto$¢ cosinusa dla kata 0 radiandw:

>>p = cs(0)
Blad w tym przypadku wynika ze zle wpisanej nazwy funkcji: powinno by¢ cos jest cs. MATLAB
zareaguje komunikatem:

??? Undefined function or variable 'cs".

W tlumaczeniu oznacza to: Nieokreslona funkcja lub zmienna ‘cs’.

Istnieje wiele roznych metod pozwalajacych poprawi¢ popetione btedy, np.:
- mozna wpisa¢ ponownie polecenie, tym razem bez bledu

- mozna skorzysta¢ z klawiszy T oraz {. Po naciénicciu T MATLAB wyswietli w linii polecen (po
znaku zachety >>) poprzednie polecenie, ktore bedzie mozna edytowac (ustawic si¢ w miejscu biedu,
cos dopisa¢, cos$ usuna¢). Kilkakrotne naciskanie klawisza T powoduje wy$wietlanie polecen

wykonywanych wezeséniej, klawisz 4 pozwala na powrot do pozniejszych komend.

- mozna skorzysta¢ z okna Command History (zostanie oméwione w podpunkcie nastepnym)

2.3. Okno Command History

Okno historii komend speinia dwie podstawowe funkcje:

- pozwala na przegladanie wykonywanych w polecen. Widoczne w oknie polecenia poprzedzane sa

informacja o dacie i godzinie rozpoczecia pracy z MATLAB-em.
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- umozliwia pobranie uruchomionego wczesniej polecenia do ponownego wykonania, np. w przypadku

popetnienia biedu w trakcie wpisywania polecenia mozna je pobra¢ z okna ,,historii” do okna

»komend”, poprawi¢ 1 uruchomi¢ ponownie. W celu pobrania polecenia mozna:
- przeciagna¢ myszg polecenie z okna ,.historii” do okna ,,komend”,

- wykorzysta¢ mechanizm kopiowania i wklejania. W oknie historii nalezy wybra¢ okreslone

polecenie, wykona¢ kopiowanie (polecenie Copy z menu Edit lub z menu podrecznego (prawy

przycisk myszy), mozna roéwniez wykorzysta¢ przycisk znajdujacy si¢ na pasku narzegdzi: 5=),
nastepnie polecenie nalezy wklei¢ do okna komend (polecenie Paste z menu Edit lub z menu

podrecznego lub przycisk B ).

2.4. Okno Workspace

Okno pozwala przeglada¢ zmienne utworzone podczas biezacej sesji pracy z MATLAB-em. Po

wykonaniu polecen z podpunktu ,,Wpisywanie polecen” okno Workspace zawiera list¢ utworzonych

przez uzytkownika zmiennych.

Zmienne wyswietlane sg kolejnych wierszach listy.

Kolumny listy opisuja doktadniej kazdg ze zmiennych:

= Kkolumna Name zawiera nazwy zmiennych

Name Size Eytez|Class

@y 1xl gldouble array
@z 1x1 d|double array
@x Ixl g|double array
@ans 1«1 d|double array
@q 1=x1 8| double array

= kolumna Size — rozmiary zmiennych. MATLAB przechowuje wartosci liczbowe w macierzach. Jezeli

w zmiennej y jest np. przechowywana liczba 3, to zmienna y jest macierza o jednym wierszu i jednej
kolumnie, gdzie wartos¢ 3 jest wpisana do komorki o indeksie 1,1. Wszystkie zmienne utworzone w
trakcie pierwszej sesji z MATLAB-em to macierze o wymiarach 1x1

= kolumna Bytes — opisuje rozmiar (w bajtach) pamigci potrzebny do przechowania zmiennej

= Kkolumna Class — opisuje typ zmiennej. Wszystkie zmienne to macierze o wartos$ciach rzeczywistych

podwojnej precyzji (double).

W liscie nie mozna ogladna¢ wartos$ci zmiennych. Jezeli uzytkownik chce ogladna¢ lub zmodyfikowac

warto$¢ zmiennej powinien:
- wskaza¢ zmienng w liScie

- podwojnie klikng¢ mysza.
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W wyniku tych operacji wy$wietlone zostanie okno:

Z¥ Array Editor: p
File Edit Wiew *web ‘wWindow Help

Numericfnrmat:lahurt@ vI | Size: |1 b'g.fl*l x|

1

Ready

Na powyzszym rysunku pokazane zostato okno edytora dla zmiennej y. Zmiennay jest macierza o
wymiarach 1x1 (Size: 1 by 1). Warto$¢ zmiennej wynosi 3. Uzytkownik moze zmodyfikowac wartos¢
zmiennej (edytujac warto$¢ w komorce macierzy), moze réwniez zmieni¢ rozmiar macierzy (edytujac

warto$ci w linii Size: 1 by 1).

Po zamknigciu okna zmienna y bedzie miata posta¢ i warto$¢ nadang jej przez uzytkownika w oknie
edytora.

Cwiczenia
1. Utwodrz zmienne: g o wartosci 2, X o wartosci 5, y o wartosci 135%234, z jest sumg X i Y, .
2. Ogladnij wartoéci zmiennych w oknie Workspace.

3. Zmien warto$¢ zmiennej  tak aby byta macierzg jednostkowg o wymiarach 2x2, zmiennej X nadaj
wartos$¢ 1, zmiennej y wartos¢ 2.

4. Wyswietl wartosci zmiennych X, y, z w oknie Command Window.

5. Zauwaz, ze zmienna Z nie ma wartosci 3 (X =1,y = 2, z = x+y). Zmienna ta ma warto$¢ wynikajaca z
poprzednich warto$ci zmiennych X i y. Wykonaj ponownie polecenie z = x + y — nie wpisuj go — lecz

skorzystaj z innych metod opisanych w punkcie ,,Bledy i ich poprawianie”.
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