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6. Skrypty

MATLAB udostepnia uzytkownikowi narzedzia, ktore umozliwiajag zapamigtanie pewnych czesto

powtarzanych sekwencji polecen. Tymi narzedziami sg skrypty i1 funkcje.

SKkrypt to cigg polecen MATLAB-a zapisanych w pliku tekstowym z rozszerzeniem ,,.m” (tzw. M—plik
lub M-file). Jedynym wymaganiem, ktore stawia MATLAB przez tworca skryptu jest poprawne
uzywanie polecen (tak jak by te polecenia byly pisane w okienku Command Window).

Zmienne tworzone przez skrypt sa (tak jak w przypadku okna Command Window) widoczne w
srodowisku (okno Workspace).

Uwagal!

Mozna zablokowa¢ wySwietlanie rezultatow niektorych (badz wszystkich) polecen w oknie

Command Window. W tym celu nalezy lini¢ polecenia konczy¢ znakiem ’;’. Przeanalizuj ponizszy

przyklad:
>>X=2;
>>y = 3*X;
>>y
y=
6

6.1. Tworzenie skryptu

= W celu wygenerowania skryptu nalezy utworzy¢ nowy M-plik (polecenie File|]New|M-file z menu
gtownego programu, lub np.: New|M-file z menu podrgcznego okna Current Directory).

= Jezeli skrypt zostal utworzony przy pomocy opcji menu gtéwnego, MATLAB automatycznie go

rowniez otworzy (w srodowisku lub poza nim). Uzytkownik powinien:

= wpisac¢ kolejne polecenia skryptu

= zapisa¢ skrypt na dysku (przycisk = opcja menu File|Save)

= jezeli uzytkownik nie zapisze pliku 1 bedzie probowal zamkna¢ okno w ktoérym skrypt jest
pokazywany — MATLAB wyswietli odpowiednig informacj¢ dajagc mozliwos$¢ zapisania skryptu
na dysku.

= Jezeli skrypt zostal utworzony przy pomocy opcji menu podrecznego. Uzytkownik powinien:
= otworzy¢ skrypt

= wpisac kolejne polecenia

&
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= zapisac skrypt na dysku (przycisk & opcja menu File|Save)

= jezeli uzytkownik nie zapisze pliku 1 bedzie probowal zamkna¢ okno w ktérym skrypt jest
pokazywany — MATLAB wyswietli odpowiednig informacj¢ dajagc mozliwos$¢ zapisania skryptu
na dysku.

Przyklad 1.

Napisz skrypt wyswietlajagcy wykresy funkcji sin i cos.

Przyktadowy skrypt moze zawiera¢ polecenia:
x =0 :pi/10 : 2*pi;
y1l =sin(x);
y2 = cos(X);
plot(x, y1, X, y2)

Zatézmy, ze skrypt zostat zapisany na dysku pod nazwa ,,sincos1.m”.

6.2. Uruchamianie skryptu

Uwagal!

Mozna uruchamia¢ tylko te skrypty, ktore znajdujg si¢ w katalogu biezacym MATLAB-a. Jezeli
skrypt zostal zapisany w innym katalogu, nalezy np.: przy pomocy okna Current Directory ustawi¢

katalog biezacy na katalog, w ktérym znajduje si¢ uruchamiany skrypt.

W celu uruchomienia skryptu wystarczy w oknie Command Window wpisa¢ jego nazwe (bez

rozszerzenia) 1 nacisnag¢ Enter.

W przypadku przedstawionego powyzej przyktadu nalezy wigc wpisaé¢ polecenie:

>> sincosl
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6.3. Komentarze w skrypcie

Komentarze petnig funkcje dokumentacyjng. Dokumentowanie, zwlaszcza rozbudowanych skryptow, jest
bardzo wazne — poniewaz umozliwia szybka analize napisanego skryptu, co z kolei utatwia poprawianie

btedow, rozbudowywanie skryptu itp.
Dodatkowo pierwszy blok komentarzy w skrypcie jest wyswietlany jako pomoc zwigzana z danym
skryptem. Wszystkie funkcje z biblioteki MATLAB-a majg zdefiniowane komentarze, ktore mozna
wyswietli¢ w charakterze pomocy do danego polecenia, np.:

>> help inv
INV  Matrix inverse. INV Macierz odwrotna.
INV(X) is the inverse of the square matrix X. INV(X) jest macierza odwrotna kwadratowej

A warning message is printed if X is badly ~ Macierzy X.

scaled or nearly singular. Jezeli X jest zle wyskalowana lub bliska macierzy

osobliwej wyswietlane jest ostrzezenie.
W skryptach i funkcjach MATLAB-a komentarze poprzedza si¢ znakiem %b.

Przyklad 2:

Uzupehij skrypt z przyktadu 1. o odpowiednie komentarze.

Przyktadowy skrypt po dodaniu komentarzy moze wyglada¢ nastepujaco:

% Skrypt generuje wykresy funkcji sin i cos w przedziale [0, %
pierwszy blok

% Generuje on wektor x i dla kolejnych elementow wektora

komentarzy
% oblicza warto$¢ funkcji sin i cos
% poczatek skryptu
x=0:0.1: 2*pi pozostate komentarze
: petnia role czysto dokumentuiaca
y = sin(x) /
plot(x, y)

% koniec skryptu
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Po wywotaniu w oknie Command Window polecenia:

>> help sincosl

zostanie wyswietlona informacja:
Skrypt generuje wykresy funkcji sin i cos w przedziale [0, 2 pi]
Generuje on wektor x i dla kolejnych elementow wektora

oblicza warto$¢ funkcji sin i cos
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