CoDESYSs— PIERWSZY PROGRAM 1

PIERWSZY PROGRAM W JEZYKU FBD

Materiat ten stanowi skrocong wersje opracowania omawiajgcego prace w srodowisku CoDeSys (plik
CoDeSys na stronie przedmiotu). Ponizej przedstawiona zostala instrukcja przygotowania programu dla
zadania sterowania zwrotnicg oméwionego w punkcie 1.

1. Zadanie

Uktad powinien sterowac zwrotnicg z urzadzenia sortujacego kierujacego produkowane detale do jednego
z dwoch pojemnikéw. Przed przesunieciem detalu do odpowiedniego pojemnika, badane sg przy pomocy
odpowiednich czujnikow trzy cechy (a, b, ¢) kazdego z nich.

Kazdy z czujnikéw sygnalizuje zbadang przez siebie ceche jedng z dwoch wartosci (1 — wartos¢
prawidlowa, 0 — warto$¢ nieprawidlowa). Sygnaty z czujnikow monitorujacych cechy a, b i ¢ odbierane
sa kolejno na pierwszym, drugim i trzecim wejsciu modulu wejs¢ cyfrowych, ktéry jest wlaczony do
gniazda sterownika o numerze 1.

Detale 0 co najmniej dwoch prawidlowych cechach, przy dodatkowym zatozeniu Ze cecha a jest
prawidtowa, powinny by¢ kierowane do pojemnika | (z = 1), pozostate detale do pojemnika Il (z = 0).
Sygnatem sterujagcym potozeniem zwrotnicy jest sygnat z pierwszego wyjscia modutu wyj$¢ cyfrowych,
ktory jest wiaczony do gniazda o numerze 2.
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Wartos$¢ sygnatu sterujacego dla zwrotnicy mozna opisa¢ na przyktad funkcja logiczng w postaci
kanonicznej:

z =abc +abc + abc.
2. Tworzenie nowego projektu

Przygotowanie projektu z programem gtownym w jezyku FBD wymaga wykonania krokow
przedstawionych na kolejnych rysunkach (szczegbtowe omowienie zagadnienia mozna znalezé w
materiale CoDeSys zamieszczonym na stronie przedmiotu):
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Po utworzeniu, nowy projekt otrzymuje nazwe Untitled i jest automatycznie otwierany w Srodowisku.
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3. Tworzenie programu

Program w jezyku FBD ma forme¢ diagramu zawierajacego powigzane ze sobg liniami przeptywu
sygnatow bloki funkcyjne oraz zmienne. Funkcja logiczna zapisana w jezyku FBD wykorzystuje bloki
operacji logicznych:

a) AND b) OR

Symbole graficzne a) koniunkcji b) alternatywy.

W punkcie 1. zaproponowana zostata funkcja logiczna opisujgca warto$¢ sygnatu sterujacego:
z =abc+abc +abc
Okreslenie warto$ci przedstawionej powyzej funkcji wymaga kolejno:
e obliczenia koniunkcji sygnatow wejsciowych a, b i c,
e obliczenia koniunkcji sygnatéw wejsciowych a, b i zanegowanego c,
e obliczenia koniunkcji sygnatéw wejsciowych a, zanegowanego b i c,

e obliczenia alternatywy wynikéw powyzszych wyrazen.

Ostatecznie, diagram FBD odpowiadajacy tej funkcji logicznej zostat przedstawiony ponizszym rysunku.
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Program realizujacy przykladowe zadanie mozna wprowadzi¢ w CoDeSys na wiele r6znych sposobow
(szczegodtowe omowienie zagadnienia mozna znalez¢ w materiale CoDeSys — plik na stronie przedmiotu).
W omoéwionym ponizej podejsciu najpierw zdefiniowane zostang zmienne, pozniej krok po kroku
zostanie narysowany diagram FBD.

Edycja programu odbywa si¢ z poziomu jego edytora:
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Deklaracja zmiennych
W celu zdefiniowania zmiennych:
1) ustawi¢ kursor w gornej czesci edytora w linii zawierajacej stowo VAR,

2) nacisna¢ z klawiatury kombinacje klawiszy: Shift+F2,

=
00MPROGRAM PLC_PRG =
0002 +R|] ©
ﬂﬂﬂ&EHD AR i
! O shift+F2 ol
ooo
279
A B
wprowadzi¢ parametry deklarowanych zmiennych.
3) nazwe,
4) typ,
5) adres w kartach We/Wy sterownika.
zl
o
I © I o _I Cancel |
Syrnboal list Iritial % alLie Address
Global_Variables | | ] e B GO
Comment: [ BETAIN

[~ PERSISTENT

Warto$ci parametrow mozna wprowadzi¢ wypetniajac odpowiednie pola tekstowe okna deklaracji
zmiennej, w przypadku wypetniania typu mozna skorzysta¢ z pomocniczego okna z lista dostgpnych

typoéw (dostgpnego pod przyciskiem _I)

x
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User defined Types _ |_I
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TIME
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Zgodnie z trescig zadania w programie nalezy zdefiniowac 4 zmienne o rozmiarze 1 bitu — zmienne takie
musza by¢ zadeklarowane jako zmienne boolowskie, tzn. zmienne typu BOOL. Na ponizszych
rysunkach pokazane zostaty deklaracje zmiennych: a, b, ¢ i z, ich adresy zostaty ustawione na podstawie
opisu w punkcie 1. (zmienne a, b i c odpowiednio: $IxX1.1, $IX1.2, $IX1.3,zmiennaz: $QX2.1).
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Po wykonaniu powyzszych krokow, deklaracje zmiennych widoczne sa w oknie edytora.

-4, CoDeSys - prjdl.pro™

File Edit Project Insert Extras Onlne Window Help

ol el el e[ e e R O = o 50 G0 1

‘= POUs O] x|
!

=10 x|

4, PLC_PRG (PRG-FBD)

0001
0002
0003
0004
0005]
0006]

PROGRAM PLC_PRG
AR
a AT %11 BOOL,
b AT %61x1.2: BOOL,
C AT %alx1.3: BOOL,
ZAT %2 1 BOOL,
EMD_VAR

ENEREREE

| [OMLINE [O% [RE&D

Sterowniki programowalne



CoDESYSs— PIERWSZY PROGRAM 6

Diagram FBD

Narysowanie diagramu FBD przykladowego programu sprowadza si¢ do odpowiedniego wstawienia
trzech blokéw AND i jednego bloku OR. W przedstawionym ponizej sposobie postepowania:

= najpierw wstawiony zostanie pierwszy blok AND,
» nastepnie za blokiem AND zostanie wstawiony blok OR,
= przed pustymi wejsciami bloku OR zostang wstawione pozostate bloki AND.

Ze wzgledu na to, ze w przykladowym programie wszystkie bloki powinny mie¢ trzy wejécia a w
programie bloki AND i OR wstawiane sg domyslnie z dwoma wej$ciami, po kazdorazowym wstawieniu
bloku zostanie on uzupetiony o brakujace wejscie.

Wstawienie pierwszego bloku AND wymaga:
1)  klikniecia w edytorze programu na pustym polu,
2)  wstawienia bloku.
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Po wstawieniu bloku, program automatycznie zaznacza jego nazwe¢ pozwalajac na jej zmiang (W tym
przypadku nie jest to potrzebne), konieczne jest natomiast dodanie trzeciego wejscia, w tym celu nalezy:

3)  klikng¢ na bloku (na ponizszym rysunku pokazany jest stan po kliknigciu),

4)  doda¢ wejscie.
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Po wstawieniu wejscia, program automatycznie zaznacza skojarzong z nim zmienng pozwalajac na jej
zmian¢. W omawianym sposobie postgpowania kojarzenie zmiennych z wej$ciami zostanie wykonane na
ostatnim etapie wprowadzania programu. W kolejnym kroku diagram zostanie uzupeiniony o blok OR,
ktéry na swoim pierwszym wejsciu odbiera sygnal z bloku AND, powinien wiec zosta¢ wstawiony za tym

blokiem. W celu dodania bloku nalezy:

5)  klikna¢ na wyjsciu bloku AND (na rysunku pokazany jest stan po kliknieciu na wyjéciu bloku),

6)  wstawicC blok.
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Po wstawieniu bloku
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nalezy:

7) zmieni¢ jego typ na OR, zastepujac nazwe AND nazwg OR lub wykorzystujac okno wyboru

dostepne pod przyciskiem F2:
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Input assistant
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|| ok |
Cancel |
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Po zmianie typu bloku nalezy jeszcze, postugujac si¢ technika opisang w punktach 3) i 4), doda¢
brakujace trzecie wejscie. Na ponizszym rysunku pokazany zostat stan programu modyfikacji bloku OR:
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Na koniec nalezy wstawi¢ dwa brakujace bloki AND. Bloki te, zgodnie ze schematem pokazanym w
punkcie 1., generuja sygnaly wyjsciowe, ktore podawane sg nastgpnie na wejscie bloku OR.W celu
dodania brakujacych blokow nalezy:

8)  klikng¢ na wybranym wejsciu bloku OR (na rysunku pokazany jest stan po kliknigciu na
drugim wejsciu bloku),
9)  wstawic blok.
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Postugujac sie¢ technika opisang w punktach 3) i 4), nalezy jeszcze doda¢ brakujace trzecie wejscie
obydwu nowym blokom AND. Stan programu po uzupetnieniu diagramu zostal przedstawiony na
ponizszym rysunku:
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Na koniec nalezy skojarzy¢ zadeklarowane wcze$niej zmienne z wejsciami poszczegolnych blokéw. W
tym celu nalezy zastapic¢ ??? nazwami odpowiednich zmiennych. Po zaznaczeniu zastgpowanej nazwy

AND

279
272

nazwe wlasciwej zmiennej mozna:
= wpisac¢ z klawiatury,

» wybra¢ z okna wyboru dostgpnego pod przyciskiem F2.
x
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Spstem Yarables - @ C I
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- @ ¢ (BOOL)
H-. @ z [BOOL)

v Stuctured

Po ustaleniu warto$ci wszystkich wej$¢ diagramu, nalezy jeszcze zanegowac trzecie wejscie drugiego i
drugie trzeciego bloku AND. W celu dodania brakujacych negacji nalezy:

10) klikng¢ na wybranym wejsciu bloku (na rysunku pokazany jest stan po kliknigciu na trzecim
wejsciu drugiego bloku AND),

11) zanegowac wejscie.
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Po zanegowaniu odpowiednich wej$¢ pozostaje jeszcze skojarzenie wyjscia bloku OR ze zmienng z, w
tym celu nalezy:

12) klikng¢ na wyjsciu bloku OR (na rysunku pokazany jest stan po kliknigciu),
13) wstawi¢ potaczenie,

14) skojarzy¢ potaczenie ze zmienna.

=10 x]
File Edit Project Insert Extras Online Window Help @
B|=|E| B|@]adE|S |8 Gh| * [Eo[B(T|H] [0 <] ][]
SR -Injx]
fn @ FLC_PRG [PEG) D00 PROGRAM PLC_PRG (=
D002[vVaR ¥
T Ci
o001
AMD OR
a < ®
b~
> — R
AMD
E_
h—
Coy
AND
=10/ x]
T File Edit Project Insert Extras Online Window Help
I:" el = e e e e I e (e e O e W = S
= ST 1o/ x
- @ PLC_PRG [FRG) 000PROGRAM PLC_FRG =
D002 VAR =
T ol
0001
AND OR
a — &
h-
e — [%‘B
AMD
3
b
Co
AMND
a_
= b
R o
| [OHNLINE [0V [READ

- Sterowniki programowalne



CoDESYSs— PIERWSZY PROGRAM

Gotowy program w jezyku FBD zostat przedstawiony na ponizszym rysunku.

4, CoDeSys - prj0l.pro

File Edit Project Insert Extras Online Window Help

=10l x|

=Sl e o I o el v e = e e

=10l x|

OR

SETE—
- @ PLC_PRG [FRG] D0|PROGRAM PLC_PRG
0002)VAR
0003  a AT6X1.1: BOOL
0004 b AT 6112 BOOL
D005  cATIX1.3 BOOL
DO0B  z AT %02 1: BOOL:
“0007[END_VAR
nnnol
]
0001
AND
a_
b
|:_ —1
AND
a_
b_
oy
AND
E_
[ b
|:_

[OMLIME [0 [READ

4. Symulacja dziafania programu

Dziatanie aplikacji mozna przetestowa¢ uruchamiajac projekt na symulatorze sterownika (szczegotowe

omoéwienie zagadnienia mozna znalez¢ w materiale CoDeSys zamieszczonym na stronie przedmiotu).

W tym celu nalezy:
0) skompilowa¢ projekt,
1) nawigzac¢ potaczenie ze sterownikiem,

2) uruchomi¢ program na sterowniku.

Ze wzgledu na to, ze srodowisko rejestruje zmiany projektu i wykonuje jego automatyczng kompilacje w
przypadku proby nawigzywania potaczenia ze sterownikiem ze zmodyfikowang wersjg projektu, krok 0.

mozna poming¢ wykonujac od razu krok 1.

Kroki 1) i 2) zostaly przedstawione na ponizszych rysunkach.

&
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Po wykonaniu kroku 1., w przypadku braku bledéw kompilacji, CoDeSys przechodzi w tryb pracy
ONLINE.

Linia statusu wyswietla aktualny stan pracy programu: na rysunku powyzej nie nawigzano jeszcze

potaczenia ze sterownikiem (napis ONLINE jest szary), na rysunku ponizej polaczenie zostalo nawigzane
(napis ONLINE jest czarny).
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Po wykonaniu kroku 2. CoDeSys uruchamia program na sterowniku

Po nawigzaniu potaczenia, tzn. w trybie ONLINE, linia statusu wyswietla rowniez tryb pracy sterownika:
na rysunku powyzej sterownik pracuje w trybie STOP (napis RUNNING jest szary), na rysunku ponizej
sterownik pracuje w trybie RUN (napis RUNNING jest czarny).
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Testowanie programu sprowadza si¢ do sprawdzania wartosci zmiennych wyjsciowych dla réznych
kombinacji zmiennych wej$ciowych.

Na powyzszym rysunku wida¢, ze na starcie wszystkie zmienne wejsciowe otrzymaty wartos¢ FALSZ co
odpowiada nieprawidtowym warto§ciom odpowiednich cech badanego detalu. W takim przypadku
zmienna z otrzymuje rowniez warto$¢ FALSZ co prowadzi do umieszczenia nieprawidtowego detalu w

pojemniku I1.
Reakcj¢ programu na inng kombinacj¢ sygnatow wejsciowych mozna sprawdzi¢:

3) ustawiajac wartosci odpowiednich zmiennych wejsciowych (wykonujac podwojne klikniecie na
nazwie zmiennej)

4) przekazujac nowe wartosci zmiennych do sterownika (opcja Online->Write Values, Ctrl+F7).

Na ponizszych rysunkach pokazany zostal stan programu

* przed zamiang warto$ci zmiennych:
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“-[gf] PLC_PRG [PRG] 0001 2 (%IX1.1) = |

o002l (_Lge1.2)= -

0003 C(%611.3) = [

i LI ME
=l

File Edit Project Insert Extras Online Window Help

IR e I e e e T L e e e
B —loix]

o @ PLC_PRG [FRG) o004 a(%lx1.1)= |‘

0002 b (%IX1.2)=

0003  c (o2 =[S

% z (%02 1) = |l T

|l

OR

ERERERES

| [OMLIME [SIM [RUNMING [EF [FORCE [0% [RE:
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» po ustawieniu cech a i b na prawidtowe (zmienne a i b ustawione na TRUE) :

=101

File Edit Project Insert Extras Online Window Help

2|28 B|@|ad Bl ST & [E|@|T(F] [0 -] o] oo o[l

ST BT
o @ PLC_PRG [PRG) o001 JdREE - = TRLUE= |

0002 <= TRUE=

0003

i.---\. .'G'ND GR

3 TRUE Z

ElTRL?'E—

ol |
AMD

3 TRUE-

b TRUIE
IREREY .m

| [OMLIME [SIM [RUMMING [EF [FORCE [0V [RE:

» po przekazaniu zmiennych do sterownika:

=101

File Edit Project Insert Extras Online Window Help

2|S(B| B|®|2dBlS ST & [E|@|T[F| [0 -] o] ] wo]o] o[l

BElroo: [l | 2 PLc_Pre (PRG-FBD) =101 %]
/] PLC_PRG [PRE) 0001 a(%x1.1) = I I
0002] b (%iX1.2) = GO |
0003  c(%IX13)=
0004 z(%0x2.1) = -
AND L
a z
h_
- |
AND
a_
1=
EM RN =R EE e

| [OMLIME [SIM [RUMMING [EF [FORCE [0 [RE:

Detal o prawidtowych cechach a i b jest wigc kierowany, zgodnie z opisem w punkcie 1., do pojemnika I.
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Symulacje mozna przerwa¢ zrywajac polaczenie ze sterownikiem tak jak to zostalo pokazane na
ponizszym rysunku.

=10lx]

File Edit Project Insert Extras Q@ Window Help

2|=]8| B|Sled |2 ES
SR

------ i PLC_PRG [PRG)

a (%IX1.1) =
b (%6141.2) = [GUE
€ (%lX1.3) = =
z (%02.1) = IS

IENER =R

| [OMLIME [SIM [RUNMNING [EF [FORCE [0v [RE:

5. Wizualizacja

Testowanie dzialania aplikacji ulatwiaja wizualizacje (szczegdélowe omowienie zagadnienia mozna
znalez¢ w materiale CoDeSys zamieszczonym na stronie przedmiotu). Ponizej zostanie omdéwiona
najprostsza z mozliwych:

» pozwalajgca przyciskami przelaczajacymi a, b i ¢ zmienia¢ wartosci sygnatow z czujnikow
monitorujgcych odpowiednie cechy detalu,

= wysSwietlajagca stan sygnatlu sterujacego zwrotnica przy pomocy kolorowego prostokata
rozjasnianego z chwilg otrzymania przez sygnat wartosci ,,1” (TRUE) i przygaszanego gdy sygnat
otrzyma warto$¢ ,,0” (FALSE).

a) b)

i JT=IE

- 1N - I

Wizualizacja a) wszystkie cechy detalu prawidtowe — zwrotnica kieruje detal do pojemnika I
b) prawidiowe tylko cechy b i ¢ — zwrotnica kieruje detal do pojemnika I1.
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Do stworzenia przyktadowej wizualizacji niezbedne jest rozbudowanie projektu. W tym celu w oknie
zasobow nalezy:

1)  przelaczy¢ si¢ na zaktadke z wizualizacjami,

2) doda¢ nowa wizualizacj¢ nadajac jej nazwe PLC VISU (domyS$lna nazwa dla wizualizacji
startowej).

=18l x]

File Edit Project Insert Extras Online Window Help

2=]=| I@IﬂlI%I%‘I@I b e (5= Y e ) R e = S

e

0001 F'RGGR-'!-.M FLC_PRG -
0002VAR =
—____* S _Pl_

J!"ND GR .........

Code size: 10 bytes

I“@EI e —— :

[Visualizations] [OMLINE [O0% [RE&D

=181 x]

File Edit Project Insert Extras Online Window Help

e TRl e Y e T e e 1 e |

ROGRAM PLC_FRG

[aRatal | .
o I B
ame Objeck, . B =

Edit @bjeck MNew Visualization EI » I

Copy Object
Delete Object Marme of the new Yisualization: IF'LI:_"v"|5U|

Conyert Objeck,,,
Export object, .

Ohject Froperties. .. Eize: 10 bytes
’ u 2 Project database » =
— | Add &ctian
Adds a new 5 [OMLINE [0% [READ
—————  Mew Folder
Expand Mode

Collapse Mode

Yiew Instance. ..
Shiow Call Tree

Save as kemplate. ..

Exclude Franm Guild

®* - klikniecie wykonaé prawym przyciskiem myszy.
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Po wykonaniu krokéw 1) i 2) otwierane jest puste okienko projektu wizualizacji.

=10l x]

File Edit Project Insert Extras Online Window Help

e = el ol = = S L R O S == o o B 3 e

Yizualizations ) PLC_PRG (PR~-FE5)
-G8 PLC_WISU
Code size: 10 ytes

| % BAY: 13 |Element: [Fectangle  [OMLIME |i

W przyktadowej wizualizacji warto$ci  sygnalow wejsciowych zmieniane s3 przyciskami
przetaczajacymi, w celu dodania przycisku nalezy:

3)  wskaza¢ na pasku narzgdziowym przycisk OK,
4)  zaznaczy¢ w projekcie obszar przeznaczony na dodawany obiekt,
5)  dwukrotnie klikng¢ na przycisku,

6)  w oknie konfiguracyjnym obiektu ustali¢ jego wejScie na zmienng przetaczajacg — opcja Toggle
variable,

7) w polu obok opcji wprowadzi¢ nazwg¢ zmiennej, najbezpieczniej wybierajac ja z okna
wywotanego przy pomocy przycisku F2,

8)  bez wychodzenia z okna konfiguracyjnego ustawi¢ odpowiednig etykiete przycisku.

~=10] x|

File Edit Project Insert Extras Online Window Help
Bls|6| Bl@lerE g slme o - b aslelssl AR

-4, PLC_PRG (PRG-FBD)
=] PLC_VISU

Yizualizations

------ PLC_WISU

PF
VA

Code size: 10 bytes

NEREEE E=RER R R | b

| % 110 1 |Elemert: |Buttan |DNLINE[I
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-4, CoDeSys - prjdl.pro®

File Edit Project Insert

Extras Online Window Help

=10l x|

H=E| E®

fa PLE_I"."Ils

4, PLC_PRG (PRG-FBD)

2o E|S|24G| *[B[@| [0 -] ] G|9]|e]H]FlsleE) e

-4, CoDeSys - prjdl.pro®

File Edit Project Insert Extras

Online  Window Help

=10l x|

BlE| OeedisEm & v & aseslscm=

Yizualizations

Categary:

Q= rcvso
WA -

Bitmap

Test

Text wariables
Colarvariahbles
W ariables

[

Text for toaltip
Securiby

Cateqony:

< ¥ Toggle variable I

[ Tap vanable I
™ Tiap FELSE

™ Fenrn baowie I

Fra Regular Element Configuration (£0)

Bitmap

Test

Text vanables
Colarvariables
Wariables

Tt for tooltip

Cmmaaribn

— Input

v Toggle variable

IIOI

[” Tap vaniable I
™| Tap FALSE

-

-

| Ok I

23 Watch E =pressions
E-/4f] PLC_PRG [PRG)
- g EYEN
..... @ b(BOOL)

Regular Element Configuration (£0)

Cancel | 4
b OMLIME i
X
Cancel |
X
\
( Ok )
Cancel

Categaony:
Bitmap bz
Text ¥ Toogle variable

Test vanables
Colorvanables

[ Tap vaiiable

|PLC_PRG.4

x|
_ Concel |

Cancel
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Regular Element Configuration (#0)

X
Lategony:
S
Test variables Content: Ca i ﬂ
Coloreariables Cancel |
Y arables —Harizontal
Iriput . " Left £+ Center " Right
Text fl_:ur tooltip
gecu”t-'" il —ertical
I
fogrammabity = Top % Center ™ Eottom
Eart... Drefault fant

Po trzykrotnym powtdrzeniu krokéw 3) — 8) w wizualizacji brakuje jedynie elementu wyswietlajgcego
stan sygnalu sterujgcego zwrotnicg. przetaczajacymi — element ten dodawany jest w podobnie jak
przyciski reprezentujace sygnaty wejsciowe, tzn. nalezy:

9)  wskaza¢ na pasku narzgdziowym przycisk z symbolem prostokata,
10) zaznaczy¢ w projekcie obszar przeznaczony na dodawany obiekt,

11) dwukrotnie klikng¢ na elemencie,

12) w oknie konfiguracyjnym obiektu ustali¢ zmienng odpowiedzialng za zmian¢ koloru prostokata
— opcja Change color (wprowadzanie zmiennej z okna wywotanego przy pomocy F2),

13) bez wychodzenia z okna konfiguracyjnego ustawi¢ kolory przygaszony i rozjasniony
(przygaszony jako kolor zwykty tzn. Color i rozjasniony jako Alarm color),

14) oraz etykiete elementu.

=10l ]

File Edit Project Insert Extras Online Window Help
B8] DElaseim L [ b plel e

WA
Rectangle
B e ™
: =] PLC_VISU

------ 0] PLC_PREG [FRG) _0001|PF
VA
E
.
2
[
0007

| [ 102 4 |Elemert: |Riectangle |DNLINEﬁ
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=101

File Edit Project Insert Extras Online Window Help

Bz B|@eaE{m *Ee o - & EolesleeeE e
SR

------ 0] PLC_PRG [PRG) Bl = PLC_visu

=101x]

File Edit Project Insert Extras Online Window Help

o = L e = T e Y S i P o g o e |

0001+ T TRETI
0002A - e
e TR

0003

%: h IZ:Z:::Z:'I.':Z:

t[ff] PLC_PRG [PRG)

Regular Element Configuration (#3) ﬂ
Categorny:
Shape —Yariables oK
iy " Ok |
Text variables [rrvizible:; I c |
= = |Line width | ElfEs |
= |Colors .;?puéd- I
Coloryariables (Eslall=t
L [Motonseaive. Changecot | ® T IR
F2
|I_n|:uut‘ - T extdizplaw: I-RY

x|
3 watch Empressions < ak. i >
B[ PLC_PRG [PRG)

i @ a(BOOL) _Carcel |

-~ @ b(BOOL)
- @ ©[BOOL)
o z [(BOOL)
¥ Stuctured
Regular Element Configuration (#3) x|
Cateqgaory:
Shape —Wariables oK
Teut - -
Text variables Irwvisible: | o
Line width | aNCE |
Calars df?li'uél _ I
Colorvariables EloliE
HE::E: ?Eﬁl:ﬁLu;e LChange color: IF'LE_F'HG.:
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]
Cateqary: Kolory podstawowe:
Shape Color ETCTT R EEE
Ei: variables : . I_ I_ . I_ . . .
Line width L dnside Erame | PEEETEN
EdulqrvariEbI.Ts [T Mo color inzside [ Mo frame color _kl - - - - - -
ohon abaolute *
kdation relative . . . . . .
]‘:: Regular Element Configuration (#3) XII . I_
Te i EI
g, LCategon: _
= Shape Exfin Kolory podstawowe:
Pa:-ct " I_I_I_I_-I_I_
Lii:cgt :I-Iaélti es Inside Erame | @ I_ . I_ . . .
Colarvariables [T Mo color inside [ Mo frame color ! . . . . . .
m::::i::un al:lustc_ulute . . . . . . . .
otion relative
(— ]‘E{ibles Alarm color . . . . . . . .
Text for tooltip . . . . . I_ . I_
5 ik F |
F'FDCQL:gr}I;mability e Kolory niestandardowe:
_§ miiclil ¥ m
Regular Element Configuration (£3) ﬂ . .
C :
Lategaorny _ \ Lo 55 |
Shape Tt — ok,
| Tent varables Contert; Cz I / ﬂ
Line width Cancel |
Colors . — Harizontal
Eulqrvarlables O Left v Center " Right
Matian abzolute
Mu:ut_iu:un relative —Aegtical
Fnegﬁhles " Top % Center " Bottom
Text for toaltip
Security
Programmabilty FEort... | Drefault font |
=10l x|

B B|@]ed S (S &[El@] [ ] [ [@9le]]5].FeHE

Bl |

------ ] PLC_PRG [PRG) _0001(PR
A
[
I
L
L
0007]

4, PLC_PRG (PRG-FBD)

7

[#: 177.%. 90 |Elemert: [OMLIME i

|Rectangle
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Tak przygotowana wizualizacja jest juz gotowa do uzycia. Teraz po polaczeniu ze sterownikiem i
wystartowaniu programu mozna jej uzywac do przetestowania programu.

=0

File Edit Project Insert Eutras Online  Window Help
& [E(@ [0 ] I3 [ S|e| &5 Fl Sl e

-4 PLC_PRG (PRG-FBD)

=10] ]

File Edit Project Insert Extras Online Window Help

$ @ [ox o] L @983

o001 F'F

m ...................

‘ooo3 . N

=10l x|

-4, CoDesSys - prj0l.pro™
File Edit Project Insert Extras Online Window Help

2|=(E| E|@)ed S|

Em
------ @ repi e | |1 0001 T _u-nzl

u-u-ue. |

| | 5 r@ detal o wszystkich
cechach

I C prawidlowych

-4, CoDeSys - prj0l.pro* _|I:I|5|
File Edit Project Insert Extras Online Window Help

== L il e )

B |
[gf] PLC_PRG (PRG] WN[ =101 x|

0002

0003 I_E@J
e

detal o
prawidtowych
cechachbic

0004
0005
0006y
0007
i AND OR

| [OMLINE [SIM [RUNMING [EF [FORCE [0V [READ
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