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The C Library Reference

¢ Wygodny podreczny materiat referencyjny C oraz C++

— http://www.cplusplus.com/reference/

Information

[Reference 7
[Articles N
Sourcecode Get character from stdin
Returns the next character from the standard input (stdin).
R Itis equivalent to getc with stdin as its argument.
(Cibrary
[r0stream jpfary
ary
[sTL Containers Parameters

[STL Algorithms.

(none)

[cassert (assert.h)

Return Value

The character read is retumed as an inc value,
If the End Of File is reached or a reading error happens, the function returns EOF and the corresponding error or eof indica
determine whether an error happened or the End-Of-File was reached.

Example

adot (.") in a sentence

A simple typewriter. Every sentence is echoed once ENTER has been pressed until a dot (.) is inuded in the text.

See also

getc Get character from stream (function)
putchar Write character to stdout (functan)
scanf Read formatted data from stdin (function
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The C Library Reference

e Inna strona

— http://www.cppreference.com/wiki/c/start
— Wybierz strone, ktéra Tobie odpowiada i ... stosuj

You are here: C++ Refarence » The Standard C Library » Standard C 1/0 » getc
Translations of this page’

[brpt] cnfcz] de]

getc

Syntax:
#include <cstdio>
int getc( FILE *stream );

The gete() function returns the next character from stream, or EOF if the end of file is reached. getc() is identical to fgete(). For example:

int ch;
FILE *input = fopen( "st

5 DB

eh = gete( input );

while( ch OF ) {
printf( "sc”, ch );
ch = getc( input );

3
Related Topics: feof, fflush, fgetc, fopen, fputc, fread, fwrite, putc, ungetc

Edit this page « Old revisions Login + Index + Recent changes * RSS

cc
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The C Library Reference

¢ Miej zawsze pod reka

Flow of Control

Constants

C Reference Card (ANSI)

Program Structure/Functions
) .

C Reference Card (ANSI) >

< Input/Output <stdio.n>
Sandard 1/0

-

e Allocat

initialize char string e =
ical Functions <math.h>
eturned value are double

Integer Type Limits <limits.h>

dr inz. Jarostaw Gramacki, Instytut Informatyki i Elektroniki, UZ (ver. 1.7) 5
Kompilacja programu
Flik Zrédtowy (.c, .cc, .cpp)
PREPROCESCOR Pliki naghéwkowe (b, .hpp)
KOMPILATCR
Plik pogredni (.o, .obj)
Inne pliki posrednie (.o, .obj)
lub inny format w
zaleznosci od sytemu
Biblioteki {.a, b, .sa) operacyjnego
Program wykonywalny
o korzystajac z IDE (np. Eclipse CDT) catos¢ wykonuje sie ,jednym
kliknieciem”
6
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Cechy jezyka C

(wybrane w przypadkowej kolejnosci)

¢ duze i male litery sg rozrézniane !
e w C bardzo duzo funkcji bibliotecznych
— wg. wymagan ANSI
e brak instrukcji wejscia-wyjscia w jezyku
— (operacje we/wy realizowane przez funkcje biblioteczne)
e brak procedur (tylko funkcje) + funkcji nie mozna w sobie
zagtebiac
¢ brak typu logicznego (Pascal: boolen), napisowego (Pascal:
string), zbiorowego (Pascal: set of)
— brak operacji (operatoréw) na napisach, tablicach, zbiorach
¢ inny typ char (Pascal: znaki ASCI, C: liczby)
¢ kazde wyrazenie ma swoje wartosc liczbowg

— bardzo wygodne rozwigzanie
- 'a' - 'A', 3 + ( a<l ), Tab[ a<l ]
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Cechy jezyka C

(wybrane w przypadkowej kolejnosci)

tablice indeksuje sie od 0 !
jednoindeksowe tablice

— A[2][4] - 1-wymiarowa tablica tablic 4-elementowych) prtilelam s
A FEW POINTERS?
— double A Tab[10][20], *p, **q; " | g

0x6339232C,
p = Tab[3]; g = Tab; 0x7363682E.
| HATE You.

wskazniki, o tym \ /
/ bedzie jeszcze mowa ) 3 %

wskazniki sg wszedzie !!!
w C argumenty funkcji zawsze sg przekazywane przez warto$¢

— w C++ dochodza referencje N
— w Pascalu przez warto$¢ lub przez zmienng ta uwaga bedzie rozwinigta
. . .. przy omawianiu wskaznikow i
e wywotanie funkcji z uzyciem operatora w szczegdinosci tablic
— Pascal: z := fun; C: z =fun();

funkcja main rozpoczyna wykonanie programu
— Pascal: blok begin .. end.
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Cechy jezyka C

(wybrane w przypadkowej kolejnosci)

¢ C jest bardzo zwiezty
— Pascal jest (dla poczatkujacych) bardziej czytelny

— jezyk C jest duzo bardziej elastyczny niz Pascal. Wyrazenia w nim budowane

moga wiec by¢ bardzo ztozone (i trudne do zrozumienia)
— for(i=1, j=5*i+z; (i+3j)/2 > 0; i++, j-—-, z=z+5);

¢ w C fatwo manewrowa¢ wskaznikami, dynamicznie przydziela¢

pamiec

¢ staba kontrola przed korzystaniem z niedozwolonych obszaréw

pamieci
— w C programista musi uwazac na wiecej spraw
e w Csg unie
o w C wskazniki do funkgcji

¢ w C jest wygodna, szybka i bardzo elastyczna instrukcja for
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Cechy jezyka C

(wybrane w przypadkowej kolejnosci)

¢ International Obfuscated C code contest

— http://www.de.ioccc.org/main.html
» To write the most Obscure/Obfuscated C program under the rules below.
» To show the importance of programming style, in an ironic way.
» To stress C compilers with unusual code.
» To illustrate some of the subtleties of the C language.
» To provide a safe forum for poor C code. :-)

main(0) {int I,Q,1=0;if (I=1%4){1=6;if(1>5)1+=0-8?1-(Q=getchar()-
2)%2:1;1if (Q*=2)0+="has dirtiest IF"[(I/-Q&1l2)-
1/0%4]; }printf ("$d\n", 8+0%4) ;}

7

do kazdego kodu dotagczane sg
instrukcje jego kompilacji i
uruchomienia, wynik dziatania, etc.
(makefile, plik hint, ...)
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Cechy jezyka C

(wybrane w przypadkowej kolejnosci)

I
#include

#include/*

#define c(

#include

typedef/

1[128]

9], al256

A for (;

& (K>>8)

)i DO{c( £
*/main(_ t,p**z) (i
/*09213272%/"<outfi
(£))>=8)2(u =(p*
tu)c(c(" bad\40i

N]+1 )20:(n [N
) nfi ]+ 1&
I< 8&& (R =fge
1 =u [i])?1:
" bad\401

" \n Write

) for( A=+i

=0); (i <I-

(_ ) 46
/! ,

) 0&
o \n
) /*

i1=0; for (i=I=0;

&& R-(_)* wli])*( Vi) =

1 ;i >-12!wli

o/

<time.h>
,o%/ <stdlib.h>

cy/* . */return (cy; /* 2004%/

<stdio.h>/*.  Moekan e S \p-t */

* */char  p;p* u S 19
,*vijtypedef int _;_  R,i,N,I,A ,m,0,e
1.k 191, n{ 256] ; FILE*£

) n[255 &

(r ) '
close(f ))}_ C( p *q){c( 0- puts (q ) /e
£(t<d)c(  C("<in" "file>" "\40<1"  "a" "yout> "
le>" ) )u=0;i=I=(E(z[1],"rb")) ?B(2)20 : (((o =ftell
)Jmalloc(o))?B(0)20:!fread(u,0,1,£):0:0)20: D():0 Jif(
nput  "));if (E(z[2],"rb" )) {for (N=-1;256> i;n[i++] =-1 yal
i<o&& (R =fgetc( £))>-1;i++)++a[R] 2(R==N)?( ++I>7)2(n[
1=i-7):0:  (N=R) ( 10;A =-1;N=0+1; for (i=33;i<127;i++
sN>a[i])? N= a :0;B(i=I=0);if (A+1) for (N=n[A];
tc(f ))> -l&& i Fi+4) (A<N|[i>N+7) 2 ( )2 ((*w[I
wiIl= 46))2(a [T++]=1):0:0:0;D(); }if (I<1)c(C(
a" ”yout ")) for (i =0;256>(R= i);n[i++]=R)for (A=8;
= ( (R&1)==0) 2 (unsigned int)R>>(01): ((unsigned
JKSS  */)R>> 1)~ 0xedb88320;m=a[I-1];a[l
<N) ? (m= N+8): ++ m; for (i=00;i<I;e[i++]1=0)
i]+1; for (R =33;127 >RjR++)if (R-478&R-92
(p)R; *v=0; } for (sprintf
G*/  (Fw+l, LETL "8x", x (R=time (i=0),m, 0) ~~
8;++ i)u [N+ i]=*(*w+i+l);for (*k=x(~
s *a)ji>— 1; ) {for (A=i;A<I;A++){ul+a [ A
1le[al]l k [a+1l]=x (k[A],a[A],a[A+1
(R==k[I]) c( (E(z[3 1,"wb+"))?2fwrite(
,1,£)2D Olc(" A\n OK."):0
Error" )) for (i I-
10++ el+ i11:0;
-—; A<I;e[A++]
4 ) ?putchar
) fflush
( stdout
0;}c(C
fail")
ap' /

ap pd

zc
*/
}

dr inz. Jarostaw Gramacki, Instytut Informatyki i Elektroniki, UZ (ver. 1.7) "
(wybrane w przypadkowej kolejnosci)
#include <stdio.h>
#define 1 " i
#define m " '
int _(
float X,
float v
return x>=08&&x<50&8&y>=0&&y<20; }
int main () {
char al2][20]([51],c[9][4][51][51],d[100];
int e,f,9,h=0,1,3=0,k,b=0,n[9],0([9],p[9],x([9],y[9],q[9],x,s,t
float ul9l,vI[9],w[9],z[9];
printf (”l%s\033Yppppppppppppppppppp1GU” i
do sprintf(a(0][j],"%s",m,
sprintf (all][3],"%s",1));
while (++3<20) ;
scanf ("sd %d\n",&r,&s);
gets (d);
do {
sscanf (d,"%$d %d $f $f 3f 3f %d %d
%d", &o[b],&p[b], &ulb], &v[b], &wlb], &z [b], &x[b], &y[b], &qlb], j=n[b]=i=0);
do do clb] [1] [j] [x[b]]=!
gets (c[bl[il[31) s
while (++3<y[bl);
while (++1<g[b]+(3=0) | | L++b);)
while (
gets (d) | | (i=t=e=£=0));
do {
do strncpy(alh][i],m,50);
while (++1<20] | (1=0));
do if (t>=o[i]&&t<=p[i]&&! (k=3=0))
do do if (_(ulil+k,v[i]+3j))alh]l[(
int )v{l]*]] [
int Juli]+k]=c[i 117031 (k5
while (++k<x[l])r
while (++]<y[i]+( VI ((++n[i)=q[i] | 1 (n[1]=0)) ,uli)+=w[i],v[i]+=2[i],0));
while (++l<b (k= 0));
do do if (a[l j][ [h] [j][k]) (f-J&&
printf ( %dG +1,e=0,g+= 4) k&&e>kss
printf ( 0%d " k g+=4); k&&e<k&&k e>1&&
printf 5d ", k-e,g+=3) jkase<kssk—e-=1&&
printf (” ",g++)
printf ("r%c”,alh] [§][k],g+=2,e=k, £=7);
while (++k<50) ;
while (++3<20+ (k=0)) ;
do printf ("1GO",g+=3,e=£f=0);
while (g<s) ;h=1-h; }
while (++t<=r+(i=0));
return !
puts ")}
12
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Cechy jezyka C

(wybrane w przypadkowej kolejnosci)

Finclude <NCUrSes.h>/**¥¥¥ %% %% %% %% %% %% % KKK KKK KKK KKK KK KKK /
3 256 l,a

[
g W

0L

q!$c!nnwE" £\040\t"; c(
u, i v vem  [u] [v-
=2,mlul [v-1] & 48?Wl[v-1 1 & 15]1):0:0;u?mlu  -1][vll=1 ,m[
| ° & i ]

8,m[u] [v¢l]le 482 WI[  v+1]&l5]
u < 255 2m[  u+l v 1=
fusll [ v] &48°w 1]1[v]1&1511):0:0;W][ v]& 151  ]);}cu(char*q){ return
2cu  (g+ 1)& 12q  [0] 4
1 (1; 0 bd( ;nt u, int/**/v,  int/**/x, int  y){ ;nt
-v, X=x int S, s PY< 0?Y  =-Y
170 soh) x<02x=x, s =-1 :(S= 1); Y<<= 1;X<<=1; TE (v
£=Y
02v+=s, f-=X:

u- 1] 1
51 1):0:0; v 255  ?m[  ul[v+l

>>1 )i while(u!= x){
jE+= Y;m[u] [v] [=32;mvwaddch (w, v ,u, mr[u

Sialdeds s
|
i

il m[ ]
v] &16)\L(u v)ii lse{int £=X 7(Y>>1),, while
=y

0;
v]
)
!-v +=s JE+=X;m

u
&
it
[u ,u,m[uj[v'&54’>50'45)"
; returnj;i}}})z( ;ht/**/a, int b Je(  int/**/y,int/*
int for i
+8;i++)d(v,%,1,b),d(v,%,1,b+L) j for (i=bji<=b+L;i++)d(y, x,a,1),d(y, x, a*
)i iii iii iii iii
mvwaddch (w, x,y,64), TN prefresh( w,b,a,0,0 ,L-
i n( ’ char
) (FILE*£= fopen(v==1°"arachn d.c"/**/  :Ccl  11,"r ") int/**/x,y,c,
v=0 itscr 0O z(z (raw
O ,2( curs set(O) 7 (1 ,noeLho()))) keypad ( stdscr, TRUE)) ;w  =newpad
( 300, 300 )i fo (x= 255 i ox >=0 PX——
) for (y= 255 jy>=0;y-—— )m[ x][ yl= 0;x=y= O refresh( );while
( (c= fgetc (f) )+1)
0] |c==10 x== 256){x:o;y--,,f(y::256 )break;;}  else{m[x][yl=(c

T~ 264 c  ==32 20: 16)  iix ++

[ for(x=0 sa<  256ix+o)m  (x](01=16  ,m( 11 255]=16;for (y= b
< 256 ;¥ ++)  m[0 1y = 1
m[255][y] =16 ja=b=c=0; x=y =1; do{v++;mvwaddch (W, y,x
x] [ ] 1

] [x 1y 1 i
s_map[1l[m [ [& &15]1]:46 : 32);c==0163&&! (m[x] [y+1]&16) 2y++: 0;
9 x]

J&  16) ”y** O,,L ==97 &&!(m[x-1][y]&l6)2x—-:0; L::100&&'(m[x
&
1

:0 Fif(
) {endwin ( );.' return(O) iix La<s2ass- 57a-=5-5: (a= O)
ix —a> 5-57a<255 -5* 27a +=S
—5:(3:256—5):0- y-b<52b>L-5%b-=L-5: (b =0) i0;  y-b>L-57b<255-L  *2?
L-5 (b =256

L) e(x V)i if (m(x] [y1&64)break; jwhile((c=getch()) !=-1) jendwin () jcu(Q);
pri ntf(Q v);
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Biblioteka standardowa

— Jezyk C, w przeciwienstwie do innych jezykdw programowania (np. Fortranu
czy Pascala) nie posiada absolutnie zadnych stéw kluczowych, ktére
odpowiedzialne by byty za obstuge wejscia i wyjscia

» brak podstawowych funkcji wejscia-wyjscia jest jednak jedng z najwiekszych zalet tego jezyka
» m.in. wkasnie dzieki temu programy napisane w jezyku C sg bardzo szybkie

— W 1983 roku, kiedy zapoczatkowano prace nad standaryzacja C,
zdecydowano, ze powinien by¢ zestaw instrukcji identycznych w kazdej
implementacji C. Nazwano je Biblioteka Standardowg (czasem nazywang
lllibcll)

— Zawiera ona podstawowe funkcje, ktére umozliwiajg wykonywanie takich
zadan jak

» wczytywanie i zwracanie danych <stdio.h>

» modyfikowanie zmiennych tancuchowych <string.h>
» dziatania matematyczne <math.h>

» operacje na plikach <stdio.h>

— libc nie zawiera zadnych funkgcji, ktére moga by¢ zalezne od systemu
operacyjnego czy sprzetu, jak grafika, dzwiek czy obstuga sieci

ANSI Standard Libraries

<assert.h> <ctype.h> <errno.h> <float.h> <limits.h>
<locale.h> <math.h> <setjmp.h> <signal.h> <stdarg.h>
<stddef.h> <stdio.h> <stdlib.h> <string.h> <time.h>
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“Wady” jezyka C
(tylko kilka wybranych)

o C byt tworzony jako maty i prosty jezyk, co niewatpliwie
przyczynito sie do jego popularnosci
— wynikajg z tego jednak ,wady”, co powoduje, ze wiele prostych btedow
programistycznych nie jest wykrywanych przez kompilator, a przy
wykonywaniu programu ujawniajg sie dopiero po jakims$ czasie
— wielka zwiezto$¢ wyrazen
» zbyt wiele w jednej linii kodu C !
— brak sprawdzania zakresu tablic
» bardzo niebezpieczne tzw. btedy przepetnienia bufora
— brak funkgji zagniezdzonych
— brak obstugi wyjatkdw
— brak standardowych bibliotek graficznych
— wiele operacji w C majacych niezdefiniowane zachowanie nie jest
sprawdzanych w czasie kompilacji
» odczyt i zapis poza zasiegiem tablicy
» przekroczenie zakresu liczb catkowitych
» odczytanie zmiennej przed zapisaniem do niej warto$ci
» kolejnos$¢ wykonywania wyrazen przekazanych jako argumenty do funkcji
... i naprawde wiele innych !
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{ int fun (int, int, int c); // prototyp funkcji, deklaracja
{ #include <stdio.h> /—’ standardowe pliki nagtéwkowe - K&R Dodatek B
#include <stdlib.h>
{ #define MAX 5 // prosty przypadek uzycia #define
{ int x =2, vy = -7, z; // zm. globalne
int fun (int a, int b, int c) // definicja funkcji
{
int lokalna = 10; /* zm. lokalna */
return (a + b - ¢ + lokalna);
}
) ) ) BARDZO WAZNE
int main (void) formatowanie kodu
{ spacje !
int wynik;
Xx =x +y * z — MAX; // ile wynosi z ?
wynik = fun (x, abs(y), y+2); // abs() - f. standardowa z stdlib.h
printf ("Wynik dziatania: %d", wynik);
{ return 0; // program poprawnie zakonczony
} // lub EXIT_SUCCESS
16
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Funkcije
(tylko krotki wstep)

¢ w wielu podrecznikach funkcje wprowadzane sg dosy¢ pdzno.
¢ z funkgcji nalezy jednak korzysta¢ nawet w prostych programach

(nawyk 1)
e zbyt duzo programéw ma forme
— void main(void) { ... kilka stron kodu ... }

Pascal:
function fun ( a, b, c : integer) : integer

begin

fun := a + b - ¢;

end; { separator instrukcji }
C:
int fun (int a, int b, int c) // arg. tego samego typu

// nie taczymy, brak Srednika na koncu

{

return a + b - c;

// return (a + b - ¢); // tez OK

}
dummy () {} // nic nie robi, zwraca int
void dummy () {} // nic nie robi, nic nie zwraca
dr inz. Jarostaw Gramacki, Instytut Informatyki i Elektroniki, UZ (ver. 1.7) 17

Typy danych, zmienne
void typ pusty (wykorzystywany gidwnie w operacjach na
3 wskaznikach i dla wskazania braku parametréw i/lub wyniku)
catkowite:
char 1 bajt
int 2 lub 4 bajty (zalezy to od platformy)
long (long int) 4 lub 8 bajtdéw (zalezy to od platformy)
enum 2(4) bajty (zbidér wartosci) // typ wyliczeniowy
enum boolean {FALSE, TRUE}; boolean b;
zmiennoprzecinkowe :
float 4 bajty doktadnos$¢ ok. 7 cyfr znaczacych
double 8 bajtdéw doktadnos$é¢ ok. 15 cyfr znaczacych
long double 8,10,12 lub 16 bajtow
kwalifikatory zmiennych:
short, long np. short int, long int, long double
signed, unsigned np. signed int, unsigned int
(od maszyny zalezy, ktdéry jest domyslny)
Integer Type Limits: <limits.h>
Float Type Limits: <float.h>
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Typy danych, zmienne

e reprezentacja wewnetrzna:
— dla zmiennych catkowitych: kod U2 lub NKB (naturalny kod binarny)

— dla zmiennych zmiennoprzecinkowych:
» standard IEEE 754 Standard

Exponent 8 Mantissa 23+1
S EEEEEEEE FFFFFFFFFFFFFFEFFFFFEFEFE
01 8 9 31

O liczbach zmiennoprzecinkowych, ich
reprezentacjach wewnetrznych oraz
zwigzanymi z nimi zagadnieniami btedow
obliczen bedzie mowa dokfadniej na
oddzielnym wyktadzie
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Typy danych, zmienne
(dla uproszczenia operujemy na liczbach 4. bitowych)
kod NKB:
decyduje suma wag bitoéw
1001 (2) = 9(10)
1 0 0 1
273 272 271 270
1*8 + 0*4 + 0*2 + 1*1
"szybka" metoda:
kod U2: a=catl _
decyduje suma wag bitéw oraz znak liczby Znajdz postac BIN U2 liczby -7
0111(2) = 7(10) 25 = 00011001
1001 (2) = -7(10) ~25 = 11100110
1+

1 0 0 r /S
-2~3 2r2 271 270 11100111 = -25
—1%8 + 0*4 + 0*2 + 1*1 = -7(10)
zwiekszenie rozmiaru liczby (na przykfad przy konwersjach):
dla liczby BEZ znaku - przez uzupetnienie zerami
1001 (2) = 9(10)
00001001 (2) = 9(10)
dla liczby ZE znakiem - przez powielenie bitu znaku
1001 (2) = -7(10)
11111001 (2) = -7(10)

20
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Typy danych, zmienne

zapis BIN a zapis HEX:

— liczby DEC "nie nadajg sie" dla informatyka i komputera
— liczby BIN s3 za diugie
— liczby HEX bardzo skracajg zapis

— szalenie wygodny "przelicznik" z HEX na BIN
— kazda cyfra liczby HEX odpowiada czterem bitom liczby BIN

OxAB1F(16) 1010 1011 0001 1111(2)
A B 1 F

wagi: 8421 8421 8421 8421

zamiast: 2715... 6432168421

— Zapisac (na 16 bitach) w postaci bin i hex liczbe 5000

- Bin:
0001 0011 1000 1000 (2)
272 + 279 + 278 + 277 + 273 = 5000 (10)

— Hex:
0x1388 (16)
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Typy danych, zmienne
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
int main(void)
{
int 1, d = 5000;
float w;
for (i=0; 1i<16; i++)
{
w = (float)d / 2;
printf ("$5d %7.2f %4d 2\"%d\n", d, w, d%2, 1i);
d = (int)w;
} 5000 2500.00 0 270
return 0; 2500 1250.00 0 271
} 1250 625.00 0 272
625 312.50 1 273
< 312 156.00 0 274
0001 0011 1000 1000 (2) 156 78.00 0275
2712 + 279 + 278 + 277 + 273 = 5000 (10) 78 39.00 0 276
39 19.50 1 277 —
19 9.50 1 278
9 4.50 1 279
4 2.00 0 2710
2 1.00 0 2711
1 0.50 1 2712
0 0.00 0 2713
0 0.00 0 2714
0 0.00 0 2715
22
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Typy danych, zmienne

¢ uwaga na liczby ze znakiem i bez znaku !

— postac bitowa kilku wybranych wartosci zmiennej typu char i unsigned
char oraz wynik zwracany przez funkcje printf

deklaracja: char num //-128 do 127 deklaracja: unsigned char num //0 do 255
Enter number: 1 Enter number: -1
Binary of 1 is: 0000--0001 Binary of 255 1111--1111
Enter number: 15 Enter number: -2
Binary of 15 is: 0000--1111 Binary of 254 is: 1111--1110
Enter number: 127 Enter number: -15
Binary of 127 is: 0111--1111 Binary of 241 is: 1111--0001
Enter number: 128 Enter number: 127
Binary of -128 is: 1000 --0000 Binary of 127 is: 0111 --1111
Enter number: -15 Enter number: 128
Binary of -15 is: 1111--0001 Binary of 128 is: 1000 --0000
Enter number: -127 Enter number: 129
Binary of -127 is: 1000 --0001 Binary of 129 is: 1000 --0001
Enter number: -128 Enter number: 255
Binary of -128 is: 1 000 --0000 Binary of 255 is: 1111 --1111
Enter number: -129 Enter number: 256
Binary of 127 is: 0111--1111 Binary of 0 is: 0000--0000
Enter number: 257
Binary of 1 is: 0000--0001
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Typy danych, zmienne

¢ kod programu, ktéry postuzyt do przygotowania wydruku z
poprzedniej strony

#include <stdio.h>
#include <limits.h> // for CHAR_BIT
void main(void) {

unsigned char i, bit;

char num = 1;
unsigned char mask; // mask MUST be unsigned
while (num != 0)
{
mask = 0x80; // 1000 0000 binary

printf ("\nEnter number: ");

scanf ("%d", &num);

printf ("Binary of %d is: ", num) ;

for (i=0; i < CHAR_BIT; i++) // for each bit

argumentoéw catkowitych !

{ Operatory bitowe mozna
. . . e stosowac¢ jedynie do
bit = (mask & num) 2 1 : 0; // bit is 1 or O
(

printf("sd ", bit); // print bit

if(i == 3) printf("-- "); // print dash between bytes
mask >>= 1; // shift mask to the right
}

}
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Typy danych, zmienne

¢ troche bardziej ztozony problem: wyswietl te liczby z podanego
zakresu, ktére majq ustawione obok siebie (tu:) szes¢ bitow

#include <stdio.h>
int main(void)
{
unsigned int maska;
int 1, j, ile=0, zakres;

scanf ("%d", &zakres);

zastanéw sie nad sposobem
okreslania w trakcie
dziatania programu ile

for (i=1; i<zakres; i++) jedynek ma by¢ kolo siebie
maska = 0xfc000000; //6 jedynek obok siebie
for (j=0; j<=26; j++) // 32-6=26 T aout
{ 456
if ((i & maska) == maska)
{ 63
printf ("$d\n", i); ile++; %22
break; 191
} 252
maska >>= 1; 253
} 254
} 255
printf ("Suma: %d\n", ile); 319
return 0; ggg
} 447
Suma: 12
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znakowe: .
literaty ‘A', ta', ‘1, "7 — ’10(8) czyli 8(10)
kody symboliczne '\101', '\x4F', '\10', '\O' // 8-kowo lub 1l6-kowo
opis symboliczny '\n', '"\b', "\\', "\'', ‘"\"'
catkowite:
dziesietnie 46, 461, 461, 46U, 46u, 56UL
bsemkowo 056, 056L, 0561 // poprzedzone zerem
szesnastkowo 0x2, 0x20L, Ox2ul, Ox1F5B // poprzedzone 0x
rzeczywiste:
dzisietnie 46.0, 0.025, 39.2F, 89.6L
wyktadniczo 4.6el, -2.5E-2, 896e-1L // -2.5 10"-2
tancuchowe: "Dowolny napis", "\n tekst \n", ""
wyliczeniowe: enum MyMonths {JAN = 1, FEB, APR, NOV};
¢ kody symboliczne: tylko w postaci HEX lub OCT
« stafa rzeczywista: bez przyrostka jest typu double. Zakorczona F jest typu float.
Zakonczona L jest typu long double
e "A" - dwubajtowy tekst zakoficzony znakiem '\0'. Wartoscig taricucha "A" jest wskazanie typu
char* na pierwszy znak tego faficucha
o 'A'- literat 0 wartosci 65. Wartoscia literatu 'A' jest liczba catkowita 65 typu int (char w C++)
¢ state sa zawsze BEZ znaku. Napis -3456 nie jest liczba ujemng ale wyrazeniem ztozonym z
operatora 'minus' i liczby dodatniej
26
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