Projektowanie medidéw edukacyjnych

Niniejsze opracowanie zawiera podstawowe informaejéemat projektowania i realizacji mediéw
edukacyjnych. Kolorem bkitnym oznaczono kolejne ogniwa projektu. Kolaielony to
wskazowki pomocne w realizacji projektu. Kolor aagrto tréci, ktdre powinny znal& sic w
projekcie. Kolorczerwony— uwagi.

Etapy realizacji projektu na podstawie:
1. Etapy rozwazywania problemoéw wg Dewey’a.
2. Etapy projektowania dydaktycznego wg Gagne: Proje&hie dydaktyczne
3. E. Baron-Polaczyk: Multimedialne materiaty dydaktyczne. Projekémie iwykorzystanie w edukaciji
techniczno-informatyczne;.
Przydatne opracowania:
1. M. Kaminska: Metoda projektéw jako metoda dydaktyczna (pdf)

2. G.Kurpeta:
http://wszpwn.pl/?page=nauczyciel_przedmiot_trepcigu id=1004&artf id=1076&ph_main_content_startvearti_id=3507

3. http://www.kos.alpha.pl/pdf/Przyklad_30_kreatywngstf

PROJEKT MEDIUM EDUKACYJNEGO
Strona tytutowa - podatytut, autora dat, jednostk organizacyjs.

|. Stwierdzenie sytuacji problemowej

(odczucie, déwiadczenie sytuacji problemowej, pedie decyzji 0 koniecznigi rozwigzania tego problemu poprzez pgmg
konkretnych dziala— w naszym przypadku: opracowanie koncepcjgjrojektowanie dydaktyczne) oraz przygotowanie ided
edukacyjnych (projektowanie mediow).

Stwierdzenie problemu
Poniej przyktady opisu sytuacji problemowych:

* Prowadac zagcia w ramach praktyk studenckich w szkole .....zauwaytem, ze uczniowie
maja powane trudngci z .............

» Podczas przygotowywania (gazetkiennej, klasowej strony internetowej itp) uczniewiie
potrafili ....

* Rozmawiagc z nauczycielami przedmiotéw informatyka i Tl....... zauwaytem, ze brakuje
im pomocy naukowych (mediow edukacyjnych), ktérespwsdb przyspny przybliza uczniom
tematyk ............. ktéra przysparza im pawgch problemow.

* W wyniku przeprowadzonych batlgilotazowych (ankieta, wywiad) stwierdziteme w szkole
......... nauczycielom brakuje ......

* W wyniku przeprowadzonych batgilotazowych (ankieta, wywiad) stwierdziteme w szkole
......... uczniom brakuje ......

* Rozmawiggc (lub ankiety wywiady) z rodzicami miodzie gimnazjalnej wielokrotnie
styszatem sugestie dotygz opracowania medium dydaktycznego, ktére p@me ramach

samoksztatcenia opanodvaczniom tréci .....i tym podobne.



Postawienie celu
Ponizej przyktad formutowania celu:

Majac na uwadze zaistnipisytuacg postanowitem rozvgzaé niniejszy problem. Na podstawie
przeghdu literatury, rozmow z nauczycielami, fachowcam) postanowitem opracow&oncepacg
jednostki dydaktycznej . jakiej......, w ramach ktorej, zgodnie z zadaiami zasady pogtlowdsci,
zastosowane zostanowoczesne media edukacyjne.

Decyzja o realizacji projektu

Ponizej przyktad formutowania decyzji o pedju sk realizacji projektu:

* Realizacja (koncepcji nauczania / ¢dj wymaga podjcia scisle okre&lonych krokéw
(opracowania projektu — zgodnie z ogniwa projektoaaydaktycznego — R.M. GAGNE.

* Realizacja mediéw edukacyjnych, ktére mby¢ wykorzystane w ramach w/w zéjwymaga
podicia dziatah zgodnie z etapami rozgzywania probleméw (J. Dewey i inni) oraz zasad
realizacji mediow dydaktycznych, np. E. Ralayk wg Krick’'a).

Praktyczna realizacja przyggo celu wymaga opracowania za®d projektowych jednostki

dydaktycznej (konspekty) oraz medium edukacyjnesperfariusze) a tak praktycznej realizacji

medium edukacyjnego

W przypadku ,Duzych projektéw” (nie na naszych zajeciach) Mozna napisa¢ o metodach gromadzenia
informacji (wywiad, sondaz, obserwacja) jakich uzyto gromadzgc informacje na temat sytuacji problemowe;.



[I. Analiza zadania (problemu)

Szuka gi wszystkich niezidnych wiadomei koniecznych do PLANOWANIA, tj. gromadzidane

i niewiadome oraz oksta sie¢ zachodzce mgdzy nimi zwgzki (np. relacja pongdzy konstrukej
projektowanego wytworu a mavosciami technologicznymi - posiadany  sgirz i
oprogramowanie).

Formutuje s¢ FUNKCJE jakie musi spetniaprojektowany wytwor (FUNKCJE w znacznej mierze
stanowyy uszczegotowienie celu).slieprzedmiotem planowania jest skoroszyt Excela,"Bpictet
domowy", to wWrod funkcji znajd sie: pobieranie informacji o: dochodach mamy i tatyydatkach
(...), ergonomia, estetyka.

W ogniwie Il nalezy poda’:

1. Jakie typ rozwjzania, jakie media mogtyby stan@mozwigzanie problemu (bardzo ogdlna
koncepcja medium (broszura, film, multimedialny gnaam edukacyjny, strona internetowa lub
kilka uzupetniagcych sé mediow).

Dla kogo jest przeznaczone projektowane medium adgke (to mog by¢ takze studenci).
Jakie ledzie zawierato tréei.

Jaka ledzie struktura tr&i (liniowa — sekwencyjna, hipertekstowa — wirtugin

a kb 0N

Gdzie lzdzie wykorzystywane (w procesie samoksztatcenmapsizielnego uczenia (to mad)y

w ramach jednostki dydaktycznej (lub ewentualnje to

Uwaga funkcje ujg¢ w formie tabeli (przykiad - tab. 2).

6. Jeili w procesie samodzielnego uczenig, $0: ktore funkcje nauczyciela powinno realizéwa
ktore (wszystkie!) ogniwa jednostki dydaktycznepmano odzwierciedlé

7. Jeili w ramach jednostki dydaktycznej, to czy i ktdoekcje nauczyciela powinno realizotya

czy i ktére ogniwa jednostki dydaktycznej powinrdzwierciedld.

8. Jakie funkcje poznawcze (przekaz wiaddoipma realizowa dane medium:
- uczer dowie s¢ ....
- uczeipozna...

9. Jakie funkcje ksztahce (umiegtnosci) ma realizowé dane medium:
- uczex bedzie umiat ...
- ucze bedzie potrafit ...

10.Jakie funkcje dydaktyczne (utrwalenie i weryfikaoanowania materiatu, nabywanie postaw,
motywacja i nastawienie do stosowania zdobytychdamagici i umiegtnosci w praktyce: w
sytuacjach typowych i nowych wymageych rozwizywania problemow) ma spetdialane

medium:



- uczei bedzie mogt sam stosowazdobyte wiadoméxi i umiegtnaosci (jakie) w sytuacjach
typowych i problemowych; zostanie odpowiednio zmaiwany; zostanie wywotane
odpowiednie nastawienie.

- medium edukacyjneckzie weryfikowato opanowanie wiadosu (jakich) i umiegtnosci
(jakich) poprzez (testy, quizy, zabawy, interakige).

Funkcje w literaturze:

Wedlug AusubelgArends s.263) uczenie s¢ zachodzi, jéli nauczyciel spetni dwa
warunki :

- przedstawi materiat nauczania w potencjalnie zg@azformie, w ktérym zawrze
podstawowe i wizace wiadoméci, idee i zasady zgodne ze wspétczesnym stanem
wiedzy, ukazujc ich rok w kontelécie innych wiadomgci, nie z& jako po prostu zbiér
faktow,

- znajdzie sposoby osadzenia nowego materialu w wiedarzedniej i strukturach
poznawczych ucznia i przygotuje umysty uczniéw doycia nowych wiadomszi.

Funkcje nauczycielaodzwierciedlane g poprzez dziatania podejmowane w toku
jednostki dydaktycznej, w obrebie poszczegdlnych jej ogniw.

W toku kadej jednostki dydaktycznej powinno mimiejsce:

- przekazywanie wiadomdci i umiejetnosci

- ich utrwalanie,

- ocena stanu ich opanowania.

stad media edukacyjne (multimedialne programy edukssyjpowinny w procesie
edukacyjnym petdi nastpujace funkcje:

- informacyjna,

- éwiczeniowa,

- kontrolna,

- organizacyjna.

Jednostka dydaktyczna - funkcje nauczycieldte, ktore maze realizowa

multimedialny program edukacyjny):

* wybdr, organizacja i prezentacja wiadaitio- aby zaistniat proces efektywnego
uczenia si;

» diagnoza, wybér, organizacja i prezentacja infoiji{@éadomasci i umiejetnosci);

» stymulacja procesow uwagi;

» ksztattowania trzech rodzajow wiedzy:

Richard I. Arends opierag sk na pracach psychologéw poznawczych, a w szczegbino

Ellen Gagné wyrgnia trzy rodzaje wiedzydeklaratywrny (wiadomdaci — w konspekcie

cel poznawczy)proceduralny (umiegtnosci — cel ksztalgey) i kontekstovg (postawy —

cel wychowawczy lub zdolé stosowania nabytych wiadokmd i umiejtnosci w

sytuacjach typowych oraz nowych - problemowych).

Funkcje mediow

Wedtug Cz. Kupisiewicza media dydaktyczne spetrdayv procesie nauczania-uczenia
sie nastpujace funkcje, ktdregcza sie ze sob i uzupeniaj:

- poznawcz - stwa bezpdredniemu poznawaniu przez uczniow dckoaych
fragmentow rzeczywistai,



- ksztalgcg — @ narzdziami rozwijaniu zdolngci poznawczych, uczuoraz woli
dzieci i mtodziey,

- dydaktyczng (wychowawcz) — stanowd zrodto zdobywania przez uczniéw
wiadomgaci i umiegtnosci, umaliwiaja weryfikacg hipotez, utatwiagj utrwalanie
przerobionego materiatu, ghusprawdzaniu stopnia opanowania wiedzy itp.

Wactaw. Strykowski podaje nagpujace funkcje medidw edukacyjnych:

- poznawczo-ksztalgcag — przejawia si w bogactwie rénorodnych informacji
przekazywanych wegyku obrazow, stow, aviekow i dziata,

- emocjonalno-motywacyjmm — zwhzana jest z zaangawaniem w proces
poznania swiata catej osobowdmi cztowieka, jego wszystkich procesow
psychicznych,

- dziataniowo- interakcyjng — przejawia s w dziataniach motorycznych i
komunikacyjnych cztowieka.

W przypadku multimedialnych programéw edukacyjnych proponuje funkcje: poznawczg, ksztalcgcg,
dydaktyczng, motywacyjng i estetyczng. Wybor funkcji rzutuje na konstrukcje, tj. zawarto§¢ merytoryczng
medium. Zastosowane formy przekazu. Jesli nauczamy czynnosci, to wg A. Bandury muszg pojawi¢ sie
filmy. Wskazane w Il ogniwie funkcje bedg brane pod uwage przy koricowej ocenie przydatnosci medium.
Ocena polega na sprawdzeniu, czy medium realizuje zaktadane uprzednio funkcje!

Opracowanie W. Strykowskiego zostato uszczegoétewjmtrz ponisza tabela)

Mozliwosci, jakie daje wykorzystanie

Funkge srodkéw dydaktycznych na lekgji
Potaczenie slowa z obrazem umozliwia przedstawienie
o rzeczywistosci wzbogaconej ujsciem symbolicznym
aklywizujaca i stﬁﬂuralnym. Aktyﬁizacjajuézniéw oie}muje sfiry:

motoryczna i intelektualna.

informacyjna Przekazuje okreslone tresci nauczania.
Umozliwia pogtebione poznanie posrednie. Pozwala na

poznawcza powickszenie obrazéw niezauwazalnych gotym okiem,
pozwala na upogladowienie abstrakcii.

weryfikacyjna Umozliwia wizualne przedstawienie zastosowan teorii

naukowych w prakiyce.

Pozwala na prezentacje i wielokrotne odtwarzanie
czynnosci praktycznych.

Wykorzystanie srodkow dydaktycznych umozliwia
instruktazowa formutowanie problemoéw, tworzenie uogélnien, syntez,
struktur.

Umozliwia powrdt do omawiane]j problematyki i ponowna

wdrozeniowa

Funkcje poznawczo-ksztalcgce

dirwalajaca analize problemu.
—_— Umozliwia sprawdzenie zaréwno praktycznej, jak
i teoretycznej wiedzy ucznia w sytuacji problemowej.
Tresci eksponowane przez srodki dydaktyczne
& 2 | motywacyjna chlarakteryzu;e‘ kgn#_cretyzn‘:_, .autgn!yt:zm}sc,lbudzq ohe
TR zainteresowanie i ciekawosé, ktore motywujs do
_5.,; s & poszukiwan rozwiazan problemow.
EgE
= ; ’ ; p
o E |estetyczna Ksztattowanie postaw i pogladow uczniow.

Tabela 1. Funkcje poznawezo-ksztatcace i emocjonalno-motywacyjne a mozliwosci
wykorzystania srodkow dydaktycznych na lekgji.

Zrédlo: przygotowala graficznie D. Siemieniecka-Gogolin na podstawie tresci: A. Burewicz,

A. Gulinska, Dydaktyxa Chemii, Wydawnictwo Naukowe UAM, Poznan 1993, s. 294-295.



Powyzsza tabela niestety zawiera wiele niekonsekwerfejinkcja dziataniowo-interakcyjna (wg W.
Strykowskiego), to korzystanie z interakcji w ceberyfikacji okr&lonych zataen, dziatania takie (np. w

formie gier

edukacyjnych) niasipliwie spetniaj zatazenia funkcji aktywizujcej. Mazliwosé

komunikowania s poprzez media z innymi uczniami, nauczycielami $plecjalistami z danej dziedziny to
niewatpliwie realizacja funkcji informacyjnej. Zatem majna uwadze zgodwé Tabeli 1 z klasyfikag w.
Strykowskiego, w pionowej kolumnie ,Funkcje poznawc- ksztatgce , naley dopis&: ,i dziataniowo
interakcyjne”.

Uwaga

W projekcie wszystkie funkcje prosze uja¢ w formie tabeli!

Ny ezt Czego dotyczy
funkciji funkciji
1 Poznawcza Uczedowie S¢ ......
2 Poznawcza Uchedowie st....
14 Ksztatgca Uczé bedzie potrafit
16 Motywacyjna] Ujecie tréci ksztatcenia (tematyka, forma) interesuje uczn
motywuje do podjcia konkretnych dziafa(jakich).
17 Estetyczna Interfejs jest jednolity, na wszygtlstronach przyciski funkcyjne

sa identyczne i znajdugjsie w tych samych miejscach ...

Tabela 2.

a



[ll. Planowanie - Poszukiwanie rozwiazan

1) Koncepcja jednostki dydaktycznej

PROJEKTOWANIE DYDAKTYCZNE
(R.M. Gagne, L.J. Briggs, W.W. Wager, Zasady prielania dydaktycznego1992,s.33-43)

Projektowanie dydaktyczne jest swego rodzaju efiiatnauczania. Nauczyciele postuguj
sie projektowaniem dydaktycznym po taeby przygotowé sobie swego rodzaju przewodnik. Ekdi
temu fatwiej im ledzie wdraxy¢ zamierzony plan lekcji i unikyé konieczndci dostownego podania
uczniom tréci nauczania.

Fazy projektowania esto przedstawia siw postaci diagramu dynamicznego lub modelu, ktory
odwzorowuje si w trakcie projektowania. Jest wiele #miavych uje¢ procesu projektowania
dydaktycznego, jednym z nich jedtiewpciofazowy model projektowania dydaktycznegednak
wszystkie modele projektowania przyjradjzy punkty veztowe w planowaniu nauczania:

1. cele wykonawcze

2. materiaty dydaktyczne

3. narzdzia kontroli

Proces projektowania jest procesem statych przsigliwraca s¢ wielokrotnie do wczéiejszych
faz, a rezultaty wczmiejszych prac mugzby¢ poprawiane na podstawie wnioskéw i nowych
informacji uzyskanych w piniejszych fazach projektowania.(Gagne,1992,s.46)

Dziewiciofazowy model projektowania dydaktycznego wg Gagn
| Faza: CELE DYDAKTYCZNE

Cel mazna zdefiniowd jako pazadany stan rzeczy. Ogélnym celom dydaktycznym naiead&
bardziej szczegOtoav post&, nim przysépi sie do sporzadzania dydaktycznego projektu ich
osiagania. Jednym z oboy#dkéw konstruktora projektu jest rozpoznanie, kidete g, a ktore nie g
dydaktyczne. Kiedy ju zostam ustanowione cele, projektant neo przej¢ do analizy potrzeb.
Potrzeby mog zost& ustalone dopiero po ustaleniu celéw i po rozpaitzektualnego stanu rzeczy.

[I. Faza: ANALIZA DYDAKTYCZNA

Celem tej analizy jest okélenie niezlednych umiegtnosci, dzieki ktérym zostanie
osiagniety zatazony cel. Rodzaje analizy:
- analiza przetwarzania informacjna ujawné, jakie operacje umystowe wykonuje cztowiek, ktory
opanowat ztaong umiegtnosé. Dzieki tej analizie mana rozpozné procesy wewetrzne stogce za
przyswajag umiejtnoscia.
- analiza zada uczenia si- stosuje & ja wtedy kiedy cele dydaktyczne obejrpuiimiegtnosci
umystowe. Ma ona wytoti cele przysposabigje, potem naley zdecydowa o kolejndci ich
podejmowania w trakcie nauczania.
Rezultatem analizy dydaktycznej jektasyfikacja zada Polega ona na przypadkowaniu
wynikéw uczenia si do kategorii i subkategorii okflajacych typ uczenia si Klasyfikacja zada
wspomaga projektowanie dydaktyczne na wiele sposol®oklasyfikowawszy cele koowe,
mozemy sprawdg, czy nie zostat przeoczony ktéry celow jednostki metodycznej.

ll. Faza; ZACHOWANIE WEJ SCIOWE | WLA SCIWO SCI UCZNIA

W fazie tej chodzi o stwierdzenie, jak utzgest przygotowany do pogliia uczenia si
danego materiatu; jakimi wiadazwmiegtnosciami niezlgdnymi do uczenia siwtasnie tego, co
jest przewidziane.

Projektant musi zdecydowaod czego rozpogZ nauczanie, biac pod uwag znajomadé¢ danego
materiatu przez niektérych uczniéw. Musichipkze przygotowany na wskazanie, ktdrzy uczniowie
wymagag nauczania wyréwnawczego, nirada mogli dohczy¢ do grupy. Powinien zwracaiwag

nie tylko na przymioty ucznia, jak umégposci umystowe ale tate na widaciwosci, na ktore trudniej
wywrzet wptyw za pdérednictwem uczenia &i zdolngci(np. inteligencja stowna lub orientacja



przestrzenna) i cechy osobaieg na ktére naley spojrz€ jako na inny aspekt uczniowskich
zdatngci.

IV. Faza: CELE WYKONAWCZE

Na tym etapie naly ,przettumaczy” potrzeby i cele ogdélne na cele wykonawcze,
dostatecznie szczegodtowe, by ina bylo dz¢ki nim, ocené czy nauczanie zmierza w kierunku
wytyczonego celu ogolnego. Cele te ngleiszczegdtowi poniewa po pierwsze mugzbye, dla
wszystkich zrozumiate, po drugieeby dzeki nim umaliwi¢ planowanie i zorganizowanie
nauczania oraz przygotowanie materiatdbw, po trzegeby umaliwi¢ pomiar osignigé
uczniowskich w celu stwierdzenia, czy degpicelow.

Kiedy cele zostanwyrazone w terminach osjnie¢, mazna kgdzie analizowé program majcy na
wzgledzie kolejnd¢ tworzacych go elementoéw, ich kompletitooraz wymagania, jakie stawia
wiedzy i umiegtnosciom rozpoczynajcych nauk uczniow.

Cele wykonawcze méwio obserwowalnym i mierzalnym zachowaniu.

Funkcje celéw wykonawczych:

=  Umozliwiaja stwierdzenie, czy nauczanie pozostaje wazi z osaganiem celéw

= Umozliwiaja skupienie uwagi w trakcie planowania lekcji na awmwaniu wiaciwych
warunkow uczenia i

= Ukierunkowup prace nad przygotowaniem negizi pomiaru osignie¢ uczniow

=  Wspomagaj uczniow w ich dzeniu do nauczaniasi

V. Faza: ZADANIA TESTU SPRAWDZAJ ACEGO

Pomiarem ogignie¢ postugujemy s w rozmaitych zamiarach:

1. Zeby dokona diagnozy ucznia i umiei¢é go we widciwym punkcie programu. Kontrola
diagnostyczna ma upewnnas,ze uczé wtada wiadoméciami i umiegtnosciami niezlednymi,
zeby rozpocaé uczenie & nowych umiegtnosci, czyli czy spetniawarunki wsgpne. Zadania
testowe umgliwiaja nauczycielowi sprecyzownie, czego dodatkowo paavinhauczy sie dany
uczei przed rozpoazxiem uczenia gidanej umigjtnosci, a co mae pomirag.

2. Zeby sprawdzarezultaty uczenia w miarjak postpuje lekcja. Pomaga to w wykrywaniu i
wyprostowywaniu kidéw, nim uczenie si poshpi dalej. Testy osgnig¢ rozwiazywane na
zakaiczenie za¢ lub cyklu lekcji dokumentwj postpy uczniéw dla potrzeb rodzicow i
administracji gwiaty.

Kontrola osignie¢ pomaga ocenijakos¢ systemu dydaktycznego, lekgpo lekcji lub jako
calas¢. O kontroli ksztatgcej méwimy wtedy, kiedy kontrola dostarcza danych W @wventualnego
usprawnienia nauczania. Prowadzi i zazwyczaj wtedy, gdy nauczanie(czygcia wyposaenie
materialne) jest jeszcze na etapie formowania ammKiedy ju nie planuje s zadnych dalszych
zmian oraz przyszedt czas aby stwieédeifektywnad¢ i wartas¢ kursu w ostatecznej formie,
prowadzi s¢ kontrole zbierajcg.

Pomiar osignie¢ ma na celu stwierdzenie, czy utzezyswoit wskazapumiegtnosé, a nie
z& czy pamgta prezentowany materiat.

VI. Faza: STRATEGIA NAUCZANIA

Przez strategi nauczania rozumiemy plan pomagania uczniom w nak@Erowanej na
osiggniecie wczéniej zatazonych celéw wykonawczych. Me to przybra forme planu lekcji albo
szczego6towego programu wyprodukowania pakietow rizdésv dydaktycznych.

Planowanie strategii nauczania jest zm@n skladnikiem procesu projektowania
dydaktycznego. Teraz projektant systemu musiqayt swop wiedz z zakresu uczeniaesi teorii
projektowania dydaktycznego z @ldadczeniem pedagogicznym i wieda celach oraz uczniach.
Najlepsze projekty lekcji cechuje znajoftaiczniow, zgodn& celdw szczegotowych z ogdlnymi i
efektywna¢ strategii nauczania.

VIl. Faza: MATERIALY DYDAKTYCZNE

Materiatami dydaktycznymi okgamy teksty i innesrodki przeznaczone do realizacji z
gory okré&lonego celu (ogniw dydaktycznych).

VIIl. Faza: KONTROLA KSZTALTUJ ACA



Kontrola ksztaltujca dostarcza danych, na ktérych podstawieznmao korygowa i
doskonalkt materiaty dydaktyczne.
Tréjstopniowy proces kontroli ksztajoej(Dick i Carey):
1. Wyprébowanie prototypowych materiatdw na jednyozniu- przedstawiciela grupy dla ktorej
przygotowuje si projekt dydaktyczny. Uzyskuje esiw ten sposGb wiele danych, o tym jakie
trudnaici zwigzane ze struktari rozumieniem lekcji napotyka uaze
2. Materialy poddaje siprobie w grupkach szeio- asmioosobowych. W tej prébie chodzi o
sprawdzenie, w jaki sposob uczniowie korzystajmateriatdw i w jakim stopniu jest im potrzebna
pomoc. Zgromadzone dane pozaala uczynienie lekcji bardziej samowystarczalnepjgktant
zorientuje s, jaka jest w przyblieniu efektywné¢ materiatow w przypadku dej grupy, dla ktorej
przecetna wynikow z takiej probydulzie nizsza nz wyniki ses;ji ,jeden na jednego.”
3. Materialy poprawione dzki wczesniejszym prébom sprawdzaesiv warunkach naturalnych- w
klasie.

Kontrole ksztalgca prowadzi st z zamiarem usprawnienia nauczania, tak by byto jak
najbardziej efektywne dla jak naptiszej liczby uczniéw.

IX. Faza: KONTROLA ZBIERAJ ACA

Termin ten oznacza badanie efektydgiocatego systemu. Kontrplta przeprowadza si
zwykle, kiedy projektowanie przejdzie wszystkie pmgmnie fazy, kiedy nie sprawdzae §uz
projektu punkt po punkcie.

Nalezy pamieta¢ o CELU, jego OPERACJONALIZACJI, z celow operacyjnych (wykonawczych) wynikajg
FUNKCJE jakie ma petni¢ medium (przekazywanie okreslonych tresci, ksztattowanie okreslonych
umiejetnosci, nabywanie postaw, funkcje kontrolne, weryfikacyjne, estetyczne motywacyjne itd.)

KONSPEKT JEDNOSTKI DYDAKTYCZNEJ

Plan i scenariusz lekcji

Fragment pochodzi z keiki: S. Juszczyk, J. Janczyk, D. Mas&a, M. Musiot,Dydaktyka informatyki i i technologii informacyjn&/yd. Adam Marszatek, Tofu
2004, s. 213-214. Cytowany fragment opracowata Dralbka.

Bardzo wana czynndcia wykonywana przez nauczycieli jest opracowywaniensciuszy lekciji

(planéw dziennych — wg: R. I. Arendblczymy si naucz&, Warszawa 1994, s. 87.). W wielu
szkotach pisanie scenariuszy lekcji przez miodycucaycieli jest obowizkowe. Bardziej

doswiadczeni nauczyciele opracowukonspekty zai¢ stanowice skrocom forme scenariusza
lekciji.

Okreslajac cel nauczania nauczyciel powinien wiedziezego uczniowie majsic nauczy podczas
prowadzonej przez niego lekcji i w jaki sposéb anapprezentowa to czego i nauczyli.
Rozpatrujc cele ksztatcenia, nate potozy¢ nacisk na to, co czymiuczniowie, a nie na to, cedzie
robit nauczyciel. Cele ksztalcenia ukierunkogvuczenie si, sid wazne jest, aby uczniowie znali
cele, do ktérych zmierzajw trakcie lekcji. Dziatania ukierunkowane na cebwadzone w klasie
pozwalaj na lepsz organizacj procesu ksztatcenia na lekciji.

Scenariusze lekcji zawiegagazwyczaj cele operacyjne, $ceksztatcenia, metody pracy z uczniami,
sposoby motywowania ucznidwrodki i materiaty dydaktyczne, sposoby kontroli Geoy pracy
uczniéw. Poszczegllne etapy przebiegue&apazywane g ogniwami zagé. Uktad ogniw
uzalezniony jest od przytego modelu ksztatcenia, typu lekcji, metod pramczniami lub przygtej
formy ksztatcenia.

Sporzgdzanie planow lekcji wymaga wykonania nasjpujacych czynndci:

1. podjecie decyzji na temat tego, czego uczniowie s hauczy, precyzyjne opisanie celéw
nauczania, sprawdzenie, co uczniowie\jiedz,

2. okredlenie wiaciwej kolejndici tematdw i zadig

3. przedstawienie metod nauczania, ktére powinryuzyte, aby uczniowie oggreli cele,

4. okreslenie zasad oraz kryteriow kontroli i oceny skuteszi ksztalcenia (stopnia realizacji
celéw).



Przy planowaniu lekcji mozna postuzyé sie nastepujacymi wskazdéwkami:

1. Dane ogdlne: data, klasa, wiek uczniow, liczba idvgnczas trwania lekcji, nauczany przedmiot.
2. Charakterystyka uczniow - dotychczasowa znagim@oruszanej tematyki, potrzeby,
oczekiwania.

3. Cel ogélny: Dlaczego realizzifaki temat?

4. Cele operacyjne: Czego doktadnie uczniowiearsigjnauczy na tej lekcji?

5. Temat: O czym é&dzie mowa.

6. Zamierzona struktura lekcji - okglenie ogniw i czasu ich trwania. Uktad ogniw uzalieny jest
od typu realizowanej lekcji. Zazwyczaj nazlej lekcji powinny wystpi¢ nastpujace elementy:

a) Praca nauczyciela: np. pokazywanie cZegonawianie, pytanie, prezentowanie czggo
praca indywidualna z uczniami,

b) Praca uczniéw: udziat w realizacji pracy, dyskusjaykonywanie ¢wiczei, praca
indywidualna i grupowa,

c) Kolejnos¢, w jakiej keda wykonywane prace z uwzginieniem opisu poszczegodlnych
elementow, kolejnych czynid, ¢wiczen, zada.

7. Materialy i wyposaenie:

a) wymagane przez nauczyciela,

b) wymagane przez uczniow.

8. Ocena przebiegu zgj z komentarzem (zaraz po zakaeniu lekcji):

a) W jakim stopniu praca przebiegta zgodnie z zafeami?

b) Szczegdlnie dobre aspekty pracy: atrakayjmvezentacii trei, dobra wspdipraca nauczyciela z
uczniami, widciwy dobor mediow §fodki i materialy dydaktyczne), de zaangzowanie i
dobra praca uczniéw na lekgiji.

c) Szczegolnie zte aspekty pracy:étei zastosowane metody prezentacji mato atrakcyjne
dla ucznidw, niewlciwe zachowaniezle dobranesrodki i materialy dydaktyczne,
nieprzewidziane trudrei, zla praca.

d) Ocena calej lekcji, sugestie na przyszjazalety, ktére warto kontynuowaewentualne
braki, wymagajce usunicia, pazadane modyfikacje w pierwotnym programie.



KONSPEKT

W przypadku broszur, plakatoéw oraz podobnych megigastych konspekt naoa pomingé.

Uwagal

Poni Zszy wzor nie jest obligatoryjny. Prosz e samodzielnie wybra ¢ tok lekcji oraz rodzaj konspektu.

KATEDRA MEDIOW | TECHNOLOGII INFORMACYJNYCH

PrzedmiotTECHNOLOGIE INFORMACYJNE lub INFORMATYKA

Struktura organizacyjna jednostki dydaktyczmgj: Nauczanie bezgoedniewg Agendsa

IMig i NAZWISKO: ...

Konspekt 1= 1= PP

NR 1

Klasa:studenci 1EMI
Czas:np. 4x45

Cele A POZNAWCZY: ettt et e e e et et e et e e e e
B/ KSZEBIE. . ... e e e e
b/ wychomezy (dydaktyCzny).........cccooviii i e e

Metody: pokaz, demonstracja, piagéka, dyskusja, wyktad, praca zgkia, zagcia

praktyczne, met@dablemowa, gra dydaktyczna, mikronauczanie (stcijlen
impresyjna, ekgyjaa,cwiczebna, realizacji zadavytworczych

Formy pracy: .......indywidualna, grupowa, zZbiOroWa. .. ..eceu..cveriieiiriieieiie e ennns

Media edukacyjne: Multimedialny zestaw komputeragosgpem do Internetu (platforma
edukacyjna),dNik DVD z multimedialnym programem edukacyjnym
Pt. ,Dyski twarde”

Przyktad konspektu dla jednostki typu: Nauczanigpbeednie wg Arendsa (dla samodzielnego uczemwia si
w domu)



Ogniwo | Czynnaosci nauczyciela

/Czas (jesli jest to samodzielne uczenie $ub
samoksztatcenie):

Czynnaosci wykonywane przez
multimedialny program
edukacyjny

Czynnaosci uczniow Uwagi

I Podanie celéw i wywotanie nastawienia

Automatycznie uruchamiagesinstrukcja Uczer uruchamia multimedialny program

2 min. metodyczna edukacyjny.

Il Przekaz (pokaz i demonstracja) wiedzy i / lub urgtiepsci

Il Cwiczenia pod kierunkiem

I\ Sprawdzanie opanowania umigposci i wiadomaci; sprzzenie zwrotne

V Rozbudowan&wiczenia, transfer

Vi Ewaluacja

OCENA | SAMOOCENA
Nalezy opracowd koncepa testow i quizow (werstraktory i dystraktory) orzada praktycznych

(w zaleznosci od tematyki poruszanej w medium).

W ramach przedmiotu ,Projekt — metodyka” testy i qu izy zostan g opracowane z zastosowaniem
aplikacji Hotpotatoes. Nale zy przygotowa ¢ pliki HTML oraz pliki Hotpotatoes.



2) Koncepcja medium edukacyjnego

STRUKTURY NAWIGACYJINE (HIPERTEKSTOWE) MULTIMEDIALNE GO
PROGRAMU EDUKACYJNEGO.

A4 \4
A A

v A 4 ¢
=0 -

--

W przypadku multimedialnego programu edukacyjnego Kazdy slajd (ekran, ujecie) musi mie¢ numer —
identyczny jak w scenariuszu!

SCENARIUSZ MULTIMEDIALNEGO PROGRAMU EDUKACYJNEGO

W przypadku innych mediéw (broszur, ksigzek, audycji , plakatow itp.) scenariusz ulega modyfikacji lub jest
zastepowany szczego6towym opisem medium.

Nr Obraz Dzwiek Realizowana funkcja
slajdu / zawartd¢ ekranu / slajdu / gfia wraz z stowa lektora oraz ewentualnefvaeki (numer funkcji tabeli 2)
ekran / opisem akgcji lub interakcji naturalne lub muzyka
Ujecie

Widoczna jest tabelka, wykres | Istnieje maliwosé . i

o oraz pole ,parametr X”. Ucze | obserwowania jak zmiana 2|8b' wa:zem_méva _

wpisuje w arkuszu liczby i parametru X powoduje zhtinie | (UP Wzalenaici od ogniwa,

. . . . weryfikacyjna lub utrwalajca)
obserwuje zmiany wykresu sie wykresu do wartgei limes

25

26




IV. Przygotowanie — faza decyzji

- Omoéwi ostateczny wybor formy lub wariantu medium edulaego uzasadniony jedrub
kilkoma poniszymi zasadami. Mma wspomnié dlaczego naleato odrzuat inne pomysty
(takze w oparciu o zasady..\)Vybiera s¢ ten wariant, ktory przy realizacji wszystkich
przyjetych funkcji mana zrealizowé najmniejszymi naktadamnsrodkow.

- Omoéwk aplikacje niezbdne do wykonania multimedialnego programu edukagygn(lub
innego medium edukacyjnego).

Przy wyborze optymalnego wariantu nal&kierowa sie nastpujacymi zasadami:

Wg E. Baron — Poleczyk, Multimedialne materiaty dydaktyczne, ZieldBéra 2006, s.79-89. za: C. Szymczak,
Elementy teorii projektowania, Gfisk 1991, s. 16-17.

Zasada zaspokajania potrzebW procesie projektowania nale dazy¢ do takiego
rozwigzania projektowanego systemu obiektu, aby zaspblsijaejace potrzeby w
najwyzszym stopniu w ramach aktualnego stopnia rozwojuil@acji. Nalezy przy
tym mie¢ na uwadze tale zmienné¢ hierarchii potrzeb w czasie.

Zasada wartéci uzytkowej Projektowany system (obiekt) powinien mhieartcsé
uzytkowa wieksz lub co najmniej rowam kosztom wytwarzania. Ocena waitd
uzytkowej wymaga wprowadzenia pewnych kryteriow, kténog by¢ zwiazane z
funkcjonalndgcia, kosztami wuytkowania i take kosztami wycofania wyrobu z
uzytku.

Zasada wykonalnéci finansowej Suma naktadéw zwrkanych z projektowaniem,
wytwarzaniem i dystrybugj wyrobu powinna si miesci¢c w ramach mgliwosci
finansowych zleceniodawcy.

Zasada minimalnego zaangawania finansowego Zaangaowanie finansowe na
kazdym etapie projektowania nie powinno przeeza kosztow uzyskania
rozwigzania alternatywnego. Zastosowanie tej zasadyzliwia wykonanie projektu
optymalnego pod wzetlem finansowym.

Zasada optymalnéci. Wybor koncepcji projektowanej, oraz wybér sposoley |
realizacji powinien b§ optymalny, tj. taki aby przyje kryteria zostaty oggniete w
mozliwie najwyzszym stopniu. Do najwaiejszych kryteriow oceny projektéw
naleza koszty realizacji, czas wykonania oraz jego jako

Zasada jednéci funkcji, formy i konstrukcji Wyraza ona konieczng
harmonijnegodczenia tych czynnikdw.

Zasada réwnomiernego 2ycia. Poszczegolne egci wchodace w skltad danego
wyrobu powinny mié ten sam okresywotnasci.

Zasada bezpiecdstwa i niezawodnsti. Niezawodne funkcjonowanie oznacza
spehianie funkcji, dla ktorych obiekt (system) tabgaprojektowany.

Zasada elastyczoi i uniwersalngici. Zasada elastyczéo méwi, ze wyrdb
powinien mi€ mozliwos¢ dostosowania go do zmienionych przysztych wyniaga
Zasada uniwersalidoi wymaga, aby wyrdéb nadawatsio r&znych celow.



Przygotowanie realizacji medium (wg G. Kurpeta)
(wykonywane czyngici — nie trzeba tego opisywa

Zbieranie materiatéw dla realizacji tematyki przdmianej w scenariuszu. Zbieramy materiat,
stosugc tylko jedno podstawowe kryterium - czy spetniavgymagania tréciowe i technologiczne
dla projektowanej przez nas aplikacji. Dalsza jegwyfikacja merytoryczna i techniczna ediie
si¢ pézniej. Zebrane przez nas materiaty dzielimy wg katigg

«  Opisowe (wiadomsxi)
«  Wyjasniajace (umiegtnosci)
« Oceniajice (praktyczne — tu testy quizy, ewentualnie irkejs).

Dokonanie takiej analizy powinno éyodstawy trafnego doboru materiatow skiageych sé na
catas¢ przygotowywanej aplikacji. Selekcjorgjuzyskany materiat czynimy to podt&m:

« merytorycznym (zakres tfei, sposOb zapisu);
« technicznym (sposoéb realizacji, gdzenia, programy);
« dydaktycznym;



V. Wykonanie - Realizacja aplikacji

Opisac¢ w jaki spos6b sprostano ponizszym wymaganiom, Jakie materiaty nalezato zgromadzi¢ oraz jakie
narzedzia zastosowano. Wspomnie¢ o respektowaniu praw autorskich.

Podstaw wykonania aplikacji jest projekt (konspekt, konciptestow i quizOw, scenariusz
aplikacji oraz jej mapa hipertekstowa). Dobrze wydia aplikacja multimedialna, tak jakzklg
materiat dydaktyczny, powinna charakteryzéws@ dobrym poziomem:

« merytorycznym,
- dydaktycznym,
« estetycznym,

« technicznym.

Wymagania merytoryczne- tresci ksztatcenia przekazywane za pomaoeszej aplikacji mugz
odpowiada rygorystycznym wymaganiom nauki. Kluczowe znaceana tu take sprawa
przestrzegania praw autorskich i sposéb prawidt@nsgowania.

Aplikacja multimedialna wtedy spetni swoje funkdgdaktyczne, gdy:

« prawidtowo odzwierciedla w komunikacie medialnynelog przedstawionego zjawiska;
« jest czytelna;

Wymagania estetyczndo konieczné¢ stworzenia zewgirznego i wewgtrznego tadu i proporcji
w naszej aplikacji, powodggego,ze nasze zmysty bez szumow zaakcepbuzekazywane tsei.

Wymagania technicznemap bezpdredni zwizek z jakdcig. Zaleza od wywanych przez nas
narzdzi i programow, a tate od naszych umighosci operatorskich.

Opracowanie instrukcji metodycznej!!!

(materiaty w oddzielnym pliku)

Instrukcja musi stanowiintegralmy czes¢ aplikacji. Jej skrocona wersja powinna ziélsic na
opakowaniu (ptyty CD/DVD, we wepie do broszury lub na oktadce ptyty z filmem) weaz
instrukcy wytkowania(co klikat, aby s¢ wiaczyto i jakie 8 wymagania spktowe).

Instrukcja metodyczna musi zawier&:

1. Zdefiniowanego odbiokcmedium (nie poprzez wiek lub kkaslo ktorej uczszcza). Definicja
odbiorcy to wskazanie zakresu wiedzy uprzednieyl(¢ego co musi on wiedzéelub umie)
aby méc korzystaz danego medium.

2. Okreslenie celéw stawianych przed danym medium (podaele oraz wskazanie gdzie i w
jakiej sytuacji mana wykorzystéa prezentowane w medium wiadofeoi umiegtnosci sprzyja
pozytywnej motywacji do nauki).

3. sugestie i wskazania dotyre skutecznego sposobuygia MPE: wykorzystanie cadoiowe,
czesciowe, mieszana, jednokrotna, wielokrotne itp.:

4. kroétkie streszczenie tfei ze zwroceniem szczegdlnej uwag: na rzeczy poaste dla danego
tematu oraz ukazaniem probleméw, ktére zostazwigzane czy te omowione. Omoéwienie
atrakcyjngci zawartego materiatu (np. zdja lub zrzuty ekranowe gier, testow quizow lub
interfejsu) wywotug pozytywne nastawienie do nauki.

5. Wskazanie sposobow oznaczenia zaakcentowania atajegszych tréci przekazu w celu
uaktywnienia uwagi wolicjonalnej warunkigej zapamitywanie.



VI. Ocena —Empiryczna weryfikacja przydatnosci opracowanego medium edukacyjnego

Rzeczywistg warto$¢ naszej aplikacji ustali¢ mozna dopiero po przeprowadzeniu jej empirycznej weryfikacji.
Mozna tego dokona¢ dwoma sposobami:

* badaniami diagnostycznymi;
» eksperymentem dydaktycznym.
* w naszym przypadku bedzie to ocena ,sedziow kompetentnych” — specjalistow z danej dziedziny.

Diagnoza oparta na stiie pytan jest najprostszym sposobem badania wartanateriatu
dydaktycznego. Pytania formutuje ¢siwykorzystujc cechy, kryteria, wymagania dobrego
materiatu, a naspnie prosi si o odpowiedzi na te pytania osoby kompetentne. @aykiady
takich pyta:

« Czyilos¢ i jakosé tresci odpowiada zatoonym celom aplikacji ?

- Czy aplikacja realizuje wszystkie przig funkcje?

« Czyilos¢ zawartej tu informaciji jest niwa do opanowania przez adresatow aplikacji?

« Czy forma materiatu odpowiada podstawowym zasadomnstkuowania tego typu aplikacji
(respondent nie musi zéiych zasad, st nalezy pytat konkretnie o poszczegolne
elementy);

« Czy wi&ciwie postrono sé srodkami wyrazowymi i technicznymi?

« Czytempo przekazu informacji jest odpowiednie?

« Czy zachowane zostaty podstawowe zasady estetyki?

- Czy materiat zostat wykonany na odpowiednim pozeitechnicznym?

« Czy instrukcja metodyczna spetnia swoje zadaniaetd — jego charakterystyka z
uwzgkdnieniem wiedzy uprzedniej; cel ktdremustunedium — wywotanie odpowiedniej
motywacji; wskazanie elementéw, ktére podczas nabkila stymulowaly uwag
wolicjonalm; omowienie atrakcyjniei zawartych materiatbw — wywotanie pozytywnego
nastawienia)?

UWAGA!

Powy zsza lista ma charakter ogdiny. Do ka Zdego medium nale zy opracowa € wiasne pytania (wtasn g
ankiet e — najcz e$ciej pytania otwarte). Tworz ac pytania nale zy pamietaé, iz respondenci nie znaj a
zawarto §ci ,papierowej’ cz es$ci projektu. Pytania musz g byé zatem bardzo precyzyjne. Konstruuj ac
pytania nale zy pamietaé iz uzyskane odpowiedzi maj @ byé pomocne w ocenie medium.

W przypadku negatywnych opinii jasno i wyra  znie musi by ¢ wiadome, co nale zy poprawi € lub
zmieni €.

Jesli konieczne b edzie wprowadzenie zmian lub poprawek, ocen e medium trzeba powtérzy ¢!

Literatura:



