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Informatyczne przygotowanie nauczycieli réoznych przedmiotéow

Prezentacje multimedialne jako uniwersalny srodek dydaktyczny w pracy

nauczycieli roznych przedmiotow

Rozwéj wspétczesnych technologii informacyjnych, gwaltownie zwiekszajace sie
zasoby dostepnej informacji oraz rosngce mozliwosci techniczne jej przetwarzania i
wykorzystywania w komunikacji miedzy obiektami, systemami i ludzmi sprawia, ze ta
technologia ma coraz wigkszy wptyw na zycie spoteczenstw.

W momencie gdy uniwersum komunikatéw docierajacych do cztowieka, wszystkie
srodki komunikowania, media informacyjne stuzace do cyfrowego przetwarzania informacji
w zintegrowane] formie, staja si¢ narzedziami rozwoju poznawczego cztowieka niezwykle
wazne staje si¢ ich rozumienie, selekcjonowanie, klasyfikowanie 1 $wiadome
wykorzystywanie. Doskonale rozumie to Seymour Papert, tworca filozofii LOGO a zarazem
jezyka komunikacji z komputerem, ktéry w swojej wizji edukacji przysziosci przypisuje
komputerowi role nosnika kulturowych zarodkéw, ktérych intelektualne owoce nie potrzebuja
juz wsparcia technologii, gdy tylko zapuszcza korzenie w aktywnie rozwijajacym sie umysle.
Multimedialne technologie informacyjne stanowig réwniez pomoc, srodek lub narzedzie do
poszerzania i wzbogacania oddziatywan pedagogicznych i spotecznych poprzez nowe sposoby
komunikowania i unikalng ceche interaktywnosci [1].

Komputer stanowi uniwersalne narzedzie poznawczej dziatalnosci cztowieka,
zapewnia nowa forme jej obiektywizacji, pozwala aktywnie wypelnia¢ 1 czesciowo
zautomatyzowac takie czynnosci cztowieka jak na przyktad: analiza oddzielnych aspektow
zadania, przypisanie, asymilacja, dopelnienie nowa informacja danych juz istniejacych,
generowanie w oparciu o analize i procedury wnioskowania nowej informacji, dynamiczna
wizualizacja obiektow itp. Komputer stanowi drugie co do waznosci po tradycyjnym
piSmiennictwie, narzedzie, z pomoca ktérego mozna prowadzi¢ operacyjng wymiang

informacji, zwigzanej z konkretng trescig ludzkiej dziatalnosci. Pojawia si¢ zasadniczo nowa
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sfera wykorzystania przez cztowieka jezyka oraz znakéw symbolicznych, poszerzona o
dzwigk 1 obraz. Komputer w szeregu innych narzedzi wytworzonych przez cztowieka posiada
specyficzng ceche komunikatywnosci, ktéra odréznia go od wszystkich innych, pozwala
wstepowa¢ w  konstruktywny dialog z uzytkownikiem i tworzy¢ z nim integralne,
operacyjne, zorientowane przedmiotowo S$rodowisko. Specyfika takiej operacyjno-
czynnosciowej organizacji swiata obiektow wynika stad, ze komputer nie tylko poszerza
intelektualne mozliwosci cztowieka, oddzialujac na jego pamieé, emocje, motywy,
zainteresowania, lecz zmienia samg struktur¢ jego dzialalnosci poznawczej. Gwattowne
ilosciowe zwiekszenie dostgpnego obszaru informacji, jakie daje komputer, powoduje
jakosciowa zmiang - poczucie bezposredniego uczestnictwa czlowieka w tworzeniu kultury
informacyjnej [2].

Latwos¢ dostepu do informacji przy pomocy srodkéw elektronicznych, a zarazem
ogromny zakres dost¢pnej wiedzy stawia przed wspoétczesnym nauczycielem zadanie statego
dokonywania selekcji 1 opracowywania niezbednych informacji. Wielowatkowos¢ oraz zakres
omawianych probleméw z punktu widzenia zasady pogladowosci , wymagaja obudowywania
ich znaczng iloscig srodkéw dydaktycznych. Przygotowanie tradycyjnych plansz, wykreséw
itp. jest niezwykle czasochtonne, a w dobie intensywnego rozwoju nauki nie gwarantuje
nawet ich ponownego wykorzystania. Bioragc pod uwage nietrwatos¢, czesto duze gabaryty
stwarzajace trudnosci w przechowywaniu i transporcie, ich stosowanie jest czesto ograniczone
ze szkoda dla uczniéw badz studentéw. Rozwigzaniem tego problemu moze by¢ jedynie
odpowiednie przygotowanie nauczycieli wszystkich przedmiotéw do wykorzystywania
wspoélczesnych multimedialnych technologii informacyjnych w pracy pedagogicznej i
jednoczesnie zapewnienie placéwkom oswiatowym odpowiedniego zaplecza technicznego.

Kierujac si¢ tymi przestankami w Instytucie Zarzadzania WSPTK w Zielonej Gorze
wprowadzony zostat profil dyplomowania ,,Multimedialne technologie informacyjne” (MTI).
Pozwala to poszerzy¢ nasza oferte edukacyjng i wyjs¢ naprzeciw potrzebom rynku, gdzie jest
coraz wigksze zapotrzebowanie na menedzeréw, czesto przysztych kierownikéw i dyrektorow
szk6t 1 placowek oswiatowych — specjalistow w dziedzinie technik multimedialnych,
umiejacych rozpoznawac i analizowa¢ problemy organizacji oraz wskazywaé sposoby ich
rozwigzania z wykorzystaniem MTI. Tak rozumiana dzialalno$¢ menedzera nieroziacznie

faczy sie z komunikowaniem w obrebie i otoczeniu organizacji (przedsigbiorstwo, instytucje
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panstwowe i samorzadowe, placowki oswiatowe, media) - czyli z nowoczesnie rozumianym
public relations (PR). Dzialajacy w tej sferze menedzer musi posiada¢ nie tylko wiadomosci
ale takze opanowane praktyczne umiejetnosci w zakresie metod projektowania, realizacji oraz
stosowania komunikatow multimedialnych (poligrafia, grafika, techniki multimedialne).
Wiadomosci i umiejetnosci  dotyczace oddziatywan multimediéw, zasad zarzadzania,
funkcjonowania 1 aspektéw prawnych dziatalnosci massmediéw, pozwolg efektywnie
wspotdziata¢ z nimi i wykorzystywa¢ je w strategiach PR. Tego typu kompetencje
predestynuja réwniez do pracy w sferze zarzadzania mediami.

W ramach profilu wyktadane beda nastepujace przedmioty:

1. Teoria informacji i komunikowania.

2. Massmedia, funkcjonowanie, zarzadzanie, podstawy prawne, psychologiczne podstawy
oddzialtywan mediow.

3. Techniki prezentacji multimedialnych.

4. Multimedialne technologie informacyjne w PR.

5. Spoteczne aspekty technologii informacyjnych.

Oprécz wymienionych wyzej przedmiotéw tworzacych profil dyplomowania dla
wszystkich studentéow wprowadzony bedzie przedmiot ,Podstawy multimedialnych
technologii informacyjnych”, w ramach ktorego realizowane sa nast¢pujace moduty
tematyczne.

1. Uwarunkowania odbioru 1 przetwarzania informacji przez czlowieka, formy komunikatéw
i przekazow medialnych, multimedia, edukacja medialna.

2. Techniki przetwarzania sygnaléow dzwiekowych 1 wizyjnych, edytorstwo, grafika
komputerowa.

3. Oprogramowanie multimedialne, multimedia w sieciach komputerowych, hipertekst,
interakcja .

Wszystkie przedmioty oprocz wykladéw przewidujg aktywne formy zajeé, np.
laboratoryjno-konwersatoryjne, seminaryjno-warsztatowe, prace doswiadczalne, zajecia
terenowe w lokalnych massmediach, projekty zespotowe. Zajecia laboratoryjne odbywac¢ beda
sie (zaréwno w grupach jak i indywidualnie) w nowo otwartej pracowni dydaktycznej [1].

Prowadzone powszechnie badania pedagogiczne wskazuja na szczeg6lnag efektywnos¢

nauczania problemowego, ktére na szczeblu wyzszym winno przybiera¢ formy
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koordynowania samodzielnej pracy studentéw. Z tego wzgledu koncepcja zaje¢ w ramach
profilu dyplomowania przewiduje prace¢ w oparciu 0 ogniwa procesu rozwigzywania
problemoéw.

Na poczatku semestru studenci staja przed problemem zaprezentowania
(zareklamowania) uczelni badz instytutu przy wykorzystaniu MTI. Zadanie ich polega na
zapoznaniu si¢ z mozliwosciami sprzetu i oprogramowania. Na bazie zdobytych informacji
przygotowuja wstepny scenariusz prezentacji. Kolejne zajecia pozwola im realizowaé
poszczegdlne komponenty prezentacji.

Ponizej przedstawiony jest przyktadowy przebieg zaje¢ laboratoryjnych w ramach
przedmiotu MTIL Celem cyklu zaje¢ jest miedzy innymi przygotowanie studentéw do
projektowania i realizowania komponentéw prezentacji multimedialne;j.

Przedstawiony przykiad dotyczy wzbogacenia prezentacji multimedialnej w warstwe
dzwigkowaq. Zakres problemu jest zarysowany w instrukcji dostarczonej przez prowadzacego
zajecia. Analiza sytuacji problemowej polega na zapoznaniu si¢ z literaturg i praktycznym
zweryfikowaniu zdobytych wiadomosci w ramach ¢wiczen z odpowiednimi aplikacjami.
Studenci przypominaja sobie wlasciwosci rdéznego rodzaju plikow muzycznych oraz
oprogramowania do ich nagrywania i kompresji, a takze z programem do glosnego
odczytywania dokumentéw (mozliwos¢ wykorzystania komputeréw przez osoby
niepelnosprawne). Efektem tych dziatan jest wysuniecie pomystéw rozwigzania problemu tj.
znalezienie najlepszych narzedzi i najprostszych rozwigzan. Na tym etapie praca polega na
wykorzystywaniu réznego rodzaju odtwarzaczy i prébach osadzenia gotowych plikow
muzycznych w prezentacji (aplikacja PowerPoint z pakietu Microsoft Office 97). Nagrywane
sg wlasne komentarze z r6zng jakoscia i z zastosowaniem efektéw specjalnych. Weryfikacja i
wybor najbardziej racjonalnych rozwigzan sprowadza si¢ do wykorzystania plikow midi jako
ilustracji muzycznej (ze wzgledu na maty obszar zajmowanej pami¢ci) oraz komentarzy w
formacie avi przy jakosci radiowej lub CD - mono. Wysuni¢te zostaje stwierdzenie, ze do
gromadzenia i archiwizacji dzwieku najbardziej ekonomiczne wydaja si¢ pliki mpeg np. mp3.
Dalsza praca zmierza w kierunku przyjecia lub odrzucenia przyjetych wstepnie rozwigzan.
Eksperymenty prowadzone na tym etapie polegaja na probach osadzania plikow dzwigkowych
w réznych aplikacjach pakietu MS Office 97. Dokonywany jest przeglad dostepnych

odtwarzaczy np. CD-ROM oraz odtwarzaczy w formie oprogramowania. Efektem koncowym
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¢wiczen jest osadzenie komentarzy i muzyki w prezentacji multimedialnej oraz dokumencie

Word’a (zgodnie z posiadang dokumentacjg ) oraz wykorzystanie programu do gtosnego

odczytywania programu ze schowka. Cata praca zostaje zapisana na dyskietkach (kompresja

danych), a wyniki zostaja ocenione przez prowadzacego zajecia.

Cwiczenie nr 8.

INSTRUKCJA

Dzwiek w prezentacji multimedialnej

[praca indywidualna]

1. Zakres wiadomosci:

Nagrywanie komentarzy w formacie wav.

Regulacja glosnosci 1 jakosci nagrania.

Miksowanie i taczenie plikéw wav.

Osadzanie plikow wav w prezentacji.

Zalety plikow midi.

Osadzanie plikéw midi w prezentacji.

Wykorzystanie programu do glo$nego odczytywania dokumentéw ze schowka.
Roézne odtwarzacze plikow dzwiekowych.

Inne rodzaje plikéw dzwiekowych..

2. Zadania do wykonania:

Przy pomocy opcji regulacja glosnosci ustawi¢ parametry niezbednych urzadzen.
Zapozna¢ si¢ ze sposobem dziatania odtwarzaczy plikéw wav i midi.

Korzystajac z rejestratora dzwigku nagra¢ dowolny tekst stosujac r6zne parametry
jakosci nagrania.

Zachowujac pierwotne pliki wav dokona¢ ich taczenia i miksowania.

Odstucha¢ zapisane dzwigki po zastosowaniu efektow dostgpnych w menu
rejestratora.

Poréwnac objetos¢ plikow wav 1 midi zawierajacych dzwieki o podobnym czasie
odtwarzania.

Zapozna¢ si¢ z dzialaniem programu do glosnego odczytywania tekstu ze schowka.

Zapozna¢ si¢ z dziataniem odtwarzacza CD i odtwarzaczy plikow mpeg.
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3. Zadania sprawdzajace:
* Osadzi¢ w prezentacji multimedialnej przygotowane dzwigki 1 komentarze.
4. Literatura:
¢ Haskin D.: Multimedia nie tylko dla ortow. Intersoftland, Warszawa 1995.
¢ Instrukcja uzytkowania, Wprowadzenie do Microsoft Windows 95, Microsoft
Corporation 1995.
* Praca zbiorowa pod red. Stefanska-Parafiniuk M. : Microsoft Word 7 dla Windows 95
krok po kroku. Oficyna Wydawnicza READ ME, Warszawa 1996.
¢ Steinbrink B.: Multimedia u progu technnologii XXI wieku. Robomatic, Wroctaw
1993.
e Zielinski M., Kaleta M. : Windows 95 PL. PLJ. Warszawa 1996.

Przygotowanie merytoryczne zar6wno przyszlego menedzera jak 1 nauczyciela
dowolnego przedmiotu ma wiele wspdlnych cech. Miedzy innymi kazdy z nich jest
koordynatorem procesu nauczania-uczenia si¢, ma za zadanie jak najpetniej, w sposéb jasny i
zrozumialy przekazywaé wszystkie zaktadane tresci, stymulowaé rozwdj poznawczy,
ksztaltowa¢ pozadane postawy 1 umiejetnosci. Z tego wzgledu kazdy wspéiczesny nauczyciel
powinien posiada¢ umiejetnos¢ uzytkowania sprzetu komputerowego, a przede wszystkim
samodzielnego przygotowania prezentacji multimedialnej 1 wszystkich jej komponentéw jako
narzedzia oddzialywan pedagogicznych.

Niezwykle wazne jest zatem takie przygotowanie studentéw, aby w ramach zajeé
laboratoryjnych zapoznali si¢ z metodami projektowania, realizacja i stosowaniem
komunikatéw multimedialnych.

Srodkiem o bardzo szerokim spektrum oddziatywan jest prezentacja multimedialna
faczaca w sobie zalety szeregu mediow stanowigcych jej komponenty. Istotne jest zatem
wyposazenie studentéw w umiejetnos¢ tworzenia poszczegdlnych medidw, a nastgpnie ich
racjonalnego integrowania.

Wykorzystanie tekstu drukowanego, jego zapisywanie, obrobka i wiaczanie do
prezentacji multimedialnej jest istotnym ogniwem ksztalcenia wzbogaconym dodatkowo o

elementy szeroko rozumianej poligrafii. Studenci muszg zapozna¢ si¢ z réznymi rodzajami
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drukarek, ploteréw i kserokopiarek, a takze ze sposobami importu tekstu drukowanego i
grafiki przy pomocy skaneréw lub za pomoca sieci Internet. Pamigta¢ nalezy takze o
wykorzystaniu szeregu programéw narzedziowych np. do fonetycznego odczytywania tekstu
drukowanego (syntezator mowy), co ma ogromne znaczenie dla pedagogéw pracujacych z
osobami niewidomymi lub niedowidzacymi. Istotne sg takze sposoby rejestracji i obrébki
sfowa moéwionego, czyli komentarza prezentacji multimedialnej oraz import plikéw
dzwickowych zawierajacych muzyke. Studenci musza zosta¢ zapoznani z mozliwosciami
wspotpracy komputera wyposazonego w karte dzwigkowa ze sprzetem naglasniajacym,
mikrofonami i glto$nikami. Wazne jest takze zapoznanie z réznymi rodzajami plikow
dzwickowych VAW, MIDI itp. pod katem efektywnego wykorzystania obszaru pamigci, co
jest szczegblnie wazne przy tworzeniu prezentacji przenosnych (np. na dyskietkach). Srodek
wyrazu jakim jest grafika tzn. rysunki, wykresy i zdj¢cia stuzy przede wszystkim
wizualizacji przedstawianych danych i koncentruje uwage odbiorcy. Pamigta¢ nalezy zatem o
zapoznaniu ze sposobami jej tworzenia, transformacji i powielania przy pomocy sprzetu
komputerowego i poligraficznego. Najbardziej spektakularnym medium jest film i animacja.
Wykonywanie wilasnych sekwencji filmowych wymaga, aby studenci zostali zapoznani z
podstawami realizacji filméw wideo, poczawszy od opracowania dokumentacji przez zdjecia,
montaz, az do kolaudacji. Wazne jest zatem wyposazenie pracowni w kamery wideo i
komputerowe karty wideo umozliwiajace montaz i obrébke materialu filmowego.
Samodzielne tworzenie tradycyjnej animacji jest procesem niezwykle zmudnym, dlatego tez
do jej kreowania wykorzystywane sg gotowe aplikacje. Do najpopularniejszych naleza
programy zapisujace wszystko co dziato si¢ na ekranie monitora i odtwarzajace to pézniej w
postaci filmu. Sg one niezwykle przydatne gdy tworzona prezentacja ma za zadanie wyjasniacé
dziatanie dowolnego programu komputerowego.

Projektowanie prezentacji multimedialnej musi by¢ oparte na ogdlnie przyjetych
zasadach procesu projektowo konstrukcyjnego z ewentualnymi drobnymi modyfikacjami
wynikajacymi ze specyfiki tego srodka przekazu [3].

Warunkiem rozpoczecia pracy jest uswiadomienie celu i potrzeby przygotowania
prezentacji multimedialnej. Wnikliwa analiza problemu, ustalenie celéw wykonawczych,
analiza zadan dydaktycznych przekazu pozwola opracowaé koncepcje dydaktyczng. Na

bazie zgromadzonych materialéw rozpoczyna si¢ szczegétowe projektowanie sekwencji
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przekazu. Odpowiednie rozpoznanie pozwala okresli¢, czy postawiony przed realizatorem
problem wymaga obudowania jednym modulem, czy tez calym cyklem. Znalezienie
odpowiedzi na to pytanie pozwala takze wyodrebnié¢ poszczegélne ogniwa przekazu.
Komunikat multimedialny jest tworem wieloplaszczyznowym, zbudowanym z réznych
elementéw. Dobér i wykorzystanie  niezbednych  $rodkéw  medialnych wymaga
opracowania odpowiedniej dokumentacji, tj. scenariuszy i scenopiséw. Pamigctac nalezy o
wymogu respektowania praw autorskich w przypadku zapozyczen. Zawarte w prezentacji
tabele 1 wykresy muszg by¢ pod kazdym wzgledem poprawne merytorycznie, jednoznaczne i
czytelne. Stowo drukowane powinno by¢ zaopatrzone w mozliwo$¢ odczytania przez
komputerowego lektora. Pamigta¢ nalezy réwniez o ,,przyjaznym interfejsie” uzytkownika, to
znaczy o jasnym i czytelnym sposobie obstugi programu jezeli prezentacja ma interaktywny
charakter i1 jesli jest przeznaczona dla odbiorcy indywidualnego. Skompletowanie calej
dokumentacji przekazu jest warunkiem dokonania préby taczenia wszystkich elementow
w jedng calos¢ i okreslenia mozliwych powiagzan wynikajacych z jego interaktywnego
charakteru. W tym momencie powstaje zapisany graficznie schemat programu. Dopiero
poprawnos¢ merytoryczna i kompozycyjna tak przygotowanej dokumentacji, umozliwia
przejscie do praktycznej realizacji poszczegdlnych komponentéw przekazu, a nast¢pnie ich
Scistego powigzania. Kazda prezentacja powinna zostaé¢ zaopatrzona w odpowiednig
instrukcj¢e metodyczng. Zaprezentowanie gotowego przekazu, tj. jego weryfikacja
zewnetrzna pozwala skontrolowac i oceni¢ poprawnos¢ realizacji zaktadanych celow.

Poprawnie przygotowany komunikat multimedialny nie gwarantuje jeszcze sukcesu
dydaktycznego prezentacji. Pamigta¢ nalezy, iz moze by¢ ona oprécz odbioru indywidualnego
stosowana takze masowo, np. w czasie lekcji badz wykladow. Zalecane jest wtedy
wykorzystanie projektoréw telewizyjnych lub monitoréw o duzej przekatnej ekranu, a takze
dodatkowego nagtosnienia.

Kazda prezentacja multimedialna, aby odniosta zamierzony skutek musi by¢
wykorzystana w sposéb zgodny z zasadami nauczania. Zasada nauczania jest taka normg
postepowania dydaktycznego, ktérej przestrzeganie pozwala prowadzacemu wyklad
efektywnie zaznajamia¢ obecnych z przygotowanymi tresciami. Zasady te wykazuja jak
powinno si¢ nauczaé, aby osiggnag¢ zaktadane cele ksztalcenia i dlatego sa ogdlnymi

normami, ktére owigzuja w procesie dydaktycznym niezaleznie od typu placéwki czy zaktadu
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pracy, w ktérym zachodzi potrzeba ich stosowania. Zakres i sposoby wdrazania zasad
nauczania w przypadku zaréwno projektowania jak 1 wykorzystania prezentacji
multimedialnych zalezg od przygotowania merytorycznego odbiorcéw oraz od specyfiki
przekazywanych tresci. Komunikaty multimedialne oddzialujagce na odbiorce cata gama
bodzcow juz z samego zatozenia realizujg zasade pogladowosci.

Zasada przystepnosci lub inaczej stopniowania trudnosci w prezentacjach o
charakterze masowym realizowana jest przez odpowiednie dziatania osoby prowadzacej, ktéra
krokpo kroku wprowadza odbiorcow w istot¢ omawianego zagadnienia. W przypadku
odbiorcy indywidualnego odpowiednie menu dotaczane do kazdej prezentacji komputerowe;j
pozwala na wybdr tresci w takiej kolejnosci jaka zapewnia poprawne zrozumienie
komunikatu z pominigciem rzeczy znanych lub oczywistych.

Interaktywny charakter multimedialnych prezentacji jest typowym przyktadem pelnej
realizacji zasady $wiadomego i aktywnego udzialu w procesie nauczania - uczenia sie, a takze
zasady systematycznosci i wigzania teorii z praktyka. Realizacja tych zasad czesto odbywa si¢
poprzez wprowadzenie do prezentacji elementéw symulacji komputerowej, ktére umozliwiaja
praktyczne zweryfikowanie zdobytej wiedzy z zalozeniami przyjetymi przez tworce
programu.

Stosowanie najnowoczesniejszych technik audiowizualnych gwarantuje wszystkim
aktywny udzial w procesie oddziatywania prezentacji oraz tatwy dostep do istotnych
informacji w bardzo wielu formach 1 w dowolnym czasie. Mozliwosci te w przypadku
uzytkownikéw indywidualnych decyduja o powodzeniu i realizacji zalozonej trwatosci
oddziatywan.

W polskim systemie edukacyjnym (réwniez na poziomie wyzszym) dominuje
przywiazanie do misji przekazywania wiadomosci 1 przyzwolenie na zaniechanie rozwijania
umiejetnosci i postaw. W dziedzinie tak praktycznej jak zastosowanie MTI w nauczaniu
trzeba uczy¢ rozwigzywac problemy a nie tylko typowe zadania. Nauczyciel musi nie tylko
wiedzie¢ jak co$ zrobi¢ ale takze umie¢ to zrobi¢. Uczy¢ mtodziez i dorostych ludzi jak
rozwigzywa¢ problemy to znaczy inspirowaé, prowokowaé, motywowaé, stawia¢ pytania,
sterowac, pokazywa¢ narzedzia i metody, uczy¢ sie uczy¢ i budowa¢ wiedz¢ a nie tylko
przekazywa¢ wiadomosci. Jesli studenci w procesie edukacji przyjmg twoércze, aktywne

postawy, opanujg narzedzia i metody, odkryja i rozwing umiejetnosci, to beda potrafili takze
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w przysztosci rozwigzywaé rzeczywiste problemy, takze w sytuacjach gdzie niezbedne jest
zdobywanie i filtrowanie informacji, okreslanie i wskazywanie jej brakujacych ogniw,
uzyskanie jej oraz odrzucenie jako nieistotnej. Potrzebna jest jasno$¢ myslenia i tworzenia
planébw dziatania, wykorzystanie metod 1 narzedzi ilosciowych 1 jakosciowych,
komunikowanie punktéw widzenia i stanowisk na réznych poziomach z wykorzystaniem
technologii informacyjnych. Dlatego tez aktywne formy zaje¢ powinny przewidywaé miejsce
na wspolng dyskusje o wplywie technologii informacyjnych na wiele sfer aktywnosci
cztowieka ze szczeg6lnym uwzglednieniem metod nauczania. Celem opisanego bloku zajec
jest zapoznanie studentéw z podstawami wspoétczesnych technologii informacyjnych,
obszarami ich zastosowan i oddzialywan, zasadami tworzenia 1 stosowania prezentacji
multimedialnych w pracy nauczyciela, uksztatltowanie sp6jnego obrazu mediéw jako zrédet

informacji [1].
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