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Projektowanie prezentacji multimedialnych

Praktycznie we wszelkich dziedzinach gospodarki zachodzi potrzeba ciaglego przekazywania znacznych
ilosci skomplikowanych informacji. Odbywa si¢ to w trakcie licznych wykladéw i zebran, gdzie ze wzgledu na
charakter przekazywanych danych dokonuje si¢ ich wizualizacji w postaci wykreséw, tabel, map, fotografii,
nagran dzwiekowych i filméw. Zaprezentowanie wszystkich tych elementéw wymaga uzycia catego arsenatu
$rodkéw dydaktycznych zaczynajac od tablicy i kredy poprzez bardzo pracochtonne w przygotowaniu plansze i
foliogramy, az do skomplikowanych zestawéw audio-wideo. Uzycie oprogramowania komputerowego
przeznaczonego do tworzenia prezentacji multimedialnych ma wpltyw na poszerzenie zakresu oddziatywania
pedagogicznego, pozwala zintegrowaé rézne elementy przekazu, wprowadzi¢ interakcje, stworzy¢ nowy styl
narracji, ktéry nie jest jedynie sktadowa uzytych w prezentacji elementéw. Poprzez mozliwos¢ indywidualizacji
(np. hipertekst), animacji, symulacji zjawisk i proceséw, czyli zastosowanie elementéw charakterystycznych dla
prezentacji multimedialnej mozna imitowa¢ do$wiadczenia osobiste, co w duzej mierze stanowi o takich
procesach jak zapamigtywanie i uczenie si¢. Prezentacja multimedialng staje si¢ waznym narz¢dziem kreowania
wizerunku firmy, promocji produktow, szkolenia pracownikéw, oddzialywania zewnetrznego oraz
automenedzmentu.

Wraz z rozwojem i upowszechnieniem informatyki, jej metod i $rodkéw termin media i multimedia
znacznie poszerzyt swoja sfere pojeciowa [4,6]. Pod tym pojeciem rozumie si¢ juz nie tylko S$rodki
komunikowania, wszystkie media informacyjne, (w tym te stluzace do cyfrowego przetwarzania informacji w
zintegrowanej postaci, mogace funkcjonowaé w globalnych systemach informatycznych), ale jednocze$nie
traktuje si¢ je jako narzedzia rozwoju poznawczego czilowieka. Informatyka i komputery staty sie obecnie
elementem bardzo wielu technologii medialnych, w ktérych komputer wykorzystywany jest do tworzenia
mediéw (sktad komputerowy tekstu i grafiki, animacja filmowa i dzwigkowa itd.). Jednak te technologie
medialne, w ktérych sam komputer moze by¢ jednocze$nie samodzielnym medium maja, z punktu widzenia
rozwoju poznawczego czlowieka, jedna wazna, odrézniajaca je od innych wiasciwo$¢ - mozliwo$¢ pracy
interaktywnej. Ta specyficzna cecha komunikatywno$ci odréznia go od wszystkich innych narzedzi
wytworzonych przez cztowieka, pozwala wstgpowa¢ w konstruktywny dialog z uzytkownikiem i tworzy¢ z nim
integralne, operacyjne, zorientowane przedmiotowo Srodowisko. Specyfika takiej operacyjno - czynnosciowej
organizacji $wiata obiektéw wynika stad, ze komputer nie tylko poszerza intelektualne mozliwosci cztowieka,
oddzialujac na jego pamig¢, emocje, motywy, zainteresowania, lecz zmienia sama strukture jego dziatalno$ci
poznawczej

Prezentacja multimedialng jest zatem zwarta strukturg zawierajaca cale spektrum $rodkéw wyrazu.
Dostepny jest dowolnie komponowany tekst i grafika, dzwieki, animacje i sekwencje wideo. Tytutly,
wypunktowania oraz wszystkie inne elementy prezentacji moga by¢ animowane, a ich pojawianiu si¢ moze

towarzyszy¢ dowolny dzwigk. Kolejnos¢ pojawiania si¢ na slajdzie wybranych obiektéw moze by¢ okreslana na



biezaco przez prowadzacego pokaz. Mozliwe jest takze automatyczne ustawienie czasu i kolejnosci
poszczegblnych animacji. Prezentacja, w ktdérej wszystkie opcje, lacznie z przejsciami slajdéw zostana
ustawione automatycznie staje si¢ specyficznym filmem, ktéry moze znaleZ¢ zastosowanie np. jako ilustracja
oferty handlowej w trakcie targéw lub wszelkiego rodzaju ekspozycji. Dostepna opcja ukrywania slajdow
pozwala tworzy¢ kilka wersji prezentacji przeznaczonych dla réznych odbiorcéw. Przykladem moze by¢
wydzielenie w jednolitej prezentacji slajdéw o profilu marketingowym dla jednego audytorium, a o profilu
technicznym dla drugiego [2]. Najbardziej skomplikowana strukture posiadaja prezentacje, w ktérych slajdy
powiazane sa systemem odsylaczy hipertekstowych. Liczne powiazania i odnos$niki sprawiaja, ze prezentacja
tego typu, moze by¢ wykorzystywana jako material szkoleniowy dla odbiorcy indywidualnego. Ma on
mozliwo$¢ dostosowania sposobu odbioru do wiasnego stylu poznawczego. W zaleznosci od stopnia znajomosci
zagadnienia okre$la, co i w jakiej kolejnosci chce zobaczy¢.
Do istotnych mozliwosci prezentacji multimedialnej naleza:
® bezposredni import danych z innych aplikacji (mechanizm OLE),
*  mozliwo$¢ dowolnego przeksztalcania tresci i formy prezentacji,
® latwy spos6b powielania plikow prezentacji,
e mozliwo$¢ natychmiastowego wydruku materiatéw informacyjnych tworzonych na bazie istniejacych
slajdéw.
e mozliwo$¢ prowadzenia prezentacji w sieci lokalnej lub Internecie dla dowolnej liczby odbiorcéw.

Spadek cen sprzetu komputerowego sprawia, iz wzrasta dostgpno$¢ tego narzedzia oraz ro$nie
zainteresowanie wykorzystaniem prezentacji multimedialnych. Na bazie wywiadu ws$rdd studentéw kierunku
Zarzadzanie i Marketing (WSP TK Zielona Géra) mozna stwierdzi¢ jednak, ze znikome sga wiadomosci na temat
mozliwosci prowadzenia samego pokazu. Powszechna jest opinia, iz przekatna komputerowego monitora
dyskwalifikuje prezentacj¢ multimedialna jako narzedzie pracy menedzera. Wystarczy jednak zaopatrzyc
komputer w karte graficzng z wyjsciem wideo, aby méc podtaczy¢ go do dowolnego telewizora. Jesli obraz tej
wielkosci nie jest wystarczajacy, to mozliwe jest zastosowanie projektora TV lub panelu LCD umieszczanego
bezposrednio na tradycyjnym rzutniku pisma. Ostatnie dwa rozwigzania nie wymagaja posiadania specjalnej
karty graficznej, ale wiaza si¢ z poniesieniem znacznych naktadéw finansowych.

Kazda prezentacja multimedialng jest forma nauczania, a wigc jej przygotowanie musi opiera si¢ na
podstawowych zatozeniach projektowania dydaktycznego[1]. Planowanie i projektowanie nauczania majacego
miejsce takze w trakcie pokazu musi by¢ skierowane na wspomaganie indywidualnego uczenia si¢. Oznacza to
konieczno$¢ nie tylko wzbudzania zainteresowania omawianymi treSciami, ale takze takie motywowanie
odbiorcy, aby sam odczuwal potrzebe poszerzania wiadomosci zwiazanych z omawianym problemem.

Realizacja dlugofalowej polityki firmy lub celéow przedmiotowych w szkolnictwie wigze si¢ z
opracowaniem projektow dydaktycznych, czyli strategii ksztalcenia, ktéra moze by¢ wspomagana odpowiednim
cyklem prezentacji multimedialnych. Planowanie ksztattu i tresci poszczegdlnych wystapien okreslane jest jako
projektowanie dorazne. Prezentacje sktadajace si¢ na jeden cykl moga stanowi¢ odrgbne, zwarte struktury, nie
koniecznie powiazane ze soba tematycznie w sposéb czytelny dla odbiorcy. Realizacja calego cyklu ma za
zadanie wyposazy¢ adresatow prezentacji w umiejetnosci analizy catoksztattu omawianych zagadnien.

O sukcesie planowania doraznego i dlugofalowego mozna méwié¢, gdy na bazie zdobytych wiadomosci

odbiorcy sa w stanie wygenerowa¢ nowe pomysty i rozwigzania. Sytuacja taka jest mozliwa gdy szkolenia lub



wyktady prowadzone sa systematycznie, a podstawowe tezy sa odpowiednio eksponowane i utrwalane. Wazne
jest, aby projektowanie dydaktyczne realizowane bylo $rodkami wtasciwymi podejsciu systemowemu, ktére
polega na przechodzeniu przez odpowiednie fazy, od analizy potrzeb i celéw zaczynajac, a na gotowym,
sprawdzonym systemie dydaktycznym konczac.

Prezentacje multimedialne z reguty wykorzystywane sa jako narzedzia ulatwiajace prowadzenie réznego
rodzaju zebran, prelekcji i wyktadéw. W takiej sytuacji planowanie przekazéw multimedialnych musi by¢ oparte
na zatozeniach podstawowych zasad nauczania. Zasada nauczania w przypadku prezentacji multimedialnej jest
taka normg postgpowania dydaktycznego, ktdérej przestrzeganie pozwala prowadzacemu wyklad lub zebranie
efektywnie zaznajamia¢ obecnych z przygotowanymi tresciami [3]. Zasady te wskazuja jak nauczaé, aby
osiagna¢ zaktadane cele ksztatcenia i dlatego sa normami ogélnymi, ktére obowiazuja w procesie dydaktycznym
niezaleznie od typu placéwki, w ktérej zachodzi potrzeba ich stosowania.

Zakres 1 sposoby wdrazania zasad nauczania w przypadku zaréwno projektowania jak i wykorzystania
prezentacji multimedialnych zaleza od przygotowania merytorycznego odbiorcOw oraz od specyfiki
przekazywanych tre$ci. Komunikaty multimedialne oddziatujace na odbiorce cata gama bodzcéw juz z samego
zalozenia realizuja zasade pogladowosci. Jej wymogi oznaczaja konieczno$¢ oparcia nauczania na poznawaniu
rzeczywisto$ci za pomoca poznania bezposredniego lub przy uzyciu modeli. W czasie pokazu prezentacji
multimedialnej nastepuje kojarzenie proceséw, rzeczy i zjawisk z ich opisem, modelem i wyjasnieniem.
Powodzenie w realizacji tej zasady jest mozliwe, gdy ukierunkowane spostrzeganie odbiorcéw jest motywowane
poprzez odpowiedni dobdér multimedialnych komponentéw prezentacji Trudno jest sobie wyobrazi¢
przekazywanie duzej ilo$ci danych liczbowych bez ich wizualizacji np. w formie wykreséw, tabel, map i
schematéw. Stosowanie tych elementéw w trakcie pokazu jest przeciwienstwem werbalizmu, co sprawia, ze
prezentacja multimedialna jest narzgdziem, ktérego umiejetne stosowanie spetnia podstawowe zatozenia zasady
pogladowosci.

Zasada przystepnoSci lub inaczej stopniowania trudnosci w prezentacji o charakterze masowym
realizowana jest poprzez dziatania osoby prowadzacej pokaz, ktéra krok po kroku wprowadza odbiorcéw w
istote omawianego zagadnienia. Wazne jest, aby najpierw zaznajomi¢ z treSciami oczywistymi i zrozumiatymi, a
dopiero na ich bazie formutowa¢ nowe twierdzenia i wnioski. Prezentacja dla odbiorcy indywidualnego moze
by¢ zaopatrzona w szereg odsylaczy hipertekstowych, ktére umozliwiaja korzystanie z niej osobom o bardzo
zréznicowanym przygotowaniu merytorycznym. Oznacza to mozliwos¢ dokonywania wyboru interesujacych
zagadnien, w takiej kolejnosci jaka zapewnia poprawne zrozumienie komunikatu z pomini¢ciem rzeczy znanych
i oczywistych.

Mozliwos$ci pracy interaktywnej z prezentacja multimedialng dla odbiorcy indywidualnego jest przyktadem
realizacji zasady §wiadomego i aktywnego udzialu w procesie nauczania - uczenia si¢. Odbiorca prezentacji
sam reguluje tempo przekazu, dokonuje selekcji materialu oraz wyznacza czas w jakim zamierza z niej
korzysta¢. Warunkiem powodzenia prowadzonego w ten sposéb samoksztalcenia jest zaopatrzenie prezentacji w
odpowiednia instrukcje metodyczng wyjasniajaca miedzy innymi cel stosowania prezentacji oraz sposoby
korzystania z zawartych w niej wiadomosci.

W przypadku gdy prezentacje multimedialne stanowia ilustracje powiazanego tematycznie cyklu wystapien,
istotne jest przestrzeganie zasady systematycznoSci. Oznacza to konieczno$¢ réwnomiernego podziatu

zaplanowanych tresci na wszystkie spotkania. Warunek ten dotyczy takze poszczegdlnych prezentacji, gdzie



kazde wystapienie musi by¢ prowadzone w identycznym tempie. Uwzgledni¢ nalezy takze czas na
przypomnienie i utrwalenie wiadomosci z poprzednich spotkan. Wszystkie prezentacje musza by¢ tak
skonstruowane, aby przekazywane systematycznie tresci uyymowac w jednolita strukture. W praktyce oznacza to
wymdég budowania systemu pojeé, zasad i regut powigzanych ze soba réznego rodzaju zalezno$ciami.

Oprogramowanie do tworzenia prezentacji multimedialnych umozliwia prowadzenie szeregu symulacji
komputerowych w trakcie pokazu. Oznacza to mozliwos$¢ weryfikacji wielu roboczych hipotez bezposrednio w
trakcie zebrania. Uzyskiwane na biezaco obliczenia, wykresy lub schematy pozwalaja w bardzo krétkim czasie
przeanalizowa¢ wiele rodzacych si¢ w czasie dyskusji pomysiéw. Wykorzystana w ten sposéb prezentacja
spelnia zatozenia zasady wiazania teorii z praktyks .

Stosowanie nowoczesnych technik multimedialnych zmusza do aktywnego udzialu w procesie
oddzialywania prezentacji zwlaszcza w przypadku prezentacji przeznaczonej do odbioru indywidualnego.
Gwarantuje takze tatwy dostep do istotnych informacji w bardzo wielu formach i w dowolnym czasie.
Mozliwosci te w znacznej mierze decyduja o powodzeniu i realizacji zalozen zasady trwalosci oddzialywan. O
skuteczno$ci oddziatywania prezentacji mozna méwic¢, gdy przekazywane tresci zostang zapamigtane, a zdobyta
wiedza bedzie mogta by¢ wykorzystana w nietypowych sytuacjach i po dowolnie dtugim czasie od zakonczenia
kursu.

Istotnym czynnikiem warunkujacym wigksza trwato$¢ wynikéw dydaktycznych jest rozumienie wiadomosci
juz w czasie pierwszego zetknigcia si¢ z nimi odbiorcéw prezentacji, czemu sprzyja stosowanie pozostatych
zasad nauczania. Warunek ten zostaje spetniony, gdy zawarte w prezentacji tacza hipertekstowe pozwalaja
dostosowaé poziom przekazu do kazdego odbiorcy. W przypadku, gdy jest mozliwe wczesniejsze okreslenie
odbiorcy, tres¢ prezentacji moze zosta¢ dostosowana do jego konkretnych wymagan i mozliwosci.

Prezentacje multimedialne moga wspiera¢ proces nauczania - uczenia si¢, przyczyniajac si¢ do uzyskiwania
natychmiastowych oraz dlugotrwatych wynikéw. Projektowanie prezentacji musi uwzglednia¢ wymogi

poszczegblnych zasad nauczania, specyfike tego medium oraz nastgpujace etapy procesu projektowania

dydaktycznego:
1. Ustalenie celow wykonawczych.
2. Analiza zadan dydaktycznych.
3. Projektowanie sekwencji.
4. Projektowanie ogniw procesu oddziatywania.
5. Projektowanie pojedynczej sesji.
6. Dobdr i wykorzystanie medidow.
7. Kontrola i ocena zachowania wykonawczego [1].

Jest rzecza oczywista, iz nie wszystkie tresci wymagaja obudowy w postaci prezentacji multimedialne;j.
Problem stosowania tego srodka dotyczy przede wszystkim zagadnien o wysokim stopniu komplikacji, gdzie
nagromadzenie istotnych informacji wymaga dodatkowego ich opracowania, najlepiej w formie graficzne;.

Warunkiem rozpoczecia pracy nad prezentacja jest znalezienie takiej sytuacji, w ktdrej zaistnieje potrzeba
jej zastosowania. Na bazie tego zapotrzebowania mozna okresli¢ cel jakiemu ma stuzy¢ konkretna prezentacja.

Przed przystapieniem do opracowywania projektu prezentacji nalezy zdefiniowa¢ odbiorce. Wszystkie
wiadomosci, umiejetnosci i postawy, ktére powinien on przyswoi¢ mozna okresli¢ jako cele wykonawcze

prezentacji multimedialnej. Doktadne sprecyzowanie celéw wykonawczych jest wazne z punktu widzenia



formulowania ogdlnych celéw ksztalcenia, dotyczacych np. catego cyklu prezentacji. Ma to duze znaczenie w
przypadku oceny calego procesu nauczania i pozwala zweryfikowaé zalozenia ze stanem faktycznym po
zakonczeniu kursu.

Proces projektowania dydaktycznego musi opiera¢ si¢ na analizie zadania dydaktycznego, ktére dotyczy¢
moze calego kursu obejmujacego wiele umiejetnosci lub pojedynczego wystapienia, ukierunkowanego na
opanowanie jednej umiejetnosci lub rozwigzanie konkretnego problemu. Okresla si¢ zatem ogdlne zamierzenia
dotyczace wptywu prezentacji i spodziewanych wynikéw prowadzonego przy jej pomocy nauczania. Na bazie
tych zalozen precyzuje sie cele koncowe ksztalcenia, a nastgpnie cele czastkowe, ktérych osiagniecie jest
warunkiem realizacji celu koncowego. Rozpoznanie takie pozwala sporzadzi¢ mape programu, ktéra jest
graficzng reprezentacja funkcjonalnych zaleznos$ci migdzy celami dydaktycznymi. W tym momencie nalezy
ustali¢ réwniez etapy realizacji konkretnych zadan przekazu, a takze zakres wiadomosci i umiejetnosci
niezbednych do zrozumienia tre$ci prezentacji.

Ustalenie celéw oraz analiza zadan dydaktycznych przekazu prowadzi do opracowania koncepcji
dydaktycznej, na bazie ktérej mozna przystapi¢ do szczegétowego projektowania sekwencji przekazu.
Przeprowadzone rozpoznanie pozwala okre§li¢, czy postawiony przed realizatorem problem wymaga
obudowania modulem dotyczacym jednej sesji, czy tez calym cyklem. Znalezienie odpowiedzi na to pytanie
pozwala wyodrebni¢ poszczegdlne ogniwa przekazu, ktérych ilo$¢ i forma zalezy od jego zadan. Prezentacja o
charakterze informacyjnym bedzie posiadata inne ogniwa, niz ta, ktéra wprowadza np. do zadan problemowych
lub wytwérczych

Komunikat multimedialny jest tworem wieloptaszczyznowym, zbudowanym z réznych elementow.
Dobér i wykorzystanie niezbednych srodkéw medialnych wymaga opracowania odpowiedniej dokumentacji, tj.
scenariuszy i scenopiséw. Pamieta¢ nalezy o wymogu respektowania praw autorskich w przypadku zapozyczen.
Zawarte w prezentacji tabele i wykresy musza by¢ pod kazdym wzgledem poprawne merytorycznie,
jednoznaczne i czytelne. Stowo drukowane powinno by¢ zaopatrzone w mozliwo$¢ odczytania przez
komputerowego lektora. Pamigta¢ nalezy réwniez o ,,przyjaznym interfejsie” uzytkownika, to znaczy o jasnym i
czytelnym sposobie obstugi programu jezeli prezentacja ma interaktywny charakter i jesli jest przeznaczona dla
odbiorcy indywidualnego. Skompletowanie calej dokumentacji przekazu jest warunkiem dokonania préby
faczenia wszystkich elementéw w jedna calo$¢ i okreSlenia mozliwych powiazan wynikajacych z jego
interaktywnego charakteru. W tym momencie powstaje zapisany graficznie schemat prezentacji uwzgledniajacy
opracowana wczesniej mape funkcjonalnych zalezno$ci miedzy celami dydaktycznymi. Dopiero poprawno$¢
merytoryczna i kompozycyjna tak przygotowanej dokumentacji, umozliwia przejScie do praktycznej realizacji
poszczegb6lnych komponentéw przekazu, a nastepnie ich $cistego powiazania. Kazda prezentacja powinna zostaé
zaopatrzona w odpowiednig instrukcje metodyczna. Zaprezentowanie gotowego przekazu, tj. jego weryfikacja
zewnetrzna pozwala skontrolowac i oceni¢ poprawnos¢ realizacji zaktadanych celéw.

Latwo$¢ oraz zakres dostepu do informacji przy pomocy srodkéw elektronicznych stawia przed
wspélczesnym  uzytkownikiem technologii informacyjnych zadanie stalego dokonywania selekcji,
opracowywania i prezentowania réznorodnych danych. Wychodzac naprzeciw rosnacemu zapotrzebowaniu
rynku pracy w Instytucie Zarzadzania WSPTK w Zielonej Gérze wprowadzony zostal profil dyplomowania
~Multimedialne technologie informacyjne” (MTI). Ksztalci si¢ tu specjalistow w dziedzinie technik

multimedialnych, umiejacych rozpoznawaé i analizowa¢ problemy organizacji oraz wskazywac¢ sposoby ich



rozwigzania z wykorzystaniem MTI. Tak rozumiana dziatalno$¢ menedzera nierozltacznie taczy sie z
komunikowaniem w obrebie i otoczeniu organizacji (przedsiebiorstwo, instytucje panstwowe i samorzadowe,
placowki o$wiatowe, media) - czyli z nowocze$nie rozumianym public relations. Dzialajacy w tej sferze
menedzer musi posiada¢ nie tylko wiadomosci ale takze opanowane praktyczne umiejetnosci w zakresie metod
projektowania, realizacji oraz stosowania komunikatéw medialnych i multimedialnych (poligrafia, grafika,
techniki multimedialne). Wiadomosci i umiejetnosci dotyczace oddziatywan multimedidéw, zasad zarzadzania,
funkcjonowania i aspektéw prawnych dziatalno$ci masmediéw, pozwola efektywnie wspéldziata¢ z nimi i
wykorzystywac je w strategiach public relations. Tego typu kompetencje predestynuja réwniez do pracy w sferze
zarzadzania mediami [5].

Studenci w ramach zaje¢ realizuja cykl zaje¢ laboratoryjnych, ktérych celem jest wyposazenie ich w
umiejetnosci  samodzielnego projektowania i tworzenia poszczegdlnych komponentéw prezentacji
multimedialnej. Po wybraniu tematu wykonuja dokumentacje¢ wedlug ktérej realizuja zwiazana tematycznie z
kierunkiem studidéw prezentacje.

W zaktadzie MTI Instytutu Zarzadzania przygotowany zostal podrecznik akademicki do przedmiotu
Podstawy MTI, zawierajacy wprowadzenie oraz instrukcje do calego cyklu ¢wiczen. Instrukcje zostaty
opracowane wedlug przedstawionego ponizej schematu, gdzie jako przyklad shuzy ¢Ewiczenie ,,Pokaz
prezentacji”.

I Cel ¢wiczenia:
1. Nabycie umiejetnosci publicznego prowadzenia pokazu prezentacji multimedialnej (podstawowe
zasady prowadzenia wyktadu).
2. Poznanie mozliwoS$ci prowadzenia prezentacji z wykorzystaniem notebooka.
II. Zakres wiadomosci:
Pojecie multimediow.
Zasady realizacji prezentacji multimedialnych.
Zakres stosowania prezentacji multimedialnych.
Typy prezentacji multimedialnych.
Zasady nauczania.

Sposoby realizacji komponentéw prezentacji multimedialne;j.
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Zasada dziatania i wykorzystanie projektora TV.
II1. Wprowadzenie:

Wprowadzenie zawiera teori¢ niezbedna do przeprowadzenia ¢wiczenia. W tym przypadku zostaty
omoéwione sposoby przenoszenia danych miedzy komputerami przy uzyciu kompresoréw WinRAR, WinZip,
napedow Zip, napedéw magneto-optycznych oraz poprzez sie¢. Przedstawione zostaty takze zalety notebookéw,
ktérych wykorzystanie likwiduje problem niezgodnos$ci konfiguracji sprzetu i oprogramowania.

IVv. Pytania kontrolne:
1. Omoéwic etapy procesu projektowo konstrukcyjnego z uwzglednieniem odpowiedniej dokumentacji.
Scharakteryzowac poszczegdélne media - komponenty prezentacji.

Omoéwi¢ dziatanie programéw stuzacych do tworzenia poszczegélnych medidow.

S

Omoéwic sposoby przenoszenia danych miedzy komputerami (kompresja, siec).

V. Przebieg ¢wiczenia:



1. Przygotowac stanowiska do prezentacji: notebook, desktop i urzadzenia peryferyjne.
2. Przedstawi¢ instrukcje metodyczna.
3. Przygotowa¢ plan wyktadu i materiaty z tezami dla audytorium.
4. Poprowadzi¢ prezentacje¢ multimedialna zgodnie z zasadami nauczania.
VL Przygotowanie sprawozdania.

VIIL. Zagadnienia do samodzielnego opracowania.

VIII. Rekomendowana literatura.

Prezentacje multimedialne wykorzystywane sa jako samodzielny kurs lub jako jego skladnik. W obu
przypadkach podlegaja one procesowi projektowania dydaktycznego. Ilo§¢ mediéw jakimi operuje prezentacja
oraz znaczne mozliwos$ci adaptacji formy przekazu w zalezno$ci od audytorium, dla ktérego jest przeznaczona
sprawiaja, ze podczas projektowania musi by¢ uwzgledniana jej specyfika tj. rodzaj konstrukcji, sposoby
uwypuklenia struktury, a takze cechy komunikatu takie jak: znaczniki, ruch i efekt przeniesienia. Niezbedna jest
takze analiza wszystkich elementéw konstrukcji, ich wzajemnych relacji i wptywu na odbiorcéw prezentacji.

Prezentacje multimedialne sa stosunkowo mtodym $rodkiem dydaktycznym, ktérego projektowanie i
wykorzystanie nie zostalo jeszcze poddane badaniom stosowanym. Brak jest opracowan dotyczacych optymalne;j
formy prezentacji w zastosowaniach ogélnych i szczegétowych. Nie zostat jeszcze opracowany aparat badawczy
ani metodyka analizy tej formy przekazu. Badania zapoczatkowane w Zakladzie MTI IZ WSPTK w Zielonej

Gorze sa proba podjecia tego problemu w aspekcie ksztalcenia menedzeréw.
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