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Zastosowanie i sposoby realizacji prezentacji multimedialnych

Okres intensywnych przemian gospodarczych i spotecznych w Polsce zbiegl sie w
czasie z lawinowym rozwojem i ekspansja technik elektronicznych, a w szczegdlnosci
multimedialnych technologii informacyjnych. Ich wplyw na zycie gospodarcze oraz spoteczne
narodow jest nieunikniony, chociaz spoleczne aspekty ich oddziatywan trudniej obserwowaé
bo sg glebsze i przejawiajg si¢ posrednio.

Wraz z rozwojem i1 upowszechnieniem informatyki, jej metod i srodkéw termin media
i multimedia znacznie poszerzyl swoja sfere pojeciowa [1,2]. Pod tym pojeciem rozumie si¢
juz nie tylko srodki komunikowania, wszystkie media informacyjne, w tym te stuzace do
cyfrowego przetwarzania informacji w zintegrowanej postaci, mogace funkcjonowaé¢ w
globalnych systemach informatycznych, ale jednoczesnie traktuje si¢ je jako narzedzia
rozwoju poznawczego czlowieka. Informatyka i komputery staly sie¢ obecnie elementem
bardzo wielu technologii medialnych, w ktérych komputer wykorzystywany jest do tworzenia
mediéw (sktad komputerowy tekstu i grafiki, animacja filmowa i dzwiekowa itd.). Jednak te
technologie medialne, w ktérych sam komputer moze by¢ jednoczesnie samodzielnym
medium maja, z punktu widzenia rozwoju poznawczego czlowieka, jedng wazna,
odrézniajaca je od innych wtasciwos¢ - mozliwos¢ pracy interaktywnej. Komputer stanowi
uniwersalne narzedzie poznawczej dzialalnosci czilowieka, zapewnia nowa forme jej
obiektywizacji, pozwala aktywnie wypelnia¢ i czgsciowo zautomatyzowac takie czynnosci
cztowieka jak na przyktad: analiza oddzielnych aspektéw zadania, przypisanie, asymilacja,
dopelnienie nowa informacja danych juz istniejacych, generowanie w oparciu o analize i
procedury wnioskowania nowej informacji, dynamiczna wizualizacja obiektéw itp. Komputer
stanowi drugie co do waznosci po tradycyjnym pismiennictwie, narzedzie, z pomocg ktdérego
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dziatalnosci. Pojawia si¢ zasadniczo nowa sfera wykorzystania przez czlowieka jezyka oraz
znakow symbolicznych, poszerzona o dzwigk i obraz. Komputer w szeregu innych narzedzi
wytworzonych przez cztowieka posiada specyficzng ceche komunikatywnosci, ktéra odréznia
go od wszystkich innych, pozwala wstepowa¢ w konstruktywny dialog z uzytkownikiem i
tworzy¢ z nim integralne, operacyjne, zorientowane przedmiotowo Srodowisko. Specyfika
takiej operacyjno - czynnosciowej organizacji $wiata obiektow wynika stad, ze komputer nie
tylko poszerza intelektualne mozliwosci cztowieka, oddziatujac na jego pamieé, emocje,
motywy, zainteresowania, lecz zmienia samg struktur¢ jego dzialalnosci poznawczej.
Gwaltowne ilosciowe zwiekszenie dostgpnego obszaru informacji, jakie daje komputer,
powoduje jakosciowa zmiang - poczucie bezposredniego uczestnictwa cztowieka w tworzeniu
kultury informacyjne;j.
Analizujac specyfike pracy kadr menedzerskich we wszystkich dziedzinach gospodarki (takze
w instytucjach edukacyjnych) mozna dostrzec, iz najwigcej czasu poswigcaja one na
komunikowanie si¢. Od tego, w jaki sposéb przekazuja istotne tresci dotyczace biezacych i
perspektywicznych zadan, zarzadzen i wytycznych zalezg zywotne interesy firmy, ktéra
kierujg. W takiej sytuacji nie sposob jest poming¢ wykorzystania multimedialnych srodkéw
przekazu w pracy wspoélczesnego menedzera

Jest rzecza oczywista, i1z nie wszystkie tresci wymagaja obudowy w postaci
technicznych $rodkéw przekazu. Problem stosowania tych technik dotyczy przede wszystkim
zagadnien o wysokim stopniu komplikacji, gdzie nagromadzenie istotnych informacji wymaga
dodatkowego ich opracowania, najlepiej w formie graficznej. Sposéb prowadzenia prezentacji
multimedialnej jest Scisle zalezny od przekazywanych tresci i odbiorcy, do ktérego jest
skierowany. Mozna zatem wyrézni¢: interaktywne prezentacje przeznaczone dla odbiorcéw
indywidualnych oraz prezentacje multimedialne prowadzone przez jedng osobg¢ na forum
szerokiego grona pracownikow, np.: zebrania informacyjno - sprawozdawcze oraz spotkania,
ktorych celem jest wprowadzenie do zadan o charakterze badawczym, eksperymentalnym lub
organizacyjnym.

Zespot pracownikéw swiadomych celowosci swoich dziatan i rozumiejacy stawiane
przed nim zadania pracuje znacznie wydajniej. Z faktu tego wynika koniecznos¢ okresowego
podsumowywania efektow pracy w ramach zebran o charakterze informacyjno -

sprawozdawczym. Ich celem jest najczesciej przyblizenie biezacej polityki firmy tzn.

J



prezentacja strategii rozwoju oraz sposoby jej realizacji, przydzial nowych zadan i ocena
dotychczas wykonanych. Znaczna ilos¢ omawianych tresci, szczegdlnie w postaci szeregu
liczb 1 wskaznikow predestynuje ten typ zebran do obudowania multimedialnymi technikami
informacyjnymi.

Prezentacje majace na celu wprowadzenie do zadan o charakterze badawczym,
eksperymentalnym lub organizacyjnym stawiaja przed prowadzacym wymog przedstawienia
problemu z jakim boryka si¢ firma. Problem, jego zakres i struktura powinien by¢ oméwiony
mozliwie wyczerpujaco z uwzglednieniem wszystkich mozliwych aspektéw, a wiec najlepie]
przy uzyciu multimediéw. Skrupulatne wypetnienie tego warunku umozliwia dokonanie
odpowiedniej analizy sytuacji problemowej, co prowadzi do wysuni¢cia wstepnych
hipotetycznych rozwigzan problemu. Celem takiej prezentacji jest sprowokowanie dyskusji
badz wywotanie burzy mézgéw, ktorej efektem powinno by¢ wypracowanie najbardziej
racjonalnej hipotezy. Tak uzyskane hipotetyczne rozwigzanie problemu umozliwia
przeprowadzenie wstepnej symulacji, takze przy uzyciu multimedialnych technologii
informacyjnych, ktérej zadaniem jest proba weryfikacji hipotezy i ewentualne dalsze
poszukiwanie rozwigzan.

W przypadku obu oméwionych prezentacji prowadzaca je osoba musi by¢ mozliwie
najlepiej przygotowana do wyeksponowania niezbednych danych oraz zna¢ mozliwosci
dostepnego obecnie sprzetu i oprogramowania multimedialnego.

Szczegdlne mozliwosci daje telekonferencja przed stanowiskami sieci komputerowe;,
gdzie kazdy z uczestnikéw posiada analogiczne mozliwosci jak w przypadku spotkania
konwencjonalnego, wzbogacone dodatkowo o zdolno$¢ szybkiej wymiany duzych pakietéw
informacji w zintegrowanej postaci (obraz statyczny, dzwigk, animacja, sekwencje wideo,
hipertekst).

Ogromna konkurencja przejawiajaca si¢ ciaglta walka o klienta stawia przed kazda
firma wymog stalego przystosowywania si¢ do zmiennych warunkéw rynku oraz
oddzialywania na rynek i ksztalttowanie go. Dzial marketingu w kazdym przedsiebiorstwie jest
zywo zainteresowany stala aktywizacja sprzedazy, propaganda gospodarczag (reklamg) oraz
promowaniem wiasnej firmy.

Nowa forma reklamy skierowanej do dos¢ waskiego grona uzytkownikéw sprzetu
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dziatalnos¢ 1 wyroby wielu firm. Prezentacje te dostepne sg na CD-ROM’ach dotaczanych do
czasopism oraz w ogolnoswiatowej sieci komputerowej INTERNET. Wielka popularnoscia
cieszy si¢ takze SHAREWARE. Jest to specjalny sposob dystrybucji oprogramowania w
powiazaniu z jego prezentacja. Dziala on na zasadzie ,,wyprébuj zanim kupisz” 1 obejmuje
programy chronione prawnie z zastrzezonymi prawami autorskimi, ktére do chwili rejestracji
uzytkownik posiada ,,tylko na prébe”. Czas testowania programu jest zazwyczaj ograniczony
do okoto trzydziestu dni. Zdarza si¢, iz ma wylaczone niektére opcje. Legalizacja programu i
uzyskanie jego pelnej wersji mozliwe jest dopiero po wniesieniu oparty na rzecz autora badz
producenta.

Projektowanie prezentacji multimedialnej oparte musi by¢ na ogdlnie przyjetych
zasadach procesu projektowo konstrukcyjnego z ewentualnymi drobnymi modyfikacjami
wynikajacymi ze specyfiki tego srodka przekazu [3].

Warunkiem rozpoczecia pracy jest uswiadomienie celu i potrzeby przygotowania
prezentacji multimedialnej. Wnikliwa analiza problemu, ustalenie celéw wykonawczych,
analiza zadan dydaktycznych przekazu pozwola opracowa¢ koncepcje dydaktyczng. Na
bazie zgromadzonych materialéw rozpoczyna si¢ szczegétowe projektowanie sekwencji
przekazu. Odpowiednie rozpoznanie pozwala okresli¢, czy postawiony przed realizatorem
problem wymaga obudowania jednym modulem, czy tez calym cyklem. Znalezienie
odpowiedzi na to pytanie pozwala takze wyodrebnié¢ poszczegélne ogniwa przekazu.
Komunikat multimedialny jest tworem wieloplaszczyznowym, zbudowanym z réznych
elementéw. Dobdr i wykorzystanie niezbednych srodkéw medialnych wymaga opracowania
odpowiedniej dokumentacji, tj. scenariuszy i scenopiséw. Pamigta¢ nalezy o wymogu
respektowania praw autorskich w przypadku zapozyczen. Zawarte w prezentacji tabele i
wykresy muszg by¢ pod kazdym wzgledem poprawne merytorycznie, jednoznaczne i czytelne.
Stowo drukowane powinno by¢ zaopatrzone w mozliwos¢ odczytania przez komputerowego
lektora. Pamigtac nalezy réwniez o ,,przyjaznym interfejsie” uzytkownika, to znaczy o jasnym
i czytelnym sposobie obstugi programu jezeli prezentacja ma interaktywny charakter i jesli
jest przeznaczona dla odbiorcy indywidualnego. Skompletowanie calej dokumentacji
przekazu jest warunkiem dokonania préby laczenia wszystkich elementéw w jedng catos¢ i
okreslenia mozliwych powigzan wynikajacych z jego interaktywnego charakteru. W tym
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merytoryczna i kompozycyjna tak przygotowanej dokumentacji, umozliwia przejscie do
praktycznej realizacji poszczegélnych komponentéw przekazu, a nastepnie ich scistego
powigzania. Kazda prezentacja powinna zosta¢ zaopatrzona w odpowiednia instrukcje
metodyczng. Zaprezentowanie gotowego przekazu, tj. jego weryfikacja zewnetrzna pozwala
skontrolowac i oceni¢ poprawnos¢ realizacji zaktadanych celéw.

Nawet przecietny uzytkownik komputera osobistego moze przygotowac prosta
prezentacje multimedialng, albowiem mechanizmy potrzebne do jej stworzenia stanowig
integralng czg$¢ popularnego systemu operacyjnego Windows 95. Aplikacje (programy)
pozwalajace odtwarza¢ sekwencje wideo, nagrywac i odtwarza¢ dzwieki, regulowaé gtosnosé
itp. zostaly umieszczone w kazdej podstawowej wersji tego systemu. Jednak jesli w
przypadku rejestracji dzwieku nie ma wiekszych trudnosci, poniewaz praktycznie wszystkie
zestawy komputerowe posiadaja dotaczone na zasadzie standardu karty muzyczne z wejsciem
do podlagczenia mikrofonu, o tyle rejestracja obrazu wymaga zakupienia dodatkowej karty
wideo, czesto w polaczeniu z tunerem telewizyjnym. Karta taka umozliwia nagrywanie na
twardym dysku komputera wilasnych sekwencji z kamery, magnetowidu lub telewiz;ji.
Podobnego zakupu nalezy dokona¢ w przypadku skanera stuzacego do wczytywania
pojedynczych nieruchomych obrazéw.

Dokumenty tworzone za pomoca systemowego edytora Word Pad (a takze wielu
innych) moga by¢ wzbogacone elementami prezentacji multimedialnych: dzwigk, animacja i
sekwencje wideo. Proste animacje, tworzenie wykresow, tabel itp. mozliwe jest takze z
poziomu systemu Windows 95 za pomocg programu Paint. W celu uatrakcyjnienia prezentacji
1 czesto usprawnienia jej przygotowania zalecane jest raczej wykorzystywanie wielu innych
dostgpnych na rynku programéw graficznych. Na uwage zasluguje program Addobe
Photoshop 4.0, w ktérym za pomoca nieograniczonej liczby warstw mozna naktadac na siebie
obrazki, tekst i grafike. Pozwala on dodawaé, usuwac, oglada¢ i ukrywaé¢ dowolny element.
Program ten zawiera ponad dziewig¢cdziesiat filtrow do tworzenia efektow specjalnych.
Mozna za ich pomoca symulowaé efekty artystyczne, takie jak rysunek weglem czy
malowanie impresjonistyczne. Podobne mozliwosci oferuje program Corel Draw 7. Jest to
jedno z najszybszych narzedzi do realizacji réznorodnych prac graficznych. Ma w petni
konfigurowalne przez uzytkownika narzedzia do rysowania oraz fatwy w obstudze interfejs
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grafik), ogromng palete szablondw, aplikacje do tworzenia ilustracji, edycji zdje¢, prezentacji
multimedialnych oraz renderingu 3D. Problem profesjonalnego sktadu i makietowania
rozwigza¢ moze wykorzystanie programu Addobe Page Maker 6.5, ktéry posiada takze
mozliwos¢ tworzenia publikacji elektronicznych. Samo oprogramowanie nie gwarantuje
jeszcze sukcesu przygotowanej prezentacji. Pamieta¢ nalezy, iz moze by¢ ona oprocz odbioru
indywidualnego stosowana takze masowo, np. w czasie zebran. Zalecane jest wtedy
wykorzystanie projektoréw telewizyjnych lub monitoréw o duzej przekatnej ekranu, a takze
dodatkowego nagtosnienia.

Kazda poprawnie przygotowana prezentacja multimedialna, aby odniosta zamierzony
skutek musi by¢ wykorzystana w sposéb zgodny z zasadami nauczania. Zasada nauczania jest
taka norma postgpowania dydaktycznego, ktérej przestrzeganie pozwala prowadzacemu
zebranie efektywnie zaznajamia¢ obecnych z przygotowanymi tresciami. Zasady te wykazuja
jak powinno si¢ nauczaé, aby osiggna¢ zaktadane cele ksztatcenia i dlatego sa ogdlnymi
normami, ktére obowigzuja w procesie dydaktycznym niezaleznie od typu placéwki czy
zaktadu pracy, w ktérym zachodzi potrzeba ich stosowania. Zakres i sposoby wdrazania zasad
nauczania w przypadku zaréwno projektowania jak 1 wykorzystania prezentacji
multimedialnych zalezg od przygotowania merytorycznego odbiorcéw oraz od specyfiki
przekazywanych tresci. Komunikaty multimedialne oddziatujagce na odbiorce cala gama
bodzcéw juz z samego zatozenia realizujg zasade pogladowosci.

Zasada przystepnosci lub inaczej stopniowania trudnosci w prezentacjach o
charakterze masowym realizowana jest przez odpowiednie dziatania osoby prowadzacej, ktéra
krok po kroku wprowadza odbiorcow w istote omawianego zagadnienia. W przypadku
odbiorcy indywidualnego odpowiednie menu dotaczane do kazdej prezentacji komputerowe;j
pozwala na wybdr tresci w takiej kolejnosci jaka zapewnia poprawne zrozumienie
komunikatu z pominigciem rzeczy znanych lub oczywistych.

Interaktywny charakter multimedialnych prezentacji jest typowym przyktadem pelnej
realizacji zasady $wiadomego i aktywnego udzialu w procesie nauczania - uczenia sie, a takze
zasady systematycznosci 1 wigzania teorii z praktykg. Realizacja tych zasad odbywa si¢
poprzez wprowadzenie do prezentacji elementéw symulacji komputerowej, ktoére czegsto
umozliwiajg praktyczne zweryfikowanie zdobytej wiedzy z zalozeniami przyjetymi przez

tworce programu.



Stosowanie najnowoczesniejszych technik audiowizualnych gwarantuje wszystkim
aktywny udzial w procesie oddziatywania prezentacji oraz tatwy dostgp do istotnych
informacji w bardzo wielu formach i w dowolnym czasie. Mozliwosci te w przypadku
uzytkownikéw indywidualnych decyduja o powodzeniu i realizacji zalozonej trwatosci
oddziatywan.

Reasumujac mozna stwierdzi¢, ze coraz latwiejszy dostep do multimedialnych
technologii informacyjnych powinien sta¢ si¢ istotnym bodZzcem do szerszego zainteresowania
kadr menedzerskich ich wykorzystaniem w celu usprawnienia organizacji pracy. Wazne jest
takze uwzglednienie ich jako istotnego $rodka do promowania wiasnych produktéw,

kreowania wizerunku firmy oraz automenedzmentu.
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