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Interaktywne narzedzia badawcze w sieci komputerowej

(streszczenie referatu)

Prowadzac badania pedagogiczne coraz czesciej wykorzystuje sie réznorodne programy
komputerowe do wykonywania skomplikowanych obliczen statystycznych oraz przetwarzania
ré6znorodnych danych. Wraz z rozwojem technologii informacyjno-komunikacyjnych (sieci
komputerowych) pojawiaja si¢ jednak nowe mozliwosci wykorzystania ich w samym procesie
badan.

Stosowanie nowoczesnych technologii informacyjnych pozwala na zdecydowane uta-
twienia w pracach badawczych. Jesli badania sa prowadzone z wykorzystaniem sieci kompu-
terowej to jednoczesnie moze uczestniczy¢ w nich wiele osob, a otrzymywane ta droga wyni-
ki moga by¢ przesytane automatycznie do modutu odczytujacego i przetwarzajacego dane ze
wszystkich stanowisk. Warto$¢ gromadzonych tg droga informacji jest tym wieksza, iz moz-
liwe jest osiagniecie efektu interakcji, dzieki ktéremu nie bedzie mozliwe, np. udzielanie wy-
kluczajacych sie odpowiedzi.

W referacie zostang przedstawione rozwigzania zastosowane podczas badan nad optymali-
zacja formy interaktywnych prezentacji multimedialnych wykorzystywanych w edukacji me-

nedzerow.

INTERACTIVE RESEARCHING TOOLS IN COMPUTER NETWORK.
( summary of report)

During pedagogical researches various computer programmes more and more often are being
used to executing complicated statistical calculations and transforming various data. However
with development of informative and communicative technologies new possibilities of using
them appear in the research process.

Practising modern informatic technologies definitely helps in researches. Many people can
participate in them in the same time if researches are being conducted with using of computer

network. Results received in this way can be automatically sent to reading and converting data



module from all off positions. Informations gathered in this way have greater value and
thanks to that it is possible to succeed in effect of interaction in which will be not possible for
example: to give excluding each other answers.

In report there will be presented solutions used during researches over form’s optimisation of

interactive multimedial presentations used in managers’ education.

Wykorzystanie multimedialnych technologii informacyjnych w procesie nauczania —
uczenia si¢ jest juz zjawiskiem powszechnym. Dostepna jest coraz wieksza liczba programéw
edukacyjnych oraz oprogramowania do tworzenia interaktywnych prezentacji multimedial-
nych — w tym takze stron internetowych.

Opracowywane przez nauczycieli prezentacje peilnig role Srodkéw dydaktycznych,
ktérych adresatem jest scisle okreslone grono odbiorcéw. W tej sytuacji zachodzi potrzeba
dostosowania formy prezentacji multimedialnej do potrzeb i mozliwosci konkretnych grup
uzytkownikow.

Plaszczyzna kontaktu cztowieka z programem komputerowym jest interfejs, czyli ta
czes$¢ programu komputerowego, ktéra odpowiada za komunikacje z uzytkownikiem [1].

Nawet najsprawniej dzialajacy program nie spetni swojej roli, jesli jego interfejs be-
dzie nieczytelny lub zbyt skomplikowany. Z tego wzgledu w Instytucie Zarzadzania WSP w
Zielonej Gorze podjeto badania nad optymalizacjg interfejsu prezentacji multimedialnych
wykorzystywanych w ksztalceniu menedzerow.

Ocena przydatnosci calego interfejsu lub jego elementéw wymaga przede wszystkim
stosowania metod sondazu diagnostycznego prowadzonego najczesciej za pomocg ankiet,
rozméw lub wywiadu [3].

Opracowujac wyniki badan coraz czesciej wykorzystuje si¢ réznorodne programy
komputerowe do wykonywania skomplikowanych obliczen statystycznych oraz przetwarzania
r6znorodnych danych. W sytuacji, gdy respondenci maja dost¢p do komputera istnieje mozli-
wos$¢ znacznego usprawnienia pracy ankietera. Taka sytuacja wystepuje, gdy badaniom pod-
dawana jest, np. uzytecznos¢ programéw komputerowych.

Mozliwe jest opracowanie takiego systemu gromadzenia informacji pochodzacych od
poszczegdlnych respondentéw, w ktéorym odpowiedzi zbiera i przetwarza oceniany witasnie

program lub zintegrowany z nim modut.



Zastosowanie rozbudowanych struktur hipertekstowych umozliwia uzyskanie efektu
interakcji, dzieki ktéremu nie bedzie mozliwe, np. udzielanie wykluczajacych si¢ odpowiedzi.
Nowoczesne technologie informacyjne (TI) pozwalaja ponadto na wyeliminowanie trudnosci
polegajacych na dotarciu do szerokiego grona respondentéw oraz pracochtonne przetwarzanie
uzyskiwanych z pomocg ankiet informacji.

Wykorzystanie zaréwno Internetu, jak i sieci lokalnych pozwala na uzyskiwanie prze-
tworzonych informacji z wielu stanowisk juz w momencie wypetnienia elektronicznych an-
kiet.

Istnieje wiele mozliwosci prowadzenia badan z wykorzystaniem sieci. Pierwszy nie-
zwykle kosztowny wymaga zastosowania oprogramowania do ksztalcenia na odleglos¢, ktore
oprocz kontaktu asynchronicznego, niejednokrotnie umozliwia nawigzywanie bezposredniego
kontaktu z nauczycielem lub ankieterem.

Do najbardziej programéw tego typu naleza:
WebCT,

Blackboard Courseinfo,

W=

TopClass,

4. LearningSpace [5].
Wada tego rozwigzania jest skomplikowane administrowanie calym systemem oraz wysokie
koszty oprogramowania. Podobnie wyglada sytuacja w przypadku oprogramowania do admi-
nistrowania, np. sklepami internetowymi, ktére umozliwia pozyskiwanie i przetwarzanie da-
nych oraz interakcj¢ z klientami.

Prezentowane w niniejszym opracowaniu rozwigzania pozwalaja na przygotowanie
catosci materialow oraz przeprowadzenie badan na bazie oprogramowania dostepnego w
wiekszosci uczelnianych laboratoriow komputerowych nawet przez srednio zaawansowanego
uzytkownika T1L.

Podstawowym problemem podczas konstruowania elektronicznej ankiety jest opraco-
wanie mechanizmu zliczajacego 1 analizujgcego odpowiedzi respondentéw. Narzedziem do-
skonale spelniajagcym te wymagania sg arkusze Excela, ktére opr6cz wymienionych mozliwo-
$ci pozwalajg na symulacje, np. elementéw graficznych badanego interfejsu [2]. W przypadku
badan nad dzwigkiem, filmem lub animacjag w programach komputerowych, mozliwe jest
uruchamianie z poziomu Excela, np. prezentacji multimedialnej Power Point zawierajace;]
wymienione elementy. Zblizonym rozwigzaniem jest uruchamianie z poziomu Excela ocenia-

nego programu, a nastepnie przetaczanie si¢ pomiedzy oknami obu programoéw.



Ankietowanie poprzez sie¢ z wykorzystaniem arkuszy Excela mozna prowadzi¢ na
dwa sposoby:
1. Umozliwiajac respondentom pobranie pliku XLS bedacego arkuszem ankiety bezpo-
srednio z wtasnej strony WWW i oczekujac na jego odestanie pod wskazany adres
poczty elektroniczne;j.

2. Udostepniajac widoczny w sieci lokalnej folder z plikami XLS.

Prowadzenie badan z wykorzystaniem sieci lokalnej Microsoft Windows nie nastrecza
wiekszych probleméw. Folderowi, w ktérym umieszczone sg ponumerowane pliki ankiet oraz
plik modutu przetwarzajacego wyniki (takze arkusz Excela) nadaje si¢ pelny typ dostepu.
Respondenci korzystajac z ,,otoczenia sieciowego” uruchamiaja poszczegdlne pliki Excela
klikajac na odpowiednich ikonach w komputerze ankietera, a w momencie zakonczenia pracy
zapisuja tylko zmiany. Bezposrednio po wypetnieniu ankiet, w module przetwarzajacym wy-
niki (takze arkusz Excela) mozna zapozna¢ si¢ z opracowaniem danych pochodzacych ze

wszystkich stanowisk sieci lokalnej (rys. 1).
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Rys. 1 Ankietowanie przy uzyciu arkuszy Excela w lokalnej sieci komputerowej

Wykorzystanie nowoczesnych technologii informacyjnych (TI) w edukacji umozliwito

powstanie jakosciowo nowej formy komunikacji, jakg jest praca grupowa w sieci. Ten rodzaj



wspotpracy znalazt zastosowanie, np. w nauczaniu na odlegto$¢ oraz otworzyl nowe mozli-
wosci 1 obszary badan [4].

Badania pedagogiczne, w ktérych analizowane jest oddzialywanie oprogramowania na
przebieg i jakos$¢ procesu nauczania — uczenia si¢ stwarzaja mozliwos¢ usprawnienia procesu
gromadzenia i przetwarzania informacji poprzez zastosowanie nowoczesnych TI. Przygoto-
wanie narzedzi i realizacja badan moze opiera¢ si¢ na wykorzystaniu dostepnego na uczel-

niach sprzetu 1 oprogramowania bez ponoszenia dodatkowych naktadow.
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