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Podstawy programowania na platforme Android — lista zadan laboratoryjnych
(W trakcie tworzenial)

1 Java

1. Nalezy napisa¢ program do obliczania silni z dowolnej liczby naturalnej (1 pkt).

2. Nalezy napisa¢ program do obliczania pierwiastka zadanego rownania nieliniowego na zadanym przedziale
metoda bisekeji z zadang doktadnodcia i liczba iteracji (2 pkt).

3. Nalezy napisa¢ program, ktory bedzie generowal pseudolosowo macierz o rozmiarach n times n i wyznaczatl
macierz odwrotna (propozycja uzycia rozkladu LU) (4 pkt).

4. Przeszukaj plik tekstowy, zlicz znaki biale. znaki specjalne, cyfry, spolgloski, samogloski nastepnie zapisz
wyniki do innego pliku tekstowego (1 pkt).

5. Zaimplementowaé algorytm sortowania szybkiego (1 pkt).

6. Napisa¢ program do obliczania iloczynu, ilorazu, sumy i réznicy liczb zespolonych wpisywanych jako ciag
znakéw (3 pkt).

7. Napisaé¢ program przeszukujacy plik tekstowy, aby nastepnie zapisa¢ do osobnych plikéw liczby catkowite
i zmiennoprzecinkowe (2 pkt).

8. Napisz program wyszukujacy wzorzec z uzyciem algorytmu naiwnego (1pkt).

9. Wykorzystujac wbudowany pakiet obstugi wyrazen regularnych sprawdzi¢ poprawno$¢ podanej daty w
formacie dd-mm-rrrr (1pkt).

10. Napisz program wykorzystujac wyrazenia lambda, ktéry za zadanie bedzie mial stworzenie spisu ludno-
Sci (imie, nazwisko, pleé, rok urodzenia). Program powinien ponadto pozwoli¢ na filtrowanie danych po
nazwisku i plci takze z uzyciem wyrazen lambda (4 pkt).

11. Za pomoca mechanizmu Stream dla liczb catkowitych od 1 do 20 znajdz te niepodzielne przez 2 i zsumuj
ich drugie potegi (2 pkt).

Ocena:

0-10 pkt - ndst
11-12 pkt - dst
13-15 pkt - dst+
16-18 pkt - db
19-20 pkt - db+
21-22 pkt - bdb
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