18. Operacje na timerach

Korzystajgc z zmiennych dodanych we wczesniejszych rozdziatach wykonac operacje na timerach
korzystajac ze funkcji TP, TON, TOF, TONR. Operacje do wykonania:

1. Napisaé program, ktory po 5[s] wtaczy wyjscie QO0.0. Dziatanie programu uzaleznij od wejscia
10.0

2. Napisaé program, ktéry po 5[s] wytgczy wyjscie QO0.1. Dziatanie programu uzaleznij od wejscia
10.1

3. Napisa¢ program, ktéry po 5[s] wigczy wyjscie Q0.2 a nastepnie po uptywie 10[s] wtaczy
wyjscie Q0.3. Dziatanie programu uzaleznij od wejscia 10.2

4. Napisac program ktéry bedzie wtaczat oraz wytaczat wyjscie Q0.3 co 2[s] (wyjscie wtgczone
na czas 2[s] a nastepnie wytgczone na czas 2[s]). Dziatanie programu uzaleznij od wejscia 10.3

5. Napisa¢ program, ktéry po 5[s] wtaczy wyjscie Q0.4 na 10[s]. Nastepnie po uptywie 10[s]
wytgczy wyjscie na 5[s] a nastepnie wtgczy na 10[s] itd. Dziatanie programu uzaleznij od
wejscia 10.4

6. Napisa¢ program, ktory bedzie wtaczat na przemian wyjscie Q0.5 oraz Q0.6 (miganie
diodami). Przez 5[s] ma by¢ wtgczone wyjscie Q0.5. Po uptywie 5[s] wyjscie Q0.5 ma zostaé
wytgczne oraz zapalone wyjscie Q0.6 na czas 5[s] Nastepnie po uptywie 5[s] wyjscie Q0.6 ma
zosta¢ wyfaczone i wiaczone wyjscie Q0.5 na czas 5[s] itd. Dziatanie programu uzaleznij od
wejscia 10.5

7. Napisa¢ program ktéry, witacza i wytgcza wyjscie Q0.0 oraz Q0.7 co jedng 1[s], wtacza i
wyltgcza wyjscie Q0.1 oraz Q0.6 co jedng 5[s], wtacza i wytgcza wyjscie Q0.2 oraz Q0.5 co
jedna 10[s]. Dziatanie programu uzaleznij od wejscia 10.6



