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Opracowanie instrukgji: dr inz. Mirostaw Koziot, dr inz. Janusz Kaczmarek Cwiczenie 2

Cel ¢wiczenia

Celem ¢wiczenia jest poznanie rozkazéw dostepu do trzech rodzajéw pamieci wystepujgcych
w mikrokontrolerach rodziny MCS-51 oraz rdéznych trybéw adresowania wystepujgcych w tych
rozkazach.

Zagadnienia do przygotowania

Przed przystgpieniem do zajec nalezy przygotowac lub powtérzyé informacje dotyczace:

a) dziatan realizowanych przez rozkazy MOV, MOVX, MOVC i CLR znajdujgce sie na liscie
rozkazéw mikrokontroleréw rodziny MCS-51 oraz argumentéw mozliwych do zastosowania
w tych rozkazach,

b) znaczenia dyrektywy DB wystepujacej w asemblerze mikrokontroleréw rodziny MCS-51.

Program ¢wiczenia

Zadanie 1
a) Korzystajgc z wiedzy nabytej podczas realizacji zadania 2 i 3 w ¢wiczeniu 1, w Srodowisku
MCU 8051 IDE stwérz nowy projekt wprowadzajgc w oknie New project ustawienia, jak na

rysunku 1.
- -
| New praject - MCU 8051 IDE [
Create a new project
\ All entries are required. Other options —= edit project.

General
Project name

|Cw02_Zado1

Project directory

Processor
Type: 8752 - [ 48 setectmcu
External RAM (XDATA) External ROMFLASH (XCODE)
[ClEnable [JEnable
[T o 3| | O o 3
| ¥ Ok || 3¢ cancel

&

Rys.1. Widok okna konfiguracyjnego przy tworzeniu nowego projektu dla zadania 1

b) W oknie edytora tekstowego srodowiska MCU8051IDE wpisz podany ponizej kod zrédtowy
programu.
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CSEG AT 0000H

MOV
MOV

MOV
MOV
MOV

MOV
MOV

MOV
MOV

MOV

MOV
MOV

MOV
MOV
MOV
MOV
MOV
CLR
MOV

A, #30H
30H,A

31H, #11H
RO, #80H
@RO, 31H

R1, #81H
@R1, #22H

RO, #30H
@RO, #12H

30H, #34H

P1, #12H
90H, #34H

A, #33H
RO, #82H
@RO, A
A, RO
R1,A

A

A, QR1

SJMP $

END

c) Zapisz plik z kodem zrédtowym i dokonaj jego asemblaciji.
d) Przetestuj
MCU 8051 IDE w trybie pracy krokowej. Dokonaj szczegétowej interpretacji wykonania kazdej
instrukcji programu, tj.: podaj rodzaj wykonywanej operacji, wynik jej dziatania oraz okresl
obszar adresowania, z ktérego jest pobierana informacja i do ktdrego jest wpisywana (DATA,
IDATA, SFR, XDATA, CODE). Wyniki interpretacji zanotuj w kodzie programu w postaci

komentarzy.

Zadanie 2

a) W Srodowisku MCU 8051 IDE stwdrz nowy projekt, wprowadzajgc w oknie New project
ustawienia, jak na rysunku 2. Zwrd¢ uwage na dotaczenie zewnetrznej pamieci danych

(XDATA).

program uruchamiajagc go w symulatorze wbudowanym w srodowisko
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r & |
 New praject - MCL 8051 IDE =5

Create a new project.
\ All entries are required. Other options —= edit project.

General

Project name

|cwoz_zadoz

Project directory

Processor

Type: 8752 -] | 4 selectmicu

External RAM (XDATA) External ROM/FLASH (XCODE})
[ Enable [J Enable
I T [655363 | | [T o 3

¥ Ok || ¥ cancel

Rys.2. Widok okna konfiguracyjnego przy tworzeniu nowego projektu dla zadania 2

b) W oknie edytora tekstowego srodowiska MCU 8051 IDE wpisz podany ponizej kod Zzrédtowy
programu.

CSEG AT 0000H

MOV DPTR, #0FFFFH
MOV A, #0ABH
MOVX @DPTR, A

CLR A
MOV DPTR, #0FFFFH
MOVX A, @DPTR

SJMP $
END

c) Zapisz plik z kodem zrédtowym i dokonaj jego asemblaciji.

d) Przetestuj program uruchamiajgc go w symulatorze wbudowanym w s$rodowisko
MCU 8051 IDE w trybie pracy krokowej. Dokonaj szczegdtowej interpretacji wykonania kazdej
instrukcji programu, tj.: podaj rodzaj wykonywanej operacji, wynik jej dziatania oraz okresl
obszar adresowania, z ktérego jest pobierana informacja i do ktdrego jest wpisywana (DATA,
IDATA, SFR, XDATA, CODE). Wyniki interpretacji zanotuj w kodzie programu w postaci
komentarzy.

Zadanie 3
a) W srodowisku MCU 8051 IDE stwodrz nowy projekt. W oknie New project wprowadz takie
same ustawienia, jak w przypadku zadania 1, zmieniajgc tylko nazwe projektu.
b) W oknie edytora tekstowego srodowiska MCU 8051 IDE wpisz podany ponizej kod zrédtowy
programu.

CSEG AT 0000H

MOV DPTR, #STALE
CLR A
MOVC A, @A+DPTR
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MOV PO, A

INC DPTR

CLR A

MOVC A, @A+DPTR
MOV P1,A

MOV DPTR, #STALE
MOV A, #2
MOVC A, @A+DPTR
MOV P2,A

SJMP $

STALE:

DB 11H

DB 34

DB 110011B
END

c) Zapisz plik z kodem zrédtowym i dokonaj jego asemblacji.

d) Przetestuj program uruchamiajagc go w symulatorze wbudowanym w Srodowisko
MCU 8051 IDE w trybie pracy krokowej. Dokonaj szczegétowej interpretacji wykonania kazdej
instrukcji programu, tj.: podaj rodzaj wykonywanej operacji, wynik jej dziatania oraz okresl
obszar adresowania, z ktdrego jest pobierana informacja i do ktorego jest wpisywana (DATA,
IDATA, SFR, XDATA, CODE). Wyniki interpretacji zanotuj w kodzie programu w postaci
komentarzy.

Sprawozdanie z ¢wiczenia

Sprawozdanie z éwiczenia powinno by¢ dostarczone prowadzgcemu zajecia w okreslonej przez
niego formie (pisemnej lub elektronicznej) i zawiera¢ kod programu oraz wyniki interpretacji
wykonania kazdej instrukcji programéw wykonywanych w ramach zadan 1, 2i 3.
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