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Temat:Tworzenie aplikacji w srodowisku LabWindows/CVI Wprowadzenie

Tworzenie nowej aplikacji wrodowisku LabWindows/CVI rozpoczynamy od otwarctamego projektu.
W tym celu, w oknie przedstawionym na rysunku kany na pozyej Project w grupieNew.
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Rys. 1.Wyghd gtéwnego okndrodowiska LabWindows/CVI po jego uruchomieniu

Wymienione powyej dziatanie prowadzi do uzyskania okinadowiska jak na rysunku 2.
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Rys. 2.Wyghkd oknasrodowiska LabWindows/CVI po otwarciu nowego prajekt



Przy tworzeniu nowej aplikacji, w pierwszej kolejobnalezy przystpi¢ do tworzenia interfejsuzytkownika.
W tym celu z mentFile WybieramyNew | User Interface (*.uir)... Rozmiary uzyskanego w ten sposéb szarego
panelu z napisem ,Untitled Panel”, ktéry jest paslgt interfejsu uytkownika tworzonej aplikacji, mama
dowolnie zmienid. W tym celu nalgy umieici¢ kursor nad jednz jego krawdzi i przytrzymujc lewy klawisz
myszy dokoné pazagdanych zmian.

W nastpnej kolejndci nalezy umieici¢ na panelu pmdane elementy. W niniejszym programiedd to
dwa elementy typiwsquare Command Buttasraz elemenGraph Miejsce ich potéenia w menuwrodowiska
LabWindows/CVI przedstawia tabela 1.

Tabela 1.Pofazenie elementéw wymaganych na interfejsigkownika tworzonej aplikacji

Element Ikona elementu | Potozenie w menu
Square Command Button Create | Command Button | Square Command Button
Ok
Graph - Create | Graph | Graph
Il:
L= 1
1 L] 1

Po ul@eniu elementéw na panelu vma dokoné zmiany ich rozmiaréw. Dotyczy to szczegdlnie elatne
Graph, ktory kedzie odpowiadat za graficgrprezentag sygnatu, dlatego powinien byn na tyle day, aby
wyraznie go prezentowat. W tym celu najeklikna¢ na dany element, undéigi¢ kursor nad jednym z czarnych
kwadracikow, ktére pojawity si na jego rogach i trzymg wcisnicty lewy klawisz myszy dokorga
odpowiednich zmian.

Sygnat na elemenci€raph bedzie mogt by zaprezentowany tylko w wyniku wcagejszego wczytania
jego prébek z pliku. Programowa realizacja tegoamé lzdzie inicjowana przez nagiigcie jednego z dwoch
klawiszy Square Command Buttorugi klawisz lgdzie odpowiadat za zamkniecie aplikacji. Dlategmaze
konieczna jest zmiana niektorych ddavosci tych elementow. W tym celu klikamy dwukrotnie jeden z
elementow Square Command Buttprpowodujc pojawienie s okna z jego domiynymi ustawieniami
pokazanymi po lewej stronie rysunku 3.
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Rys. 3.Wyghd okna ustawig¢ parametréw elementu Square Command Button przeté(ge)) i po (po prawej)
dokonaniu niezimnych zmian

W ustawieniach tego elementu zogtaiokonane tylko trzy niezbine zmiany. Pierwsza dotyczy parametru
Constant Name, ktéry jednoznacznie identyfikuje element na panelmaliwiajac p&niej programowe
odnoszenie gido niego z kodu aplikacjiConstant Name moze by dowolnym cigiem znakowym (bez
stosowania polskich liter). Przy jego wprowadzanalezy uzywaé tylko dwych liter alfabetu, cyfr i znaku
podkrelenia. Cag ten jako nazwa jednocgee powinien opisywa przeznaczenie elementu. Zakladajze
klawisz ten kdzie shiyt do zamykania programu, dlatego w niniejszym pemku w omawianym polu
wprowadzono nazgwZAMKNIJ.

Drugim parametrem podlegaym zmianie jest pol€allback Function, gdzie wprowadzamy nazwzw.
funkcji callbackowej, ktora dmizie zwizana z danym elementem i wywotywana w przypadklizai przez
uzytkownika aplikacji jakichkolwiek dziata na tym elemencie, np. Klikgi. Tworzenie nazw funkcji



callbackowych podlega zasadom tworzenia nazw funk¢gzyku C, dlatego w naszym przypadku zady to
np. nazwaZamknij

Trzecim parametrem jedtabel, czyli etykieta, ktdra pojawia gina edytowanym przycisku wskazaj
pé&zniejszemu aytkownikowi aplikacji jego funkcjonalne przeznaciEnW tym miejscu mzna wprowadzi
dowolne wyrazy oddzielone spacjami, w ktorychzmep stosowé polskie znaki W naszym przypadku feoto
by¢ np.Zamknij

Po prawej stronie rysunku 3 pokazano panelseifeosci elementu Square Command Buttoz
wprowadzonymi ustawieniami. Akceptacja wprowadzdngmian odbywa giprze wcénigcie przycisku OK.

Identycznie klikajc na drugi z przyciskéw wchodzimy do ustafvjego parametrow. Podobnie zmieniamy
Constant Name tym razem np. n&/CZYTAJ_PROBKIa w poluLabel wpisujemy np.Wczytaj probki ,
poniewa klawisz ten bdzie shiyt inicjalizacji procesu wczytywania probek sygnatpliku. Dodatkowo w
polu Callback Function wprowadzamy nazgv funkcji callbackowej, npWczytajProbki . Wprowadzone
zmiany rOwnie zatwierdzamy przez waiiecie klawisza OK.

W dalszej kolejnéc te same operacije realizujemy dla elemébitaph wpisujgc nas¢pujace parametry:
e poleConstant Name: SYGNAL
* poleLabel: Wczytany sygnat
Tym razem pole zwiane z funkej callbackowy pozostawiamy puste, gely punktu widzenia aplikacji nie
chcemy reagowana zdarzenia generowane przeytkownika na tym elemencie.

Uzyskujemy w ten spos6b panel interfejsytbownika tworzonej aplikacji przedstawiony na rgku 4.
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Rys. 4.Wyghd interfejsu dytkownika tworzonej aplikacji

Tak stworzony panel zapisujemy wybie@jz menuFile | Save Untitled1.uir As... Przy zapisie pliku nakgy
zapamgta¢ podam nazw, gdyz bedzie ona potrzebna w dalszeféa tworzenia programu.

Kolejnym krokiem jest generacja szkieletu kodu legatji. W tym celu z menCode wybieramyGenerate |
All Code..., W niektorych przypadkach powoduje to pojawienieokna z komunikatem, jak na rysunku 5, gdzie
uzytkownik jest pytany, czy chce padlplik docelowy, w ktérym bdzie wygenerowany szkielet kodu aplikacji.
Na tym etapie tworzenia aplikacji najewcisra¢ klawisz Yes.

@ LabWindows/CVI Message [

To insert the generated code, a target file must be specified.
Do you want to specify a target file now?

| Yes ‘ ‘ Cancel |

Rys. 5.Komunikat przy generowaniu szkieletu kodu aplikacji



Wecisniecie klawiszaYes powoduje pojawienie siokna przedstawionego na rysunku 6, w ktérymseitaie
powinnismy wcisny¢ klawiszOK, akceptujc tym samym generowanie szkieletu kodu aplikaajiowym oknie.

4 Set Target File @

Curert target file: None

Rys. 6.0kno wyboru pliku, w ktérymelzie wstawiony szkielet kodu tworzonej aplikacji

Opisane dziatanie spowoduje pojawienigakna przedstawionego po lewej stronie rysunku 7.
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Rys. 70kno generacji szkieletu kodu aplikacji przed mgmrowadzaniu nieztsinych zmian

W polu, w ktérym widnieje napiSreate New Project wybieramyAdd to Current Project, poniewa na
pocztku nowy projekt zostat ju stworzony, wgc nie jest konieczne robito po raz drugi. W poliselect
QuitUsterInterface Callbacks nalezy zaznaczg§ nazvwe funkcji callbackowej, ktora dalzie realizowata operagj
wyjécia z programu. W naszym przypadku jest to funk€gmknij (przypisana klawiszowi z napisem
Zamknij). Wspomniane zaznaczenie odbywars wyskim pasku po lewej stronie omawianego pola (paitro
po prawej stronie na rysunku 7). Wprowadzone zmiaalgy zaakceptowawciskapc klawiszOK. Powoduje
to wygenerowanie szkieletu kodu aplikacji (patrguyek 8) oraz automatyczne otwarcie okna w celisaaja
calego stworzonego projektu. Projekt ngleapisa pod talky samy nazwg, jak plik z interfejsem iytkownika.
Umozliwi to pozniej tatwe odnalezienie wszystkich plikow danejilegodji.



EHED User Interface Fles
OdcazytProbek ir

ETLY=

Q a3 (3 | B b | |

* | OdoatProbekur | OdeaytProbekc |

1| #include <cvirte hy
2| #include <userint . h>

EHC Source Files 3| #include "OdczytProbek.h'
4
5| static int panelHandle:
£
7B int main {int argc., char *argw[])
g
£ if (InitC¥IRTE (0, argv. 0) == 0)
10 return —-1; ~* out of menory %*-
11 if {{panelHandle = LoadPanel (0. "OdczytProbek.uir". PANEL)) < 0}
1z return -1;
13 DisplayPanel (panelHandle);
14 RunllserInterface ():
15 DiscardPanel (panslHandle):
16 return 0;
17| }
13
19E int CYICALLBACK Zamknij {(int psnel. int control. int event,
- 20 void #callbackDatas, int eventDatal. int eventData2)
v 21 { =
228 switch {event)
Find o)
& - 24 caze EVENT_COMMIT:
5 Instruments 25 QuitUzerInterface (0):
26 break
27 3
24 return 0;
29 }
30
318 int CYICALLBACK WczytajProbki (int panel, int control, int event.
32 woid *callbackData, int eventDatal, int eventData2)
33 {
348 switch {event)
35 . . . ,
gg case EVENT_COMMIT: TutaJ nalay Wp|SyWa:
=y EEE kod funkcji
40 return 0
41
42 -

< e r

Ln 18/42 Col 1 ' |8 NS |Debug

Rys. 8.Wygenerowany szkielet kodu aplikacji

Jak wid&, funkcjaZamknij nie wymaga wisciwie zadnych modyfikacji. W jej ciele jest wywotywana
funkcja biblioteczna&uitUsterlnterface , ktéra zamyka aplikagj Natomiast funkcjaVczytaj wymaga
dopisania fragmentu kodu, ktéry uptiavi wczytanie prébek sygnatéw zapisanych w plikaotps . Kod ten
musi zosté wprowadzony pomgdzy liniecase EVENT_COMMIT: abreak ;, tj. pocawszy od 37 linii kodu.

Pierwsz rzecz przy uzupetianiu kodu funkcjiWczytajProbki jest programowe wywotanie
standardowego okna wyboru pliku w systemie Winddudre umaliwi w sposob graficzny okegenie sciezki
dostpu do paadanego pliku. W tym celu we wspomnianym miejscupmrzcia implementacji ciata funkcji
wpisujemy nazw funkcji wywotujgcej takie okno, tjFileSelectPopup . Nastpnie zaznaczamy wpisan
nazw i wciskamy kombinagj klawiszy Ctrl+P, ktdra otwiera okno pomagge uzupetri parametry wywotania
tej funkcji (rysunek 9).

FileSelectPopup X
DEfauh Diractory; Default File Spec File Type List Title:
] & [ . K
Button Label Restrict Directory? Restrict Extension? Allow Cancel?
= load yes yes yes
no no no
Alow Make Directory? Path Name Selection Status

yes
no

This function has been superseded by FileSelectPopupEx.

FileSelectPopup ("". "= =" "", """ VAL T0&D BUTTON. 0. 0. 1. 0. }):

Rys.9.0kno uzupetniania parametréw funkEjieSelectPopup



W otwartym oknie zmieniamy tylko wybrane paramefigdnym z nich jestefault File Spec, ktéry okrela,
z jakimi rozszerzeniami plikidala widoczne po otwarciu okna. W polu tym wpisujeffiycps” . W poluTitle
wpisujemy nazw, jaka ma pojawé sic na niebieskim pasku u gory otwartego okna, wskazujytkownikowi
aplikacji czynné¢ do wykonani. W naszym przypadku #eoto by "Wybierz plik z prébkami” . W
polu Path Name wpisujemy nazw zmiennej, do ktdrej zostanie zapisdicaezka dosg¢pu do wybranego pliku
(moze by to np. nazwasciezka ). Natomiast w poliselection Status wpisujemy nazw zmiennej, do ktorej
zostanie zapisana watozwracana przez funkgjFileSelectPopup (maze by to np. nazwastatus ).
Zaréwno zmiennaciezka jak istatus zostam zadeklarowane jako typowe zmienneamyku C, dlatego
nie naley uzywa¢ w ich nazwach polskich znakéw. W celu wprowadzermapetnionego wywotania niniejszej
funkciji, ktére wid& u dotu okna, nalsy wcismé klawisz|*Z| znajdujcy sk na pasku nagglzi umieszczonym w
gornej cesci okna, a w kolejnym otwartym oknie klawiBeplace. W tym momencie mma juz zamkm¢ okno
uzupetniania wywotania funkcji lub 2eostanie ona automatycznie zangkei

Wspomniane w powsszym akapicie dwie zmienne najezadeklarowé jako zmienne lokalne funkciji
WeczytajProbki , przyporadkowujac im typy podane pong;.

int status;
char sciezka[MAX_PATHNAME_LEN];

MAX_PATHNAME_LENest stad predefiniowan w srodowisku LabWindows/CVI, ktéra okéka
maksymalg mozliwa diugas¢ sciezki do pliku w systemie Windows. Dgli jej uzyciu mazemy zadeklarowa
tablice, ktéra na pewno pomiei dowolrg mazliwa $ciezke do pliku dopuszczaintym systemie.

Programowa realizacja dalszych operacjigzanych z odczytem probek z pliku ma sens tylko wtedy
funkcja FileSelectPopup zwréci wartd¢é rowng 1, gdy: zgodnie z dokumentacjfunkcji oznacza to,zi
zostat wybrany jaki istniejpcy plik. W przeciwnym wypadku albo nie wybratadnego pliku, albo wénicto
klawisz Anuluj. Zatem kolejne linie kodu po wywotaniu funkdjileSelectPopup beda mialy posté jak
ponizej.

if (status ==1)
{

}

Kolejnymi operacjami, jakie naty wykona w ramach powjyszej instrukcjiif jest: otwarcie pliku do
odczytu, odczytanie z niego danych i zamgki@ pliku. Zadania te studenci powinni wykénsamodzielnie w
ramachéwiczenia 0. Wszystkie dane zawarte w pliku pgaleapamitac w zmiennych odpowiedniego typu, aby
mie¢ mazliwo$¢ zaréwno ich péniejszego wykorzystania jak rowiierezentacji na paneluytkownika.

Posté funkcji WczytajProbki po wszystkich modyfikacjach zaprezentowanych w iefsaym
dokumencie powinna wygdia® jak poniej. Wypunktowanymi komentarzami przedstawiono z&jajakie
nalezy wykona w ramachtwiczenia 0.

int CVICALLBACK WczytajProbki ( int panel, int control, int event,
void *callbackData, int eventDatal, in t eventData2)
{
int status;

char sciezka[MAX_PATHNAME_LEN];

switch (event)

{

case EVENT_COMMIT:

/I Okre slenie  scie zkidost epu do pliku

status = FileSelectPopup (", "*.cps", ", "W ybierz plik z prébkami”,

VAL_LOAD_BUTTON, O, 0, 1, 0, sciezka);
if (status ==1)

{
/I 1. Otwarcie pliku binarnego do odczytu
/I 2. Odczyt pocz atkowych danych z pliku
11'3. Wy swietlenie odczytanych parametrow
/I 4. Przydzielenie pami eci dla tablic
/I'5. Odczyt kodow prébek
/1 6. Zamkni ecie pliku



/I 7. Przeliczenie kodow probek na jednostk inapi ecia

/I 8. Prezentacja sygnatu w postaci graficz nej
/I 9. Zwolnienie pami eci zajmowanej przez tablice
}
break ;
}
return 0;

W celu sprawdzenia poprawsad wykonania opisanych dziatanalezy uruchomé aplikacg. W tym celu
klikamy ikore El co powinno spowodowauruchomienie stworzonej aplikacji przez pojawiesie na
monitorze jej interfejsu aytkownika. W przypadku klikricia na klawisz opisany Wczytaj prébki powinno
nasgpi¢ otwarcie standardowego okfrmdowiska Windows umidiwiajacego wskazanie pliku.

W przypadku wysipienia bédéw kompilacji program nie zostanie uruchomiony. Kgunku 10
przedstawiono widok srodowiska LabWindows/CVI w przypadku kompilacji gramu zakéczonej
niepowodzeniem. W oknie znajdaym sk w dolnej czsci srodowiska znajduje ei informacja o
niepowodzeniu kompilacji i jej przyczynach. W takiprzypadku nabey przeczytd uwaznie informacje
opatrzone stowerarror i warrning i usury¢ zasygnalizowane &dly.
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Rys.10.Widok oknarodowiska LabWindows/CVI w przypadku braku poprgwoenpilacji programu



