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LABORATORIUM 1: PRZYPISANIA CIAGLE W JEZYKU VERILOG

Cel ¢wiczenia

Celem ¢wiczenia jest zapoznanie si¢ z podstawowymi mozliwosciami modelowania uktadéw
cyfrowych w jezyku Verilog na przyktadzie bramek logicznych.

Zadanie 1. Przygotowa¢ opis bramki AND w jezyku Verilog, a nastepnie przeprowadzi¢ jej
symulacje.
¢ Do realizacji zadania wykorzysta¢ symulator Active-HDL.
Model bramki powinien mie¢ posta¢ nastgpujaca:

module Bramka And (Y, A, B);
input A;
input B;
output Y;

assign Y=A&B;
endmodule

¢ Skompilowa¢ model a nastgpnie ustawi¢ modut Bramka_And jako Top-Level.

¢ Utworzy¢ nowe okno przebiegéow czasowych symulacji (Waveform), ustawi¢ wymuszenia dla
wejs¢ A oraz B, przeprowadzi¢ symulacje, a nastgpnie zapisa¢ wyniki symulacji do pliku..

¢ Wygenerowa¢ modut testujacy (Test-Bench) wykorzystujac wbudowane narzg¢dzie programu
Active-HDL, bazujac na pliku z wezesniej zapisanymi wynikami symulacji.

¢ Uruchomi¢ symulacj¢ bramki AND wykorzystujac wygenerowany modut testujacy.
Jako Top-Level nalezy ustawi¢ nowo wygenerowany modut.

Zadanie 2. Przygotowa¢ opis bramki NOT w jezyku Verilog, napisaé (nie generowaé!) modut
Test_NOT, testujacy (weryfikujacy poprawno$¢ napisanej bramki) i przy jego pomocy
przeprowadzi¢ symulacje bramki.

¢ Aby napisa¢ modut testujacy nalezy doktadnie przeanalizowa¢ modut z zadania pierwszego.

Zadanie 3. Przygotowa¢é opis prostego multipleksera 1 bitowego Mux_2 (jedno wejscie
adresowe, dwa wejscia informacyjne, jedno wyjscie). Do realizacji zadania wykorzystaé

operator ? :
¢ Przyklad wykorzystania operatora ,,?:”

//gdy Sel=0 wybierz Inl, w przeciwnym razie wybierz In2
assign Out = (Sel==0)7?Inl:In2;

Zadanie 4. Przygotowaé opis multipleksera 2 bitowego Mux_4 (dwa wej$cia adresowe, cztery
wejscia informacyjne, jedno wyjscie).



