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LABORATORIUM 6: USER DEFINED PRIMITIVES

Cel éwiczenia

Celemc¢wiczenia jest zapoznaniegs mazliwosciami tworzenia i wykorzystywania modeli UDP.

Wszystkie ponisze modele naley przygotowaé jako User Definied Primitives (UDP)

Zadanie 1.Napisat model bramki EX-OR a nasgpnie przeprowadzi symulacje uktadu.

Zadanie 2. Napisaf, a nasgpnie przeprowadzi€ symulacje modelu multipleksera 2-bitowego
Mux_4 (dwa wejcia adresowe, cztery wdgia informacyjne, jedno wyjscie) wykorzystujac UDP.

Zadanie 3.Napisa, a nastpnie przeprowadzi symulacje modelu sumatora bitowego.

Zadanie 4. Przygotowaé i przeprowadzi¢é symulacje modelu przerzutnika D, wyzwalanego
poziomem (typulLatch).

Zadanie 5. Przygotowaé i przeprowadzi¢é symulacje modelu przerzutnika D, wyzwalanego
zboczem narastagcym (typu Flip-Flop).

Zadanie 6. Przygotowaé i przeprowadzi¢é symulacje modelu przerzutnika D, wyzwalanego
zboczem opadajcym.

Zadanie 7. Przygotowaé i przeprowadzi¢ symulacje modelu przerzutnika JK, wyzwalanego
zboczem narastagcym.

Zadanie 8. Przygotowaé i przeprowadzi¢ symulacje modelu przerzutnika JK, wyzwalanego
zboczem opadajcym.

Do wykonanych zada nalezy sporzadzié¢ porzadnie przygotowanesprawozdanie.




