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LABORATORIUM 7: STEROWANIE OPOZNIENIEM

Cel ¢wiczenia

Celem ¢wiczenia jest zapoznanie si¢ z mozliwoscia kontroli opéznien w jezyku Verilog. Przypisania
blokujace oraz nie blokujace.

Zadanie 1. Przygotowa¢ modele bramek AND, OR oraz NOT wykorzystujac
przypisania proceduralne.

Zadanie 2. Zmodyfikowa¢ modele bramek z zadania 1, uwzgledniajac opo6znienie
sygnalu wyjsciowego. Wskazaé r6znice w nastepujacych przypisaniach:

. always @(A or B) #10 Y=A&B,;

. always @(A or B)Y=#10 A&B;

Zadanie 3. Wykorzystujac konkretyzacje modeli zrealizowanych w zadaniu 1
zrealizowa¢ uklad realizujacy funkcje logiczng: Y=A/C+BC. Nastepnie zrealizowac ta
samg funkcje wykorzystujac konkretyzacje moduléw z zadania 2. Wyjasni¢ ewentualne
rozbieznos$ci w wynikach symulacji.

Uwaga: do zadania nalezy napisa¢ modut testujacy. Wykorzysta¢ w nim nastepujace przypisania:

initial A=1;
initial B=1;
initial C=1;
always #100 A=~A;
always #50 B=~B;
always #25 C=~C;

Zadanie 4. Zmodyfikowa¢ uklad z zadania 3 w taki sposéb, aby wyniki symulacji byly
poprawne.

Zadanie 5. Przeprowadzi¢ symulacj¢ modelu podanego ponizej:

module to block or not to block;
reg [2:0] A,B;
initial begin
#0; A=5;B=7;
#50;A=3;B=A-2;
#50;A<=5;B<=7;
#50; A<=3;B<=A-2;
end
endmodule

Wyjasni¢ roznice pomi¢dzy przypisaniami blokujacymi oraz nie blokujacymi.



