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1. Wprowadzenie

Tekst ten zostal oparty o pomoc programu MATLAB, do ktorej referencja znajduje sie w roz-
dziale 6.

Srodowisko MATLAB dostarcza uzytkownikowi mozliwoéé publikowania utworzonego kodu
programu, skryptu badz funkcji do dokumentu mogacego postuzy¢ za prezentacje wynikow

pracy. Zaimplementowane zostaly najbardziej popularne obecnie formaty plikow:

o BIEX,

. PDF,

pliki dokumentéw Microsoft Word (.doc),

pliki prezentacji Microsoft PowerPoint (.ppt),

HTML,
« XML.

Opcje publikacji maja mozliwo$¢ zalgczenia samego kodu programu uzupelnionego o ko-
mentarze, jak rowniez wynikow jego dziatania np. rysunkéw czy informacji pojawiajacych sie
w oknie polecen. Zaleta automatycznej generacji dokumentéw jest to, ze moga one zostaé odpo-
wiednio sformatowane oraz uzupetnione o tytul, spis treéci czy réwnania w notacji IXTEXjuz na
poziomie pisania skryptu. Dzieki takiemu zabiegowi uzytkownik, ktéry poprawnie sformatuje
kod nie musi dodatkows poswiecaé¢ czasu na edycje innych dokumentow, wklejanie rysunkow
czy wpisywanie komentarzy do kolejnych czesci kodu.

W celu uruchomienia procesu publikowania kodu pliku napisanego w programie MATLAB
nalezy uzy¢ przycisku znajdujacego sie w oknie edytora, uzy¢ polecenia File->Publish z me-
nu lub wykona¢ go poprzez funkcje publish w oknie polecen uzupehiajac ja o odpowiednie

argumenty.



2. Przygotowanie kodu do publikacji

2.1. Duzielenie kodu na komorki

Kod skryptu mozna podzieli¢ na czeéci (Code Cells) a nastepnie wykonywaé je w dowolne;
kolejnosci, np. gdy nie ma potrzeby wykonywania calego pliku a tylko jego okreslona czesé (np.
wyswietlenie wykresu). Dzielenie kodu na czesci uzyskuje sie poprzez zastosowanie podwdjnego
znaku procenta %%’ (rys. na poczatku linii, ktéra ma oddziela¢ kolejne czesci kodu.
Tres¢ skryptu mozna podzieli¢ poprzez kliknigcie w Menu->Cell->Insert Cell Break,
kliknigcie prawym przyciskiem myszy w pole edytora a nastepnie wybranie opcji Insert Cell

Break lub korzystajac z przycisku dostepnego w edytorze.

"7 Untitled3*
File Edit Tedt Go (Cell Tools Debug Desktop
DodH| B2 |eD3
Wywotuje komorke = 2 ' + | + 11 % L Wyswietla tytuly
Wywotuje komorke %% WySwietlenie funkeji siy komorek
i przechodzi do nastgpne;j x=-pi:0.01:pi; .
ysin=sin (x); Wstawia znak ,%%’
plot (X, vysin) (dzieli na komorki)

%% Wyswietlenie funkecji cos (x)

ycos=cos (X) ;

Komoérka skryptu figure
plot (X, ycos)

[Ln 8 Col 13 [OWR

Rys. 2.1. Przyklad dzielenia kodu na sekcje

2.2. Wykonywanie kodu podzielonego na komoérki

Fragment kodu podzielonego na komoérki mozna wykona¢ poprzez umieszczenie kursora w po-
lu danej komorki - bedzie to potwierdzone zmiana koloru pola z bialego na pomaranczowe,

a nastepnie skorzystanie z dwoch dostepnych opcji w menu:

e Cell->Evaluate Current Cell (Ctrl+Enter) - wykonuje kod zawarty w aktywnej ko-

morce,

e Cell->Evaluate Current Cell and Advance (Ctrl+Shift+Enter) - wykonuje kod za-

warty w aktywnej komoérce oraz dodatkowo przechodzi automatycznie do nastepnej w ko-



lejnosci.

Dodatkowo w pasku narzedzi dla trybu dzielenia na komérki znajduja sie kolejno znaki
—, 4, + oraz x. Stuza one do zmiany wartosci zmiennej, ktéra bedzie zaznaczona w kodzie
programu. Nalezy zauwazy¢, ze w obrebie aktywnej komorki po kazdej zmianie wartosci, kod
wykonuje sie automatycznie. Efekt dziatania tej funkeji zaprezentowano na rys. 2.2l W szybki
sposéb zmieniono maksymalng wartosé dla wektora x z 27 na 37, natomiast rysunek prezen-
tujacy wynik pojawit sie automatycznie. Jezeli kod miatby za zadanie tylko obliczy¢ wartosé
sinus nalezaloby dodaé¢ dodatkows komorke i umiescié¢ znak %% w linii poprzedzajacej funkcje
plot.

Kolejng funkcjonalnoscia edytora jest mozliwo$¢ wykonywania tylko zaznaczonego przez
uzytkownika fragmentu kodu. Jezeli istotne jest np. tylko wyswietlenie ponownie wykresu wy-
starczy zaznaczy¢ linig lub obszar w skrypcie, ktéry jest za to odpowiedzialny a nastepnie
skorzysta¢ z polecenia Evaluate Selection klikajac prawym przyciskiem myszy lub uzywajac

klawisza F9.



_| CAmatiabtest2m?

File Edit Text Go Cell Tooks Debug
NEH| $2B9 |28
B -t [+ [+ |[x WO

%% Wyswietlanie wykresno sin
x=0:0.1:*pi;

v==1in (x) ;
plot (x,¥)

Ln 2 Col 10 |OVR 0 ! 2 3

(a) Kod skryptu z zaznaczona zmienna odpowiedzialng (b) Efekt dzialania

za zakres dla wartosci x

File Edit Text Go Cell Tools Debug
NEH s2R9 & [32-8-[]
Bg| -1 [+ |+s [x WO,
1 %% Wyswietlanie wykresn =in
2 -  x=0:0.1:[pi;

3= y=sin(x):

4 — plot (X, ¥) !

5

10

[lLn 2 Col 10 |OWR

(c¢) Kod skryptu po naci$nigciu przycisku "+’ (d) Efekt dziatania

Rys. 2.2. Przyktad zastosowania inkrementacji zmiennej przy wykonywaniu skryptu

2.3. Korzystanie ze znacznikéw

MATLAB umozliwia uzytkownikowi dodanie w formie komentarzy réznego rodzaju znaczni-
kéw, ktore w znacznym stopniu utatwiaja interpretacje utworzonego dokumentu. Podstawowe
opcje edycji tekstu wymienione sg w tabeli [1, mozna wprowadzi¢ je recznie, poprzez klikniecie
prawym przyciskiem myszy w oknie edytora a nastepnie wybranie opcji Insert Text Markup

lub poprzez menu: Cell->Insert Text Markup.



Tab. 1. Znaczniki uzywane w edytorze

Opis znacznika Przyktad znacznika

%% TYTUL DOKUMENTU
Tytut dokumentu i jego opis
% Opis dokumentu

%% TYTUL SEKCJI
Tytut sekcji i opis
% Opis sekcji

%h#% TYTUL SEKCJI
Tytut sekcji bez podziatu na komorki

Opis sekcji

=

Czcionka pogrubiona xpogrubiony tekst*

=

Czcionka pochyta _pochylony tekst_

=

Czcionka o stalej szerokosci |tekst|

Hipertacze % <http://www.mathworks.com MathWorks>
Symbol ™ % MathWorks (TM)
Symbol ® % MathWorks (R)
h
Rysunek % < plik.png >

% * element
Lista punktowa
% * element

% # element
Lista numerowana
% # element

% <html>

% <table border=1><tr>
Znacznik HTML % <td>one</td>

Y <td>two</td></tr></table>

% </html>

Réwnanie w formacie WTEX % $$ \frac{\sin(k}{k} $$

% To jest blok tekstu komentarza,

% ktoéry jest widoczny w publikowanym
Preformatowalny tekst

% dokumencie. Rozpoczyna sig od podwdjnej

% spacji

T

% Nalezy rozpoczal od podwdjnego

% znaku procenta a kod po 3 spacjach
Sktadnia kodu z komentarza

% for i = 1:10

% disp x

% end




2.4. Przyklady uzycia znacznikow

Przyktad uzycia znacznikéw pokazano w formie rysunkéw prezentujacych kod programu oraz
jego efekt po wlaczeniu opcji publikowania. W celu poprawnego dziatania znacznika nalezy pa-
mietaé o pozostawianiu pustych linii, stosowaniu znaku podwdjnego procenta lub odpowiednim

rozpoczynaniu pisania w wierszu (ilo$¢ spacji).

Cmatlab';
File Edit Tet Go Cell Tools Debug Desktop » N File Edit View Go Debug Desktop Window Help
D = n | & By ﬁgl oy | ‘.-,Q 3 - | #h @ =) ‘ ol @« B ‘ | Q | % | Location::-.C.:\.rrjalt!_alb_\htrrll}il:lles_t:h.!:mllll
EeE| - [+ +h: [x |0 '

1 %% Rysowanie sinnsoidy # o Rysowame smusoldy
2 % Obliczenie oraz rysowanie sinusoidy Tl
3 % w danym zakresie Obliczenie oraz rysowanie sinusoidy w danym zakresie
4 %
3 % Obliczenie oraz rysowanie sinusoidy Obliczenie oraz rysowanie sinusoidy Okreslenie zakresu x.
[ % Qkreslenie zakresu x. Obliczenie y = sin(x).
7 % Cbliczenie v = sin(x). E
| ® = 0:1l:6%pi;
o = ¥ = sin(x}: X = 0:1:6%pi;
= plot(x,v) y = gin(x);
11 = itle('f(x) = sin(x)') plot (x,y)
12 — xlabel('x') | title('f(x) = sin(x)")
el ylabel {'sin (x) ') - ¢| w¥label {Tx") =
script [ln 1 co 1 [OWR Gotowe
(a) Kod skryptu (b) Efekt publikacji
Rys. 2.3. Tytul i opis dokumentu
Cimatlabh =
Eile Edit Text Go Cell Tools Debug Desktop » N File Edit View Go Debug Desktop Window Help

DE@E[sRB9 (oD - [Meabl-[-| >lewd| S| M ocatonCmatabhtmitethtm
EE| -0 [+ +a |x || @ '
%% Rysowanie sinusoidy " Rysowan|e SanSOIdy

1 -
2 % Obliczenie oraz rysowanie sinusoidy F
3 % w danym zakresie Obliczenie oraz rysowanie sinusoidy w danym zakresie
4 %% Obliczenie oraz rysowanie sinmsoidy
o % Okreslenie zakresu X. Contents
[ % Obliczenie v = =sin(x). =
7 - ®x = O:l:g*pir m Obliczenie oraz rysowanie sinusoidy
= ¥ = sin(x); m Modyfikacja wykresu
= plot (X,V)
L (ol RaapETkas e yleres i Obliczenie oraz rysowanie sinusoidy
al % dodanie opisu o=2i i tytuin
12 — title('f(x} = =in(x}') A Okreslenie zakresu x. Obliczenie y = sin(x).
A 1 | » | 1 |
script [ln 1 col 23 [oOWR
(a) Kod skryptu (b) Efekt publikacji

Rys. 2.4. Podrozdziat i automatyczny spis tresci



C:\matlabhte: =

File Edit Text Go Cell Tools Debug Desktop ER |
5 o =
hEEL IFL L O FER Y T EEEE
EE| - [+ |1 |x |EHE| O
B = . = Dzl l:6*pir ‘D
Lz ¥ = sin{(x);
10 - plot (x, V)
11 - title('f(x) = =zin(x)')
12 — xlabel ('x')
s vlabel ("sin(x)"'})
14
15 % L
16 S 1
17 % Preformatowalny tekst
18 % tutaj jest tekst z tabulatorem
15 % tutaj z dwoma
20 z >
script [lLn 19 col 9 [OWR

(a) Kod skryptu

File Edit View Go Window  Help

Debug  Desktop

o ‘ | ‘.;é | dh | Location:E_C:\matlab\html\tt_a

| \/ N,
0 10 12
X

Preformatowalny tekst
tutaj jest tekst z tabulatorem
a tuta] z dwoma

FPublizhed with MATLAB® 7. 14

<

Gotowe

(b) Efekt publikacji

Rys. 2.5. Preformatowalny tekst

Eile Edit Tett Go Cell Tools Debug Desktop

File Edit View Go Debug Desktop Window Help

BEL TLL P Y 1 En

B - |+ sh1 |x |HAH| O
= Tk . T

B yvlabel ('sin (x) '}

14 %% Przyklad koduo w komentarzn

15 % nie bedzie wykonywalny ale skladnia
16 % bedzie kolorowana. Nalezy pozostawicé
17 jedna pusta linig odstgpu oraz

18 rozpoczad® kod po trzech spacjach

19

20 lfor i = 1:10

21 disp x

22 end

23

(a) Kod skryptu

Rys.

Przyktad kodu w Komentarzu

nie bedzie wykonywalny ale sktadnia bedzie kolorowana. MaleZy

pozostawic jedna pusta linie odstepu oraz rozpoczac kod po

trzech spacjach

for i = 1:10
disp x

end

FPublizhed with MATLAB® 7. 14

<

Gotowe 3

(b) Efekt publikacji

2.6. Kolorowanie sktadni kodu z komentarza, ktory nie jest wykonywany



File Edit Text Go Cell Tools Debug Desktop

File Edit View Go Debug Desktop Window Help

BEL LGP Y g

B - |+ sh1 |x |HAH| O

29 #% Lista nienumerowana
30

31 o

32 *

33 L i

34 nowa linia

35

36 nowa linia, ktdra nie jest czescia
37 1iscy|

38

30

[Ln 37 col 8 [OWR .

(a) Kod skryptu

- O ‘ | ‘.;é | dh | Location:E_C:\matlab\html\tt_a le

Lista nienumerowana
A
m B

m Cnowa linia

nowa linia, ktéra nie jest czescia listy

Fublizhed with MATLAE® 7. 14

<

Gotowe

(b) Efekt publikacji

Rys. 2.7. Lista nienumerowana

File Edit Tet Go Cell Tools Debug Desktop

File Edit View Go Debug Desktop Window Help

REL L LR e

EE| - |+ |21 |x |EHSE O

29 %% Lista numerowana
30 3
31

32

33

34

35

36

37

38

39

[Ln 34 cCol 3 [OWR

(a) Kod skryptu

IOF 1 = L:lU
disp x
end

Lista numerowana

1 A
2 B
3. C

Published with MATLAE® 7. 14

<

Gotowe

(b) Efekt publikacji

Rys. 2.8. Lista numerowana



File

Text Go Cell Tools

Debug  Desktop

File Edit View Go Debug Desktop Window Help

FREL IFLY-ERID

ERr Y Ee

® % @] S| # ] Location: Cimatiab\htmitesthtml |

B - |+ ] +fa

[x |99 @

40
41
42
43
44
45
46
47
48
45

Wstawianie grafiki

%% Wstawianie grafiki
<<testl.jpg>>
plik zZnajduje sig¢ w folderze,

W ktorym umieszczone sSg
pliki publikacii)

-

plik znajduje sie w folderze, w ktdrym umieszczone sa pliki
publikacji

Fublizhed with MATLAE® 7. 14

-

[Ln 47

(a) Kod skryptu

Col 18 [OVR

(b) Efekt publikacji

Rys. 2.9. Wstawienie grafiki zewnetrznej

- Chmatlab
File E Text Go Cell Tools Debug Desktop ER |
NEl s |- Ak >
Bl -0 |+ [x 650 :
s L Znacznik BETEX
a0 %% Znacznik LaTeX
61 S |
62 % <latex> n .
&3 % ‘\begin{tabular}{|clc|} ‘hline 1 1
64 % 5n$ & Sn'S$ \\ \hline
65 90514 9 2,
66 22 E 2NN
&7 £ 3 & 6 Y\ \hline 3 6
(1] % ‘end{tabular} E
69 % </latex>
70 ES v
Ei [ m | 3
cript [ln 60 Col 13 |OVR

(a) Kod skryptu

(b) Efekt publikacji

Rys. 2.10. Wstawienie znacznika IWTEX (efekt widoczny tylko dla dokumentu stworzonego w $rodo-

wisku IATEX)

10



Cmatlab; =

File Edit Text Go Cell Tools Debug Desktop EI File Edit View Go Debug Desktop Window Help

D &S . | & Ba @ ) ™ | E;é a8 - | #h @ @] *g 2 . ‘ | Q |H | Location:i_.._"(:fmatIabfhtmIftest.htmI#lZ -
BB - |+ |+ |[x |0 ‘
TS

Przyktady wzoréw matematycznych

L
9 %% Przyklady wzorow matematycznych Wazdr ktdry jest czedcia tekstu | znajduje sie w lini tekstu
g0 % Wzdr ktéry jest czeidcia tekstu f(a,] _ sinz 3 i T
- : 2 z L ~ Tz natomiast, to jest przyklad wzoru, ktory nie
g1 % i Znajduje sie w lini tekstu . T,
wystepuje wnowej lini:
g2 % Sf(x)=\frac{sin{x}}{x}% natomiast,
83 %2 to jest przykiad wzoru, ktéry
g4 % nie wystepuje W nowej lini:
e E tu zaczyna sie kolejna linia
26 % Sfe~f{\pi i} + 1 = 0%%
87 % =
a8 % tu zaczyvna si¢ kolejna linia
29 3 = Fublizhed with MATLAE® 7. 14
< 1 | 3 i
cript [Ln 86 Col 25 |OWR
(a) Kod skryptu (b) Efekt publikacji
Rys. 2.11. Wstawienie wzoru w notacji INTEX
CAmatlab'y =
File Edit Tedt Go Cell Tools Debug Desktop B File Edit View Go Debug Desktop Window Help
Nod | sRBY e SE-Ae@bl--| >l @ ||| Loction: /C/matisb/htmitesthtmiz10 ~ |
E *% E% | = |1|u i + | + |l|1 ! % | 'E‘ | ov W Ldisying sig ruIsjid g a
g2 o o =
= Przyktad urzycia czcionek
83 %% Przyklad urzycia czecionsk
24 2% Czcionka pogrubiona
85 3 * *#Czcionka pogrubiona¥® czcionka pochyla
g& % * czcionka pochyia_ ) . o
87 * |Czcionka o staiej szerokosci] O T

%
88 T % % }aczenie czcionek * {gczenie czcionek
g9 % # |_inny przykiad ||

inny przykiad

90
9l
02 =
a3 Fublizhed with MATLABE 7. 14
i
a [ m | 3
cript [Ln 89 cCol 22 |OWR

(a) Kod skryptu (b) Efekt publikacji

Rys. 2.12. Przykiad uzycia czcionek

11



2.5. Wymuszone pobranie danych z wyjscia

Podczas wykonywania sie kodu iteracyjnie, w petli lub nadpisywaniu wykresu w programie,
w wyniku otrzymywana jest tyko jego ostatnia wersja, dlatego aby umozliwi¢ uzytkownikowi
zataczenie do pliku publikacji wszystkich wezesniej wykonywanych polecenn mozna skorzystac

z dwoch sposobow:
(a) uzycie podwdjnego znaku procenta,
(b) uzycie polecenia snapnow.

Przyklad uzycia przedstawiono na rys. [2.13| oraz [2.14]

File Edit View Go Debug Desktop Window Help
- ‘ | Q |H | Location: | C:\matlab\html\test?.ht -

Pobieranie wynikéw dziatania petli
Eile Edit Text Go Cell Tools Debug Desktop
2al=1 IEL V-E A=A Y R
2@ - |+ 212 |x |EHEE|O

Za pomoca Znaku "%’

%% Pobieranie wynikow dziatania petli
% za pomoca znaku '%%!
Elfor i=1:3

imagesc(magic(i))

~end

| B Sl

1

2

2=

a 3% imagesc(magic(i))
=

Fl=

7

| *
[ln 7 co 1 |OWR Gotowe

(a) Kod skryptu (b) Efekt publikacji

)

Rys. 2.13. Wymuszenie pobrania danych z wyjscia za pomoca znaku *%%

12



File Edit View Go Debug Desktop Window Help =~

® % O @[S | 8| Location: matlab\htmitest2 htmi |
[ C:\matlab\test2.n . Pobieranie wynikow dziatania petli
Eile Edit Tedt Go Cell Teools Debug Desktop

2al=1 1L - Y

za pomoca funkcji snapnow

for i=1:3
imagesc{magic(i))
SNADNOW;

%% Pobieranie wynikow dziatania petli
% za pomoca funkcji snapnow
for A=1=3
imagesc (magic (i) )
Snapnow;
end

Fublizhed with MATLAEE 7.14

Gotowe

(a) Kod skryptu (b) Efekt publikacji

Rys. 2.14. Wymuszenie pobrania danych z wyjécia za pomoca funkcji snapnow

Gléwna réznica polega na tym, ze podczas uzycia znaku procenta kod programu jest roz-

dzielony podczas publikacji natomiast przy uzyciu funkcji snapnow zachowuje spéjna catosé.

13



3. Konfiguracja publikacji
Po przygotowaniu kodu programu poprzez dodanie komentarzy oraz znacznikow jest on gotowy
do publikacji. Najszybszym sposobem jest wygenerowanie raportu z ustawieniami domyslnymi,
jednak metoda ta sprawdza si¢ tylko w przypadku gdy nie ma potrzeby podawania argumentow
wejsciowych dla funkcji oraz dokumentem wynikowym ma by¢ plik HTML. W innych okolicz-
nosciach, gdy nalezy zdefiniowaé¢ format wyjsciowy, folder w ktérym ma znajdowaé sie plik
raportu, formaty obrazkow itp. nalezy skorzysta¢ z dostepnych opcji w narzedziu do publiko-
wania. Aby uruchomi¢ opcje publikacji nalezy wybra¢ z menu File->Publish Configuration

for... a nastepnie Edit Publish Configuration for.... Wlaczenie spowoduje pojawienie

sie okna konfiguracji (rys. |3.1)).

¢\ Edit Configuratio

Publish configuraticn name: |test

Nazwa zapisanej ; MATLAE expression:
konfiguracji

% Modify expression to add input arguments.

. . % Example:
Okno do umieszczenia S a-(123: 45 6;

argumentow s fool(a):
wejsciowych dla funkcji

Publish settings: :USEI Default v:

= Qutput settings
Format wyjiciowy e e e —
Folder docelowy Qutput folder C:\matlab\html
X5L file
El Figure settings
Sposob przechwytywania rysunku Figure capture method  entireGUIWindow
Format wyjsciowy rysunku: Image Format default (png)
Use new figure true
Maksymalna szeroko$¢ rysunku: Max image width (pixels) Inf
s Max image height (pixels) Inf
Maksymalna wysokqsc rysunku Creste thumbrai o
Stworzenie minatury: K
El Code settings
Zalaczenie kodu skryptus Include code true
Wykonanie kodu Evaluate code true
Wyswietlenie btedow Catch error true

Max # of output lines Inf

B Select the output format for the published document.

Close | [ Publish |[ Help

Maksymalna ilo$¢ linii

Rys. 3.1. Okno konfiguracji narzedzia Publish

14



3.1. Dostepne opcje w konfiguracji

(a)

Publish configuration name (ang. nazwa konfiguracji) - istnieje mozliwos¢ utworzenia
kilku réznych konfiguracji publikacji dokumentu oraz zapisania ich pod dowolng nazwa,
jest to uzyteczne szczegdlnie wtedy gdy plikiem wynikowym maja by¢ réozne dokumenty

o réznych ustawieniach

MATLAB expresion (ang. okno polecerl) - w celu opublikowania funkcji dla konkretnych
atrybutow wejsciowych mozliwe jest wpisanie ich w tym oknie a nastepnie uruchomienie
procesu publikacji, np:

x=0:0.1:2xpi;

f _cos_sin(x)

Output file format (ang. format pliku wyjsciowego) - okresla w jakim formacie ma by¢
plik wynikowy publikacji, nalezy zwroéci¢ uwage, ze wybranie formatu wynikowego wiaze
sie z wybraniem formatu obrazkéw pod wzgledem ich wspierania przez okreslony rodzaj
dokumentéw (np. HTML nie jest w stanie standardowo wyswietli¢ obrazkéw w formacie

.pdf).

Output folder (ang. folder wyjsciowy) - okresla nazwe oraz miejsce na dysku twardym

gdzie majg znajdowac sie opublikowane pliki.

Figure capture method (ang. metoda przechwytywania rysunkéw ) - dekoracja okna okre-
sla czy takie elementy jak menu oka, tytut okna, pasek narzedzi oraz obramowanie okna

beda widoczne w wynikowym pliku publikacji. Poszczegdlne opcje przedstawia tabela

Tab. 2. Opcje przechwytywania rysunkdw

Opcja Dekoracja okna Kolor tta
GUI Rysunek GUI Rysunek
entireGUIWindow uwzgledniona  wykluczona wg. ustawien biate
print wykluczona wykluczona biate biate
getframe wykluczona wykluczona wg. ustawien wg. ustawien

entireFigureWindow uwzgledniona uwzgledniona wg. ustawien wg. ustawien
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(f)

Image

format (ang. format rysunku) - opcje przedstawione sa w tabeli

Tab. 3. Dostepne formaty plikéw rysunkow

Format Obstugiwane formaty rysunkéw Domys$lny format rysunkéow
doc kazdy, ktéry Microsoft Office moze obstu- png
zy¢, czyli: png, jpg, bmp, oraz tiff. Przy
opcji 'print’ réwniez eps, epsc, eps2,
ill, meta,pdf
html kazdy format jest publikowany poprawnie, png
jednak nalezy sprawdzi¢ czy narzedzie do
otwierania pliku wynikowego jest w stanie
wys$wietli¢ dany format pliku z rysunkiem
KTEX kazdy format jest publikowany poprawnie epsc2 chyba, ze wybrano opcje
getframe, entireFigureWindow
lub entireGuiWindow wtedy png
pdf bmp lub jpg bmp
ppt kazdy, ktory Microsoft Office moze obstu-
VALS
xml kazdy format jest publikowany poprawnie, png

jednak nalezy sprawdzi¢ czy narzedzie do
otwierania pliku wynikowego jest w stanie

wys$wietli¢ dany format pliku z rysunkiem

(g) Max image width (pixels) (ang. maksymalna szeroko$é¢ rysunku) - okresla maksymalng

szeroko$¢ rysunku (w pikselach), ktéry zostanie zataczony do pliku wynikowego publikacji,

im mniejsza szerokos¢ tym wiecej rysunkéw moze zmiesci¢ si¢ w jednym wierszu.

Max image height (pixels) (ang. maksymalna wysoko$é¢ rysunku) - analogicznie jak dla

szerokosci rysunku

Include code (ang. zalaczenie kodu) - okredlenie czy kod skryptu ma znalezé sie w pliku

wynikowym publikacji. Wytaczenie tej opcji spowoduje wysdwietlenie samych znacznikéw

okreslonych w pliku oraz elementéw wyjsciowych (figur, wynikéw prezentowanych w oknie

polecen).
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(j) Evaluate code (ang. wykonanie kodu) - okreslenie czy kod skryptu ma byé wykonany do
publikacji. Wylaczenie tej opcji spowoduje wyswietlenie samych znacznikéw okreslonych

w pliku oraz kodu programu.

(k) Catch error (ang. wySwietlenie btedéw) - wlaczenie tej opcji spowoduje wyswietlenie ble-

dow i ostrzezen pojawiajacych sie w oknie polecen.
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4. Przyklad w generowaniu plikéw publikacji
W tej czesci opisano przyktadowe sposoby tworzenia dokumentacji na podstawie skryptéw pro-
gramu MATLAB. Ze wzgledu na fakt, ze widok dokumentéw jest zblizony w kazdym z wyniko-
wych formatow, w przyktadach postuzono sie formatem HTML, jednak najlepsze efekty pracy

oraz manipulacji na pliku wynikowym mozna uzyskaé¢ stosujac generacje do plikéw IXTEX.

4.1. Przyktad skryptu bez dodania znacznikow

Skrypt (1| przedstawia przyktad kodu programu bez zastosowania znacznikéw. Pomimo, iz w ko-
dzie wystepuja komentarze dla poszczegdlnych czesci, wynikowy plik raportu (rys. nie jest

przejrzysty oraz nie przedstawia wynikow kolejnych iteracji petli for.

Skrypt 1 Skrypt bez zastosowania znacznikow

function fourier_demoo
t = 0:.1:pix4;
y = sin(t);
updatePlot (t,vy);

przedziat czasu
wyliczenie funkcji sin

o® o o°

funkcja dodatkowa rysujaca wykres

Przy kazde]j iteracji petli okres$l nieparzysta harmoniczna k,
ktéra bedzie zwiekszana w podanym zakresie
for k = 3:2:9
% Wykonaj obliczenie podane ponizej dla kazdej z iteracii
y =y + sin(kx*t)/k;
disp(['Gdy k = ", num2str(k)]);
disp('Wykres wyglada nastepujaco')
% Odswiez wykres po kazde]j zmianie harmoniczne]
updatePlot (t,y)
end

o
°
<)

°

end

Efekt Gibsa objawia sie tym, ze w niektdérych punktach wartosé odtworzonego
sygnatu moze przekroczyé wartos$é sygnatu oryginalnego,

o o oe

powodujac niepozadane, a nawet grozne znieksztalcenia

function updatePlot (t, x)

% Funkcja dodatkowa do aktualizowania wykresu
cla
plot (t, x)

end
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File Edit View Go Debug Desktop Window Help

* ‘ z ‘ I Q ‘ H ‘ Location: ‘C:\matlab\html\fuuviel_demoo.html

function fourier demoo
t = 0:.1l:pi*d; przedzial czasu
¥ = 3in(t); wyliczenie funkcji sin
updatePlot(t,¥): funkcja dodatkowa rysujaca wykres

% Przy kazdej iteracji petli okreil nieparzysta harmoniczng k,
% ktbra bedzie zwigkszana w podanym zakresie
for k = 3:2:9
% Wykonaj obliczenie podane ponizej dla kazdej z iteracji
¥ =¥ + sin{k*t)/k;
disp(['Gdy k = ', num2stri(k)]):
disp('Wykres wyglada nastgepulaco')
% 0d3wiez wykres po kaZzdej zmianie harmonicznej
updatePlot (t, V)

end

% Efekt Gibsa objawia sig tym, Ze w niektorych punktach wartos¢ odtworzonego
% sygnalu moZe przekroczy¢ wartoi3é¢ sygnalu orvginalnego,
% powodujac niepozadane, a nawet groZne znieksztalcenia

function updatePlot (t,x)

% Funkcja dodatkowa do aktualizowania wykresu
cla
plot {t,x)

end

Gdy ¥ = 3
Wykres wyglada nastgpujgco
Gdy ¥ =5
Wykres wyglada nastgpujgco
Gdy ¥ =7
Wykres wyglada nasatgpujaco
Gdy ¥ = 9
Wykres wyglada nasatgpujaco

Rys. 4.1. Raport wygenerowany na podstawie skryptu
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4.2. Przyktad skryptu po dodaniu znacznikéw

Skrypt [1juzupetniono o tytut, podzielono go na sekcje oraz dodano formatowanie tekstu na pod-
stawie wzorcow zawartych w tabeli[l] Uzyskano dzieki temu przejrzysty dokument prezentujacy
wszystkie wykresy uzyskane podczas dziatania petli. Nalezy zwrdci¢ uwage na formatowanie

kodu: spacje, odstepy, puste linie itp.

Skrypt 2 Skrypt po zastosowaniu znacznikow

o\

Uzyskiwanie przebiegu kwadratowego z przebiegu sinusoidalnego

Kod skryptu prezentuje zasade dziatania szeregu Furiera
poprzez aproksymacja fali prostokatnej z uzyciem programu MATLAB (R)
% Zdefiniowanie nieparzystych harmonicznych oraz wyswietlenie wykresu
function fourier_demo
t = 0:.1:pix4;

y = sin(t);
updatePlot (t,vy);

o° o o° oe

przedzial czasu
wyliczenie funkcji sin

o° o° oo

funkcja dodatkowa rysujaca wykres

o\

Przy kazdej iteracji petli okresgl nieparzysta harmoniczng
_k_, ktdéra bedzie zwiekszana w podanym zakresie
k = 3:2:9

o° o o

Hh
o

r

o\°

Wykonaj obliczenie podane ponizej dla kazdej z iteracji

$S$ v = vy + \frac{sin(kxt)}{k} $5

o o od° oo o

=y + sin(kxt) /k;
disp(['Gdy k = ", num2str(k)]);
disp('Wykres wyglada nastepujaco')
updatePlot (t,y)

end

=

]
ol
o,

o\

Efekt Gibsa
Efekt objawia sie tym, ze w niektdérych punktach wartos$é odtworzonego
sygnatu moze przekroczy¢é wartos$é sygnatu oryginalnego,

o° o oo oe

powodujac niepozadane, a nawet _grozZne_ znieksztalcenia

function updatePlot (t, x)

% Funkcja dodatkowa do aktualizowania wykresu
cla
plot (t, x)

end

20



Debug Desktop Window  Help

Tytut—
Opis

kodu_r

sinuscidalnege

Kod skryptu prezentuje zasade dziafania szeregu Furiera poprzez aproksymacja
fali prostokatnej z uzyciem programu MATLAB®

tresci

- contents
Splq m Zd nieparzystych oraz; wykresu
m Efekt Gibsa
ni har icznych oraz wys
wykresu
Kod—“> function fourier demo
% przedzial czasu
y = sin(t); % wyliczenie cii sin

updateElot(T,y) ; %+ funkcja dodatkows rysujaca wykres

Wykres—»

Wzor—

Przy kazde] iteracji petli okresl nieparzysta harmoniczna &, kidra bedzie
zwiekszana w podanym zakresie

for k = 3:2:9

‘Wykonaj obliczenie podane ponizej dia kazdej ziteracji

sin(k «t)
-y =y —
k
¥ = ¥ + sin(k*t) ik
disp(['Gdy ¥ = ',num2str(k)]):
disp('Fykres wyglada nastepujaco’)
updateflot (t,y)

n

-1 wWyniki

z okna

Wykres wyglada nastgpujace

Gdy k= 9
Wykres wyglada nastgpujaco

Efekt Gibsa

Efekt objawia sie tym, ze w niektérych punktach wartoéé adtworzonego sygnatu
moze ¢ wartosé sygnatu , powodujac r 3 a
nawet groZne znieksztatcenia

function updatePlot(t,x)
% Funkcja dodatkowa do aktualizowania wykresu
cla
plot (&, x)

File Edit View Go Debug Desktop Window Help s|[[ll File Edit View Go ~
% 2 dh| S| # | Loction: | Cimatiab\htmifourier demo html o 2@ S| | Loction: Cimatiab\htmifourier demo.html
- . . . . =

Uzyskiwanie przebiegu kwadratowego z przebiegu Gay k=7 L

A

polecen

Kolejna

funkcja

Rys. 4.2. Raport wygenerowany

na podstawie skryptu |2
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5. Publikowanie z linii polecen

MATLAB umozliwia uzytkownikowi publikowanie dokumentéw z poziomu linii polecen, za po-

moca funkcji publish z odpowiednimi argumentami:

publish (file)

np. publish (test.m) generuje raport z pliku test.m dla domyslnych ustawien.

e publish(file, format)
np. publish(test.m, 'doc') generuje plik w formacie doc z pliku test.m przy do-

myslnych ustawieniach reszty parametrow.

e publish(file, Name, Value)
np. publish(test.m, 'figureSnapMethod', 'entireFigureWindow') generuje plik

w domys$lnym formacie ale uwzgledniajac podane w poleceniu opcje.

e publish(file, options)
nalezy najpierw zdefiniowa¢ strukture ustawien np.:
options_doc_nocode.format = 'doc';
options_doc_nocode.showCode = false;

a nastepnie wygenerowaé plik poleceniem: publish ('test.m', options_doc_nocode) ;

Doktadny opis wszystkich opcji znajduje sie w pomocy programu MATLAB dotyczacej hasta

publish.

6. Przydatne linki

o Film prezentujacy zastosowanie dzielenia kodu na komérki http://www.mathworks. com/

help/techdoc/matlab_env/f6-14058.html,

e Pomoc techniczna dotyczaca funkcji publish http://www.mathworks.com/support/

2012a/matlab/7.14/demos/RapidCodelterationUsingCells_viewlet_swf.html|

o Film prezentujacy zastosowanie funkcji publish http://www.mathworks.com/support/

2012a/matlab/7.14/demos/PublishingfromtheEditor_viewlet swf.html,

o Nie za krotkie wprowadzenie do systemu BTEX 2 ftp://sunsite.icm.edu.pl/pub/CTAN/
info/lshort/polish/1lshort2e.pdf.
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