Jezyk C++: instrukcje ,,break®, ,,switch* i ,,continue*

Na dzisiejszych zajgciach uzupetlnimy nieco znajomo$¢ jezyka C++, rozszerzajac ja
o instrukcje sterujace pgtlami oraz instrukcje wyboru wielowariantowego. Na poczatek zajmijmy si¢
instrukcjami sterujacymi petlami. Przeanalizujmy ponizszy program (plik brentinue.cpp):

#include<iostream>
using namespace std;

int main()

{

unsigned i;
cout<<"Program demonstruje dzialanie instrukcji \'""break\" oraz \"continue\""<<endl;
cout<<"Instrukcja \"break\" konczy dzialanie petli (lub instrukcji switch)'"<<endl;
cout<<"Tutaj podczas 5 obiegu''<<endl<<endl;

for(i=0; i<100; i++)

{ cout<<i<<" ";
// Po wypisaniu pieciu liczb mamy dosyc...
if(i>=5)
{ cout<<endl<<endl;
break;
}
}

cout<<"Instrukcja \"continue\" konczy dany obieg petli'<<endl;
cout<<"Dla i nieparzystych (i%2 =1 ) pominiemy wypisanie liczby" <<endl<<endl;
for(i=0; i<10; i++)

if(i1%2 ) continue; else cout<<i<<" ";

cout<<endl;

Po wykonaniu powyzszego programu na ekranie pojawi si¢ nastgpujacy tekst:

Program demonstruje dzialanie instrukeji "break" oraz "continue"
Instrukeja "break' konczy dzialanie petli (lub instrukeji switch)
Tutaj podczas S obiegu

012345

Instrukcja "continue' konczy dany obieg petli
Dla i nieparzystych (i%2 = 1) pominiemy wypisanie liczby

02468

W pierwszej petli for() uzyto instrukcji break. Przeanalizujmy, jak zadziatata ta instrukcja.
Petla zostata zaprogramowana tak, aby wykonata si¢ sto razy. W petli zaprogramowane jest
wypisywanie liczb — kolejnych warto$ci zmiennej 7, jednak na ekranie pojawia si¢ tylko szes¢ liczb,
a nie sto. Odpowiedzialna jest za to instrukcja break. W instrukcji warunkowej if() sprawdzamy, czy
warto$¢ zmiennej  wynosi przynajmniej 5, 1 jesli tak jest, wypisujemy na ekran dwa znaki przejscia
do nowego wiersza 1 konczymy petlg za pomoca instrukcji break.

Instrukcja break stuzy do zakonczenia petli for(), while() oraz do ... while(). Innym jej
zastosowaniem jest zakonczenie ciagu instrukcji wewnatrz instrukcji switch(), wigcej szczegotow
zostanie podane podczas omowienia nastgpnego programu. Pamigta¢ nalezy o tym, ze instrukcja
break konczy wylacznie jedna petle — te, w ktorej zostata umieszczona! Jezeli w programie istnieja
np. dwie petle zagniezdzone jedna wewnatrz drugiej, to umieszczenie instrukcji break
w wewngtrznej petli spowoduje zakonczenie dziatania wytacznie pgtli wewnetrznej. Rownoznaczne



bedzie to w takiej sytuacji przejsciu do kolejnego kroku petli zewngtrzne;.

Druga zpegtli w przyktadowym programie pokazuje zastosowanie instrukcji continue.
Dziatanie tej instrukcji polega na zakonczeniu wykonywania aktualnego kroku petli (mozna ja
stosowac ze wszystkimi trzema rodzajami pegtli dostgpnymi w jezyku C++), poprzez przejscie do
instrukcji aktualizujacej indeksy w petli for (instrukcje zawarte po drugim $redniku), za§ dla
pozostatych petli na sprawdzeniu warunku dla kolejnego kroku petli. Jesli petla zawiera blok
instrukcji do wykonania, to mozna to sobie wyobrazi¢ jako skok do zamykajacego nawiasu
klamrowego tego bloku.

Ostatnig instrukcja, jaka si¢ dzisiaj zajmiemy jest instrukcja switch(). Stuzy ona do realizacji
wyboru wielowariantowego. Dzialanie jej omowig na przyktadzie (plik switch.cpp):

#include<iostream>
using namespace std;

int main()

{

int x;

cout<<"Instrukcja switch sluzy do podejmowania wielowariantowych wyborow' <<endl;
cout<<"Podaj liczbe (0, 1 lub 2): ";
cin>>x;

switch( x)

{

case 0: cout<<"Podales 0"<<endl;
break;

case 1: cout<<'"Podales 1'"<<endl;
// Tutaj nie damy break; i zobaczymy co wyjdzie...

case 2: cout<<'"Mogles podac rowniez 2..."<<endl;
break;

default: cout<<"QOszukujesz, podales cos innego niz 0, 1 lub 2" <<endl;

Instrukcja switch przyjmuje w nawiasach wyrazenie, ktorego warto$¢ bedzie sprawdzana.
Wyrazenie to musi dawa¢ wartosci typu catkowitego int badz typu, dla ktéorego wykonalna jest
konwersja na typ int. Uzytkownik programuje pewne reakcje na wybrane wartosci badanego
wyrazenia, piszac ciag instrukcji wewnatrz nawiasow klamrowych, podobnie jak definiuje
instrukcje w klamrach piszac funkcje. Przed kazda ztakich instrukcji moze zosta¢ wpisana
nastgpujaca konstrukcja:

case stala :

Stale w takich zapisach to wartosci badanego wyrazenia, na ktére zareaguje nasz program —
musza by¢ one rézne od siebie w ramach jednej instrukcji switch. Jak dziata instrukcja switch() ? Po
kolei, rozpoczynajac od gory, dla kazdej podanej stalej zostaje sprawdzone, czy warto§¢ wyrazenia
jest znia zgodna. Jesli nie jest zgodna, przechodzi si¢ do sprawdzania kolejnej stalej,
w przeciwnym wypadku wykonywane sa wszystkie instrukcje, az do konca bloku. Jesli podczas
szukania zgodnosci zostanie wyczerpany zestaw stalych podanych przez uzytkownika (zadna z nich
nie jest zgodna z warto$cia badanego wyrazenia), wykonywane sa instrukcje stojace za specjalna
etykieta default (ang. domyslny), na takich samych zasadach, jak przy zgodnosci z etykieta
zawierajaca warto$¢ podana przez uzytkownika. Pamigta¢ nalezy, ze etykieta default nie musi by¢
ostatnig etykieta w bloku, cho¢ zazwyczaj jest umieszczana jako ostatnia.

Typowe jest konczenie listy instrukcji dla poszczegolnych przypadkéw za pomoca instrukcji



break, jak to jest pokazane w przykladowym programie dla liczb 0 oraz 2. W takim wypadku
oczywiscie nie zostana wykonane wszystkie instrukcje az do konca bloku po znalezieniu zgodnosci
wartosci testowanego wyrazenia z jednym z zalozonych przypadkéw. Dziatanie instrukcji break
polega tutaj na zakonczeniu instrukcji switch.

Zadanie

Prosz¢ sprawdzi¢ dziatanie programu switch.cpp w zaleznosci od warto$ci wprowadzonych
przez uzytkownika.

Nastepnie proszg napisaé program, ktory obliczy warto§¢ wielomianu w podanym przez
uzytkownika punkcie, przy czym stopien wielomianu ma wynosi¢ 0, 1, 2 Iub 3, za$ podanie innego
stopnia nalezy potraktowaé jako btad 1 wypisa¢ stosowny komunikat na ekran. Zaré6wno wartos¢
argumentu, jak 1 wspolczynniki wielomianu podaje uzytkownik.



