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• http://getbootstrap.com/
„Bootstrap is the most popular HTML, CSS, and JS 
framework for developing responsive, mobile first 
projects on the web.”

• framework CSS
– korzysta również z języka JavaScript

Bootstrap, przedstawienie narzędzia

– korzysta również z języka JavaScript

• zawiera zestaw przydatnych narzędzi ułatwiających 
tworzenie interfejsu graficznego stron oraz aplikacji 
internetowych
– stylizacja takich elementów stron WWW jak: teksty, formularze, 

przyciski, wykresy, nawigacje i innych komponentów

2Framework Bootstrap, opracowanie: Artur Gramacki



• Aktualna wersja stabilna 3.3.6 / 14.14.2015 
Aktualna wersja testowa 4 alpha / 19.09.2015

Oprogramowanie
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• Hello World!

Podstawowy szablon Bootstrap-a

Lokalnie na dysku. Można 
wskazać zasób w sieci
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wskazać zasób w sieci

Lokalnie na dysku. Można 
wskazać zasób w sieci

Zasób w sieci. Można 
wskazać zasób lokalny.



• http://getbootstrap.com/getting-started/#examples
przykłady są w docs/examples/

Oficjalne przykłady
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• http://www.w3schools.com/bootstrap/default.asp

Tutorial
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• Podstawowy element niemal każdej współczesnej strony 
internetowej

• Wewnątrz kontenerów umieszczamy elementy strony

• Kontener zwykle nie zajmuje całej szerokości okna
– po bokach są często inne kontenery

– zwiększa to czytelność i „egronomikę” strony

Kontenery

– zwiększa to czytelność i „egronomikę” strony

• Klasa container
– kontener o danej szerokości

• Klasa container-fluid
– Kontener o szerokości całego okna przeglądarki

• Kontenerów nie można zagnieżdżać!

• Tworzenie szablonu przypomina trochę tworzenie tabel
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Kontenery

Domyślne ustawienia: strona zajmuje 
całą szerokość ekranu oraz ma 
pierwotny rozmiar (100%)
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Nasz pierwszy kontener



• System gridowy
– ma „pojemność” do 12 kolumn

– kolumny można łączyć (ang. span)

Kontenery, wiersze i kolumny

– kolumny dopasowują się automatycznie do bieżącej wielkości ekranu

– Są 4 podstawowe klasy 

• xs (for phones)

• sm (for tablets)

• md (for desktops)

• lg (for larger desktops)

– klasy można łączyć, aby uzyskać większą elastyczność i dynamikę
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• Podstawowa struktura systemu gridowego

Kontenery, wiersze i kolumny

Tworzymy wiersz

Dodajemy wymaganą ilość kolumn. 

Zamiast pierwszych gwiazdek wstawiamy 
odpowiednią klasę
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odpowiednią klasę

Zamiast drugich gwiazdek wstawiamy ilość 
kolumn. W danym wierszu ilość ta musi 
sumować się do 12!



• Tylko kilka wybranych przykładów

Teksty: wielkość, atrybuty
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• Domyślnie w wierszach jest mały margines między 
tekstem a liniami. Wyświetlane są tylko linie poziome

Tabele
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• Pola tekstowe <input>, <textarea>, oraz <select> klasy 
form-control mają domyślnie szerokość 100%

• Dostępne są 3 podstawowe rodzaje
– pionowe (domyślny)

– poziome

– w linii

Formularze

– w linii
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• Wsparcie dla:
– input

– textarea

– checkbox

– radio

– select

Elementy formularzy

– select

14Framework Bootstrap, opracowanie: Artur Gramacki



• Standardowe reguły
– zawsze używać <form role="form"> (poprawia nawigację)

– łączyć etykiety i elementy nawigacyjne znacznikiem

<div class="form-group"> (zapewnia optymalne spacje)

– dodać klasę form-control dla wszystkich elementów tekstowych

<input>, <textarea> oraz <select>

Formularze
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Alerty
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Nie musi być krzyżyk. 
Można wskazać inny znak 
lub znaki



Inne elementy
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Inne elementy
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Inne elementy
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• Coraz częściej pojawia się na różnych stronach WWW

• Aby efekt wizualny był dobry, obrazki powinny mieć 
jednakowy rozmiar 
– a przynajmniej wysokość

• Praktycznie każdy element karuzeli można dowolnie 
modyfikować

Karuzela

modyfikować
– plik bootstrap.css

• Nie działa poprawnie w IE 9 i wcześniejszych
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• Szablony umożliwiające tworzenie kompletnych, 
spójnych graficznie stron WWW

• Poniżej kilka wybranych szablonów

Bardziej rozbudowane elementy

21Framework Bootstrap, opracowanie: Artur Gramacki


