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1.

Pobierz i zainstaluj oprogramowanie Cassandra:

e pobierz oprogramowanie ze strony
http://www.apache.org/dyn/closer.lua/cassandra/3.11.4/apache-cassandra-3.11.4-bin.tar.gz

e wypakuj zawartos¢ pliku tar.gz do wybranego przez siebie katalogu, np C:\cassandra,

e pobierz i zainstaluj interpreter jezyka Python 2.7 (wymagany do pracy Cassandry), strona:
http://portablepython.com/wiki/PortablePython2.7.6.1 i wypakuj do dowolnego katalogu.

Ustaw wymagane zmienne S$rodowiskowe. Wymagane jest Java w wersji 8. Przyktadowe
ustawienie pokazujemy ponizej. Dopiero po ustawieniu tych zmiennych mozliwe bedzie
uruchomienie w oknie polecen serwera Cassanda.

set JAVA HOME=c:\Program Files\Javal\jrel.8.0 191
set PATH=c:\Programy\Portable Python 2.7.6.1\App
set PATH=%PATHS; %SystemRoot%\system32\WindowsPowerShell\v1l.0

W oddzielnym oknie wiersza polecen rdwniez ustaw zmienne JAVA_HOME i HOME, a nastepnie
uruchom narzedzie klienta cqg/sh i potacz sie z uruchomionym serwerem Cassandra. Po
wykonaniu kilku ¢wiczen z wykorzystaniem programu klienta cqlsh mozesz przejs¢ do pracy z
bardziej wygodnymi graficznymi narzedziami (np. TablePlus lub RazorSQL. To ostatnie
oprogramowanie jest 30-dniowym trialem).

Nastepujace  tutoriale mogg by¢ pomocny w czasie wykonywania ¢éwiczenia:
https://www.guru99.com/cassandra-data-types-expiration-tutorial.html

oraz

https://www.tutorialspoint.com/cassandra/index.htm. Oczywiscie réznych tutoriali w internecie
jest ,,zatrzesienie”, wybierz taki, ktory bedzie Tobie najbardziej pasowat.

Wykonaj nastepujace polecenia:
e utworz nowa przestrzen kluczy o nazwie filmoteka,

e w przestrzeni w przestrzeni kluczy filmoteka utwérz rodzine kolumn (tabele) o nazwie filmy.
Samodzielnie ustal sensowne kolumny. Pamietaj o zdefiniowaniu klucza gtéwnego. Wzoruj
sie na zbiorze danych, ktéry byt uzywany w instrukcji dotyczacej bazy MongoDB. Dane
dostepne sg tutaj w wersji kompletnej
http://staff.uz.zgora.pl/agramack/files/BazyDanych/NoSQL/entities.7z
a tutaj
http://staff.uz.zgora.pl/agramack/files/BazyDanych/NoSQL/simple-entities.json
w wersji okrojonej (wygodniejszej do testéw poczatkowych). Do rodziny kolumn wstaw okoto
10 wierszy,

e w przestrzeni kluczy filmoteka utworz rodzine kolumn (tabele) o nazwie rezyserzy
zawierajgcg kolumny: rezyser_ID (klucz gtowny), imie, nazwisko, rok urodzenia (ew. kilka
innych kolumn, wedtug uznania). Do rodziny kolumn rezyserzy wstaw stosowne dane,

e wyswietl strukture rodziny kolumn filmoteka (polecenie DESCRIBE),

e wyswietl raport w nastepujgcym uktadzie:

film ID tytut filmu rezyser ID rezyser imie rezyser nazwisko,
rezyser rok urodzenia
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e wykonaj kilka przyktadowych polecern INSERT, UPDATE, DELETE. Uzywaj réwniez klauzuli
WHERE.

e w bazie Cassandra zdefiniowano réwniez polecenie UPSERT. Na odpowiednich przyktadach
wyjasnij dziatanie tego polecenia. Zauwazimy, ze w klasycznym jezyku SQL w bazach
relacyjnych takie polecenie nie wystepuje.

e zademonstruj dziatanie funkcjonalnosci Time to Live (ttl),

e zdefiniuj dowolng tabele, gdzie uzyjesz mozliwie jak najwiekszej ilosci réznych wspieranych
przez Cassandre typéw danych. Wpisz 3 przyktadowe (i sensowne) wiersze
(http://cassandra.apache.org/doc/latest/cql/types.html),

e usun przestrzen kluczy filmoteka.

Wykonaj nastepujgce ¢wiczenia dotyczace tzw. kolekcji. Pamietaj, ze kolekcji uzywamy do
przechowywania matych zbioréw danych, np. telefony czy maile jednej osoby. Dla zawartosci,
ktére mogg sie w nieskoficzonos¢ rozrastaé, np. lista komentarzy uzytkownikéw, kolekcje nie sg
dobrym rozwigzaniem. Kolekcja nie moze przechowywac¢ wiecej niz 64kB danych. Prdba
przechowania w kolekcji wiecej niz 64kB danych skonczy sie tym, ze te dane zostang utracone.

e utwodrz nowg przestrzen kluczy o nazwie kolekcje,
e  Utworz po kilka przyktadowych kolekcji typu:

a) set,

b) list,

c) map.

Zdefiniuj wiasny typ danych i wstaw tam kilka przyktadowych wierszy. Mozesz wzorowac sie na
przyktadzie podanym na wyktadzie.

Utworz klaster sktadajacy sie z 3 weztéw (np. 3 rézne komputery w laboratorium). Mozesz
wzorowa¢ sie np. na tutorialu https://www.jamescoyle.net/how-to/2448-create-a-simple-
cassandra-cluster-with-3-nodes. Pamietaj o tym, ze zanim zaczniesz ,spina¢” komputery w
klaster, to na zadnym wezle (instancji Cassandry) nie moze by¢ danych. Gdy jakie$ dane sg, to
trzeba wyczysci¢ na kazdym wezle katalog /data/system. Na kazdym wezle w okreslony sposdb
nalezy zmodyfikowaé pliki konfiguracyjne cassandra.yaml oraz cassandra-rackdc.properties.
Nalezy tez usuna¢ z kazdego wezta plik cassandra-topology.properties, gdyz bedzie na
,przeszkadzat” (w sprawozdaniu wyjasnij dlaczego).
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