B herie et ubusiie s sropsta [
Prograeh Righaaly NS Europejsi Fundusz Spoteczny
Uniwersytet Zielonogdrski

[ P - Wydziat Informatyki, Elektrotechniki i Automatyki
Uz we 59 St Ao

Wyktad
Wprowadzenie do Arduino
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Cele wyktadu

e przedstawienie podstawowych informacji
na temat platformy Arduino,

e omoéwienie wybranych elementéw
platformy Arduino,

e prezentacja przyktadowego programu
realizowanego na platformie Arduino,

e omowienie wybranych rozszerzen
platformy Arduino.
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Co to jest Arduino?
ARDUINO

e projekt typu open-source (Open Hardware)
e elektroniczna platforma sprzetowo-
programowa

* mikrokontroler montowany w pojedynczym
obwodzie drukowanym, z wbudowang
obstuga uktadoéw wejscia/wyjscia oraz
standaryzowanym jezykiem programowania

e cel: przygotowanie ogélnodostepnych,
tanich, elastycznych i tatwych w uzyciu

Moduty Arduino
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ARDUINO
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Arduino UNO

¢ mikrokontroler ATmega328P

¢ 14 cyfrowych wejsé/wyjs¢ (6 z nich moze
pracowac jako wyjscia PWM)

e 6 analogowych wejs¢

e zegar 16 MHz

e port USB

* gniazdo zasilajace

¢ interfejs ICSP

e przycisk Reset

e dioda LED
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ARDUINO

Srodowisko

e darmowe srodowisko do pobrania ze
strony projektu: www.arduino.cclen/Main/Software

¢ edytor on-line (Arduino Web Editor)
¢ obecna wersja — Arduino 1.8.7
e obstugiwane platformy:

> Windows

OQ =mam
> Mac OS Amoutno | “omne
° Linux

¢ dostepna takze w
sklepie Windows posellomole] O=
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Srodowisko

@ sketch novada | Arduino 168
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Srodowisko

WYCOFANE

oM

Wprowadzenie do Arduino 10

Jezyk programowania

e oparty na srodowisku Wiring oraz na
jezyku C/C++

e kazdy program w Arduino zawiera
minimum dwie gtdwne funkcje (procedury):
° void setup()

Funkcja wykonywana tylko raz na poczatku
programu. Stuzy do inicjalizacji, wstepnych
konfiguracji urzadzenia.

° void loop()

Funkcja gtéwna programu, wykonywana ciagle.
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Przyktad programu Blink

void setup() {
/1 ustaw tryb wyj écia cyfrowego nr 13 jako wyj scie
pi nMode( 13, OUTPUT);
) LED_BUILTIN
void loop() { l
digital Wite(13, HIGH; // ustaw stan wysoki na wyj sciu
/1 nr 13 (zasw e¢ diode LED)
del ay(1000); Il czekaj sekunde (1000 ns)
digital Wite(13, LON; // ustaw stan niski na wyjsciu
/1 nr 13 (zgas di ode LED)
del ay(1000); /1 czekaj sekunde (1000 ns)
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Mozliwosci

Ideas worth spreading
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Rozszerzenia Arduino
Rozszerzenia (Arduino shield):

¢ kontrolery silnikdw i serw,
e klawiatury i wyswietlacze,
e czujniki i dzwiegk,

¢ komunikacja,

e ekspandery wyprowadzen,

e inne.
podziat wg botland.com.pl!
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Przyktady rozszerzen

Robot Zumo (v.1.2) firmy Pololu:

¢ dwa silniki sterujace niezaleznie dwoma
gasienicami,

e szes¢ czujnikow na podczerwien,

e brzeczyk (glosniczek),

e 3-kierunkowy akcelerometr,

* magnetometr, ) £

e zyroskop,

* metalowa ostona (typu ,,buldozer”),

¢ dedykowany do walk robotow.
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Robot Zumo J——

I 98 mm
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Przyktady rozszerzen

DFRobot RF Shield 315 MHz:

* przesytanie danych na czest. 315 MHz,~

¢ maksymalna odlegtos¢ transmisji: 40 m,

e zlacze dla uktadoéw komunikac;ji
bezprzewodowej XBee,
ktére umozliwia
bezposrednie wpigcie
modutu w ptytke,

e sterowanie pilotem.
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Podsumowanie

¢ Platforma Arduino to otwarta platforma
programistyczna dla systeméw osadzonych

¢ Programy pisane sa w jezyku C/C++ w
darmowym srodowisku programistycznym

e Kazdy program w Arduino zawiera dwie
gtdwne petle: setup() oraz loop().

¢ Duza liczba dostepnych na runku klonow i
rozszerzen.

¢ Projekt Arduino: otwarty, ogélnodostepny,
tani, elastyczny, tatwy w uzyciu.
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