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Cele wyktadu

* przedstawienie podstawowych informacji
na temat platformy Arduino,

e omowienie wybranych elementow
platformy Arduino,

* omowienie wybranych rozszerzen
platformy Arduino,

* prezentacja przykltadowego programu
realizowanego na platformie Arduino.

Wprowadzenie do Arduino

Co to jest Arduino? ©.0)

ARDUINO
* projekt typu open-source (Open Hardware)
¢ elektroniczna platforma sprzetowo-
programowa
* mikrokontroler montowany w pojedynczym
obwodzie drukowanym, z wbudowana
obstuga uktadow wejscia/wyjscia oraz
standaryzowanym jezykiem programowania
* cel projektu: przygotowanie
ogolnodostepnych, tanich, elastycznych i
tatwych w uzyciu narzedzi

Wprowadzenie do Arduino 4




Moduty Arduino
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Moduty Arduino (entry level)
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Modutly Arduino ©.0)

ARDUINO
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Arduino UNO ©.0)

ARDUINO
* mikrokontroler ATmega328P
* 14 cyfrowych wejs¢/wyijs¢
* 6 analogowych wejs¢
* zegar 16 MHz
* port USB
¢ gniazdo zasilajace
* interfejs ICSP
e przycisk Reset
* dioda LED
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Srodowisko

» darmowe Srodowisko do pobrania ze
strony projektu: www.arduino.cc

* edytor on-line (Arduino Web Editor)

 obecna wersja —Arduino 1.8.9

¢ obstugiwane platformy:

> Windows ,

1 EEH
> Mac OS ARDUINO e
o Linux

* dostepna takze w
sklepie Windows

©.0)
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Arduino/Genuine Uno na COM4
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Jezyk programowania

* oparty na srodowisku Wiring oraz na
jezyku C/C++

¢ kazdy program w Arduino zawiera
minimum dwie funkcje (procedury):
> void setup)

Funkcja wykonywana tylko raz na poczatku
programu. Stuzy do inicjalizacji i wstepnej
konfiguracji urzadzenia.

> void loop()
Funkcja gtéwna programu, wykonywana ciagle.
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Rozszerzenia Arduino
Rozszerzenia (Arduino shield):

¢ kontrolery silnikow i serw,
o klawiatury i wyswietlacze,

e czujniki i dzwiek,

 komunikacja,

* ekspandery wyprowadzen,

* inne.

podziat wg botland.com.p!
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Przyktady rozszerzen

Robot Zumo (v.1.2) firmy Pololu:

¢ dwa silniki sterujace niezaleznie dwoma
gasienicami,

* szes$¢ czujnikdow na podczerwien,

* brzeczyk (gtosniczek),

¢ 3-kierunkowy akcelerometr,

* magnetometr,

e zyroskop,

* metalowa ostona (typu ,,buldozer”),

» dedykowany do walk robotow (sumo).
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DFRobot RF Shield 315 MHz:

Przyktady rozszerzen g
A

« przesytanie danych na czest. 315 MHz~

» maksymalna odlegtos¢ transmisji: 40 m,
* zlacze dla uktadéw komunikacji

bezprzewodowej XBee,
ktére umozliwia
bezposrednie wpiecie
modutu w plytke,

* sterowanie pilotem.
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Robot Zumo
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Przyktad programu

#include <ZumoMotors.h>
#include <Pushbutton.h>

ZumoMotors  si | ni ki ;
Pushbutton  pr zyci sk(ZUMO_BUTTON

void setup ()

}
void loop ()
{
/I set Speeds() ustawia pr edko s¢: lewa warto ¢ odpowiada pr edko sci lewej
II'g asienicy (od -400 do 400), prawa analogicznie prawej g asienicy
si | ni ki . setSpeeds (0, 0); 1l zatrzymaj robota
przyci sk. waitForButton () ; 1l czekaj na wci $ni ecie przycisku

si | ni ki . setSpeeds (- 200, 200); Il'kr  ec robotem w lewo

Podsumowanie

¢ Platforma Arduino to otwarta platforma

programistyczna dla systemow osadzonych

* Programy pisane sa w jezyku C/C++ w

darmowym srodowisku programistycznym

» Kazdy program w Arduino zawiera dwie

gtdwne funkcje: setup() oraz loop().

 Duza liczba dostepnych na runku klonéw i

rozszerzen.

* Projekt Arduino: otwarty, ogélnodostepny,

tani, elastyczny, tatwy w uzyciu.
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delay (3000); 1l czekaj 3 sek.
si | ni ki . setSpeeds (200, -200); Il'kr ¢ robotem w prawo
delay (3000); 1l czekaj 3 sek.
si | ni ki . setSpeeds (100, 100); Il'jed  z do przodu z pr edko sci a 100
delay (2000); 1l czekaj 2 sek.
si | ni ki . setSpeeds (- 100, -100); Il'jed  zdotytuzpr edko sci a 100
delay (2000); 1l czekaj 2 sek.
}
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