LABORATORIUM 10

LABORATORIUM 10
ZDARZENIA, BRAMKI OPARTE NA ZDARZENIACH

Cel zajec¢
Powtorzenie 1 utrwalenie wiadomos$ci o zdarzeniach poczatkowych, koncowych 1 posrednich,
wykorzystanie bramek opartych na zdarzeniach do projektowania logiki opartej na stanie procesu.

Materiatly do przygotowania

e Typy i kategorie zdarzen w BPMN (W07,s.2-3),

e Zdarzenia poczatkowe (W07, s.6-7), koncowe (W07, s.8-10) i posrednie (W07, s.11-13),
e Bramki oparte na zdarzeniach posrednich (W07, s.15-18),

e Wzorce procesowe wykorzystujace zdarzenia (W07, s.24-30).

Proces

Opis procesu glownego. Proces jest wykonywany przez serwer Sklepu, ktdry zapewnia obstuge operacji
kompletowania koszyka i finalizowania zamowienia przez Klienta. Przyjmij, ze jego przebieg jest zgodny

Z ponizszym opisem:

Proces jest uruchamiany po otrzymaniu zadania wyswietlania strony WWW Sklepu. Strona jest
generowana i przesytana do Klienta (zostanie wyswietlona w przegladarce), a serwer oczekuje na
wybor opcji. Klient moze wykonac jedng z dwdch operacji: doda¢ wybrany produkt do koszyka lub
przej$¢ do podsumowania w celu sfinalizowania zakupéw. W pierwszym przypadku wybrany
produkt jest dodawany do koszyka Klienta, strona jest ponownie generowana i przesytana, a serwer
ponownie oczekuje na wybor opcji. Taka sekwencja operacji moze by¢ powtarzana wielokrotnie,
umozliwiajgc skompletowanie catego koszyka produktow. W przypadku przejscia do podsumowania
serwer generuje stron¢ z podsumowaniem zamowienia, przesyla ja do Klienta 1 przechodzi do
realizacji ptatnosci. Jezeli platno$¢ zostata zarejestrowana paczka z zamdéwionymi produktami jest
przygotowywana 1 przesylana do Klienta. Jezeli Klient nie oplacil zamdOwienia zostaje ono
anulowane. W obydwu przypadkach proces zostaje zakonczony.

Opis podprocesu realizacji platnosci. Podproces stanowi fragment procesu gléwnego opisanego powyze;j.
Jest uruchamiany po przej$ciu do podsumowania zamowienia. Przyjmij, ze jego przebieg jest zgodny z
ponizszym opisem:

Po przej$ciu do ptatnosci faktury jest wystawiana 1 wysytana do Klienta, a proces oczekuje na jej
oplacenie. Jezeli wptata zostanie potwierdzona przed uptywem 7 dni roboczych zostanie
zarejestrowana, co konczy podproces. Jezeli potwierdzenie wptaty nie zostanie odebrane przez 7 dni
roboczych system Sklepu generuje i wysyla przypomnienie. Po wyslaniu przypomnienia system
oczekuje na wplate przez kolejne 3 dni robocze. Jezeli wplata dotrze w terminie zostaje
zarejestrowana, jezeli uplynie wyznaczony termin, a potwierdzenie wptaty nie bedzie odebrane

proces zostaje zakofnczony, a faktura oznaczona jako nieoptacona.
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Zadania

Diagramy zapisz jako pliki pdf o nazwach zgodnych z nazwa modelu i dotacz do projektu w Classroom.

Zadanie 1. Przygotuj diagram procesu pokazujacy cigg czynnosci wykonywanych przez serwer Sklepu

realizujacy proces gtowny opisany w czesci pierwszej.
Uwaga 1: do komunikacji z klientem wykorzystaj zdarzenia.

Uwaga 2: operacje ptatnosci zamodeluj jako pojedyncza aktywno$¢ bez rozbijania na zadania szczegdtowe.

Model zapisz jako koszyk nazwisko wersjal.

Zadanie 2. Uzupelnij model z zadania 1 o dodatkowy element zabezpieczajacy proces przed utknigciem.
Jezeli Klient nie dokona wyboru opcji przez 15 minut aktualna zawarto$¢ koszyka powinna zosta¢ zapisana,

a proces zakonczony.
Wskazowka: wykorzystaj wzorzec WP16 — odroczony wybor.

Model zapisz jako koszyk nazwisko wersja?2.

Zadanie 3. Przygotuj diagram podprocesu pokazujacy ciag czynno$ci wykonywanych podczas realizacji

ptatnosci 1 powiaz go z procesem gltownym (nalezy wykona¢ konwersje odpowiedniego zadania do

podprocesu i wykonaé¢ powigzanie z utworzonym modelem). Model zapisz jako koszyk platnos¢ nazwisko.
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