LABORATORIUM 07

LABORATORIUM 07 (DLA WSZYSTKICH ZESTAWOW)
SYNTEZA UKLADOW SEKWENCYJNYCH Z WYKORZYSTANIEM PRZERZUTNIKOW

Cel zajeé

Synteza asynchronicznych uktadéw sekwencyjnych z wykorzystaniem blokéw funkcjonalnych SR.

Materialy do przygotowania

o Cyfrowe uktady automatyki przemystowej:

= Rozdziat 4, punkt 4.5 Bistabilne przerzutniki asynchroniczne (przyktady z jednym elementem
pamigci).

= Rozdziat 6, punkt 6.4 Standardowe bloki funkcjonalne (wstep i opis elementéw bistabilnych).

= Rozdziat 8, punkt 8.1 Opis jezyka (punkt 8.1.4 Cewki z przyktadem).

= Rozdziat 8, punkt 8.2 Programy z przerzutnikami (wstgp i przyktad 8.2.1).

Cwiczenia czesé 1. (do wykonania przed zajeciami)

1.

Korzystajac z wynikow laboratorium 06 uzyj metody analizy stanow niestabilnych tablicy przejs¢ (punkt
4.5.2, str. 78) lub metody analizy grafow przejsé (punkt 4.5.2, str. 79) zapisz warunki dla wejscia
ustawiajacego 1 zerujacego przerzutnika SR.

. Zastandw si¢ nad postacig programu w jezyku LD, w ktorym uklad opisany grafem przejs¢ z

laboratorium 06 zostanie zrealizowany za pomoca:

a) bloku funkcjonalnego SR,

b) dwoch obwodow zawierajacych cewke ustawiajaca i kasujaca,

) wyrazenia logicznego opisujacego funkcjonowanie przerzutnika (wyrazenia dla wejs¢ przerzutnika
nalezy zmodyfikowa¢ wykorzystujac warunki wyznaczona w zadaniu 1).

Wskazowka: metody realizacji uktadu sekwencyjnego z wykorzystaniem cewek i przerzutnikow
demonstruje przyktad opisany w punkcie 8.2.1 podrecznika.

Uwaga: przygotuj rozwigzanie zadania z cz.1 korzystajgc z szablonu dostepnego na stronie przedmiotu,
zapisz je w pliku o nazwie nazwisko_lab07 i przeslij jako rozliczenie projektu w Classroom.

Cwiczenia czesé 2. (do wykonania na zajeciach)

1.

Utwoérz projekty o nazwach nazwisko lab07 1, nazwisko lab07 2, nazwisko lab07 3 i napisz
programy w jezyku LD dla urzadzen sterujacych zrealizowanych na podstawie opisu z czesci 1
(zadanie 2, punkty a, b, ¢). Przyjmij ze:

e sygnaly wejsciowe a, b sa podtaczone do tacznikow S1, S2
e sygnal wyjsciowy Z jest podiaczony do lampki H1.
Uruchom program i sprawdz czy dziata zgodnie z grafem przejsc.

Uzupetnij informacje o autorach projektu, kody programéow, oraz zdefiniowane tablice tagow zapisz w
plikach pdf o nazwach nazwisko lab07 1 prg, nazwisko lab07 1 tagi, nazwisko lab07 2 prg,
nazwisko_lab07_2_tagi, nazwisko_lab07_3 prg, nazwisko lab07_3_tagi.

Uwaga: zapisane pliki pdf przeslij jako rozliczenie projektu w Classroom.
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