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PREZENTACJA MULTIMEDIALNA W PROCESIE KSZTALCENIA

Wraz z upowszechnieniem rozwijajagcych si¢ niezwykle dynamicznie technik
komputerowych, zacz¢to poszukiwa¢ nowych metod nauczania i uczenia si¢. Dzialalnos$¢ ta
wigze si¢ z tworzeniem i stosowaniem komunikatow medialnych, komunikacja spoleczng za
posrednictwem mediow informacyjnych, jak rowniez analiza 1 syntezg informacji oraz
wykorzystywaniem $rodkéw i metod informatyki'.

Obecnie na rynku dostepnych jest wiele programéw edukacyjnych, lecz nie sg one w
stanie zapewni¢ upogladowienia wszystkim zagadnieniom, ktére tego wymagaja. Czgs¢
tworzona jest bez uwzglednienia podstawowych zalecen z zakresu: pedagogiki, psychologii,
metodyk poszczegolnych przedmiotéw oraz regut 1 zasad projektowania procesu ksztatcenia
oraz medidow edukacyjnych. Ze wzgledu na specyfik¢ ksztalcenia poszczegodlnych
przedmiotdw oraz indywidualne koncepcje realizacji tresci programowych nauczyciele coraz
czgsciej samodzielnie lub w waskich zespotach przygotowuja materiaty dydaktyczne.
Zjawisko to nasila si¢ w wyniku upowszechnienia licznych form ksztatcenia na odleglos¢.

Na etapie projektowania materiatow dydaktycznych rodzi si¢ wiele pytan dotyczacych
sposobdéw wyboru formy przekazu oraz struktury tresci mediow edukacyjnych. Na uwage
zastuguje takze mozliwo$¢ dostosowania formy przekazu treSci merytorycznych do
indywidualnych preferencji kazdego odbiorcy oraz wprowadzenie rozwigzan koncentrujgcych
1 utrzymujacych uwage osob uczacych sie.

Wyjasnienia wymaga kwestia, dlaczego istotne jest stosowanie terminu ,,prezentacja
multimedialna”, oprécz znanego powszechnie ,,multimedialnego programu edukacyjnego”.
Najczesciej tylko ten drugi jest znany rodzicom i uczniom. Z ich punktu widzenia nie istniejg
mi¢dzy nimi Zadne roznice. Edukacyjne programy komputerowe (gry, encyklopedie
multimedialne, kursy jezykowe itp.) sa produktami, ktoérych edycja nie jest mozliwa. Oznacza
to, ze producent zablokowal dostgp do ich kodu Zrédlowego. W tego typu programach nie

mozna dokonywac¢ nawet najdrobniejszych zmian.

' W. Osmanska-Furmanek, Nowe technologie informacyjne w edukacji, Zielona Géra 1999.
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W przypadku prezentacji multimedialnych ich twoércy moga w dowolnym momencie
modyfikowaé zawartos¢ oraz forme i sposob przekazu. Mozliwo§¢ wprowadzania zmian jest
dla nauczycieli niezwykle cenna. Zmianie ulegaja programy ksztalcenia, pojawiaja si¢
informacje o nowych odkryciach i wynalazkach, nauczyciele gromadza nowe do$wiadczenia,
czy wreszcie zmieniajg si¢ sami odbiorcy.

Prezentacje moga integrowa¢ wiele komponentow, w tym dowolne programy
komputerowe oraz inne prezentacje. Termin ,,prezentacja multimedialna” wskazuje zatem na
mozliwo$§¢ modyfikacji tego medium przez nauczyciela. Szeroki zakres mozliwosci
operowania dowolnymi materialami (takze komercyjnymi) w roznych konfiguracjach i
sekwencjach sprawia, ze trudno jest wskaza¢ wyrazng roéznice miedzy prezentacja, a
multimedialnym  programem = edukacyjnym. Kazda  prezentacja  multimedialna
wykorzystywana w szkole jest programem edukacyjnym, jednak nie kazdy program
edukacyjny mozna okresli¢ mianem prezentacji.

Zgodnie z powyzszymi ustaleniami Internet jest zbiorem S$ci§le powigzanych ze sobg
prezentacji (stron WWW), jednak zmian w jego zawartosci mogg dokonywac jedynie tworcy
poszczegolnych elementow sktadowych.

Utozsamienie witryn internetowych, a nawet calego Internetu z prezentacjami jest
zgodne z definicjg, méwigca, 1z pod pojeciem prezentacji multimedialnej rozumie si¢
wszystkie interaktywne formy przekazu tresci merytorycznych z wykorzystaniem
multimediow, w ktorych tresé i forme mozna ingerowaé?.

Termin ,,prezentacja multimedialna” jest czgsto rozumiany w bardzo waskim znaczeniu,
odnoszacym si¢ do sekwencyjnych pokazow slajdow (ekranow) przygotowywanych, np. przy
uzyciu programu Power Point, wchodzacego w sktad pakietu biurowego Microsoft Office.
Bardzo dynamiczny rozwoj tego pakietu oraz produktow konkurencyjnych sprawil, ze jako$¢
prezentacji pod zadnym wzgledem nie odbiega od produktow komercyjnych (pod warunkiem,
ze nauczyciele odpowiednio zaangazujg si¢ w ich przygotowanie).

Narzedzia programistyczne, takie jak edytory HTML 1 pakiety biurowe, pozwalaja
tworzy¢ interaktywne prezentacje multimedialne uwzgledniajace mozliwosci poznawcze
uzytkownika, jego preferencje oraz diagnozujace poziom wiadomo$ci i umiejetnosci.
Wigkszo$¢ programoéw wykorzystywanych do tworzenia medidow edukacyjnych (Microsoft

PowerPoint, Microsofit FrontPage, Macromedia Dreamweaver, darmowe: Open Office,

* Por. W. Osmanska-Furmanek, J. Jedryczkowski, Projektowanie prezentacji multimedialnych jako metoda
ksztattowania umiejetnosci dydaktycznych pedagoga, [W:] Informatyczne przygotowanie nauczycieli, J.
Migdatek, B. Kedzierska, (red.), Krakow 2002, s.367-375.
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NVU, platforma edukacyjna Moodle i inne) posiada bogate systemy pomocy, polskie wersje
jezykowe oraz kreatory i szablony prezentacji. Na uwage zastuguje program WebSite X5
bedacy kreatorem, w ktorym krok po kroku tworzy si¢ witryne internetowg na podstawie
gotowych szablonow. Jest to rozwigzanie kompleksowe, nie s3 wymagane zadne dodatkowe
programy, np. do eksportowania plikow na serwer WWW. Po obejrzeniu krotkiego
instruktazu na stronie producenta, kazdy bardzo szybko przygotuje wlasng strong internetowa.
Niestety nie ma polskiej wersji jezykowej, jednak liczba funkcji do opanowania jest znikoma.

Bogata literatura oraz tatwy dostgp do oprogramowania sprawia, ze kazdy

zainteresowany moze szybko opanowac¢ podstawy tworzenia prezentacji multimedialnych.

Struktur¢ informacyjng prezentacji multimedialnej ksztaltuje przede wszystkim
zawarto$¢ merytoryczna wynikajaca z okreslonej struktury tresci ksztatcenia. Znaczacy jest
takze wiek odbiorcy, od ktorego uzalezniony jest poziom abstrakcji 1 ztozono$ci omawianych
zagadnien.

Forma przekazu (obrazowa, dzwickowa, czynno$ciowa) wplywa na sposob realizacji,
wymuszajac zastosowanie konkretnych mechanizmow. Przyjmujac okreslony styl i format
komponentéw prezentacji multimedialnej, zaklada si¢ jej ksztalt i jednostkowe porcje
informacji. To, co mozna ukaza¢ prezentujac krotki film, w przypadku wykorzystania tekstu i
grafiki czesto wymaga wielu slajdow.

Mechanizm hipertekstu pozwala na realizacj¢ réznorodnych struktur nawigacyjnych.
Prezentacje wykorzystywane przez nauczyciela w ramach zaje¢ charakteryzuja si¢ bardzo
prosta strukturg. Zgodnie z przyjetym tokiem lekcji sg prezentowane kolejne partie materiatu.

W przypadku samodzielnego uczenia si¢, dzigki zastosowaniu hipertekstowej struktury
nawigacyjnej, realizowana jest zasada indywidualizacji. Uczen reguluje parametry przekazu,
dostosowujac natg¢zenie bodZzcow do poziomu zapewniajacego najlepsza percepcje. Sam
wybiera preferowang forme¢ przekazu. Korzysta tylko z tych tresci, ktorych nie zna.
Samodzielnie okresla stopien trudnosci, korzystajac lub nie z dodatkowych objasnien.

Prezentacje multimedialne mozna klasyfikowaé wedtug roznych kryteriow, jednak biorac
pod uwage wykorzystanie ich w procesie nauczania - uczenia si¢, uzasadniony wydaje si¢
podziat wedlug sposobow interakcji z odbiorcg (rys. 3.1). Klasyfikacja ta dzieli prezentacje na
dwie grupy: wykorzystywane przez nauczyciela podczas zaje¢ (interakcja poprzez osobe

nauczyciela) oraz uzywane samodzielnie przez uczniéw (interaktywne).
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PREZENTACJE MULTIMEDIALNE
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INTERAKCJA TYLKO POPRZEZ

INTERAKTYWNE
OSOBE NAUCZYCIELA
®->| Sckwencyjna A.ut(.)nomlczne bez dostepu do
> sicci
®> Wielosciezkowa Autonomiczne z warunkowym
*- dostepem do sieci
Film dydaktyczny lub prezentacja

automatyczna sekwencyjna

Autonomiczne z obligatoryjnym
dostepem do sieci

®—»| Witryny i platformy edukacyjne

Hipertekstowa integracja wielu
zrodet sieciowych

Rys. 3.1. Prezentacje multimedialne — klasyfikacja wedtug sposobu interakcji

Prezentacje wykorzystywane podczas zaje¢ najczesciej nie sg interaktywne, ale poprzez
dialog prowadzony z nauczycielem, uczniowie wplywaja na ksztatt przekazu edukacyjnego.
Nauczyciel dostosowuje tempo oraz stopien trudnosci do konkretnej grupy. Jesli pewne
kwestie wymagaja wyjasnienia lub poszerzenia, pokazuje wowczas slajdy ukryte, ktore w
innej grupie nie zostalyby pokazane. Mozna zatem stwierdzi¢, ze zachodzi tu interakcja z

prezentacja, ale poprzez osobg¢ nauczyciela.

W  nauczaniu podajacym najczesciej stosowane s3 prezentacje sekwencyjne
(rys. 3.2a13.2b). Charakteryzuja si¢ one bardzo uproszczong struktura nawigacyjna,
przemieszczanie si¢ pomiedzy partiami materiatu realizowane jest poprzez opcje ,,dalej”

1,,wstecz” (rys. 3.2a).

t y

Rys. 3.2a. Sekwencyjna struktura nawigacyjna prezentacji multimedialne;j
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Szybki wglad do poszczegdlnych slajdow umozliwia wyodrgbniony spis tresci — strona
gtowna (rys. 3.2b). W rozwigzaniu tym kazdy slajd zawiera hiperlacze do spisu tresci,
poprzez ktéry nastepuje przemieszczanie si¢ po catej strukturze prezentacji. Struktura ta jest

wykorzystywana takze w prezentacjach przeznaczonych dla odbiorcy indywidualnego.
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Rys. 3.2b. Struktura sekwencyjna z wyodrgbnionym spisem tresci (strong gtdwna)

Prezentacja wielosciezkowa jest wykorzystywana w grupach o zréznicowanym
przygotowaniu merytorycznym. Dominuje w niej struktura sekwencyjna z mozliwoscig
wyboru okreslonej $ciezki (nurtu), dopasowanej do potrzeb konkretnych osob lub grup.

Program ksztatcenia wielu przedmiotéw ma charakter spiralny. Na matematyce w klasie
czwartej uczniowie poznaja procedury okreslajace kolejno§¢ wykonywania dziatan. Tematyka
ta pojawia si¢ takze w kolejnych latach, wzrasta jedynie stopien trudnos$ci oraz wprowadzane
sg nowe tresci.

Przygotowujac prezentacje ilustrujaca zagadnienia dotyczace kolejnosci wykonywania
dziatah, mozna zaplanowa¢ wspolny wstep, a nastgpnie w zaleznosci od klasy, wybieraé
odpowiednig S$ciezkg¢. Uczniom posiadajagcym zaleglto$ci proponuje si¢ zagadnienia
z poprzednich klas. Najzdolniejsi, zgodnie z kryterium oceny celujacej, moga wykraczaé poza

tresci programowe, rozwigzujac zadana z klas starszych (rys.3.3).
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Rys. 3.3 Prezentacja wielosciezkowa moze wspomagaé realizacje tematow, ktore zgodnie ze spiralnym
uktadem tresci programowych powtarzaja si¢ w kolejnych klasach. Struktura uwzglednia
zrdznicowany poziom przygotowania odbiorcow
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Kazda prezentacj¢ sekwencyjna mozna zautomatyzowac, np. dogra¢ komentarz lektora,
ustawi¢ czas, po ktorym nastapi przejscie do kolejnego slajdu. Taka prezentacja stanie si¢
specyficznym filmem dydaktycznym. Nasuwa si¢ jednak pytanie, czy uczniowie moga
wchodzi¢ w interakcje z filmem. W przypadku jednorazowego pokazu, ktorego celem jest
poréwnanie interpretacji filmowej z dzielem literackim, rzeczywiscie trudno zaobserwowac
jej przejawy. Jesli jednak nauczyciel zamierza wykorzysta¢ dowolny film dydaktyczny, to z
reguly tylko jego fragment zawiera informacje niezbedne do realizacji przyjetych celow
jednostki dydaktycznej. Pozostaty czas, to mniej lub bardziej rozbudowane wprowadzenie
1 zakonczenie.

Majac na uwadze realizacj¢ przyjetych celéw, nauczyciel musi sprawdzié, czy zostaty
one osiggni¢te. Po najistotniejszym fragmencie filmu moze zatrzymaé pokaz. Zadaje
wowczas pytania dotyczace zrozumienia okreslonych tresci. W uzasadnionych przypadkach
powtarza okreslony fragment lub w zaleznos$ci od zaistnialej sytuacji (przebiegu interakcji)
zatrzymuje pokaz na okreslonej scenie w celu sporzadzenia notatek lub rysunkow (rys. 3.4).
Skoro uczniowie poprzez osobg¢ nauczyciela wchodza w interakcje z filmem dydaktycznym, w

podobny sposdb moga korzystac z prezentacji automaWcz%%]O%ilfmirécy]ne].
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Rys. 3.4 Tylko fragment filmu dydaktycznego prezentuje informacje niezbedne do realizacji przyjetych
celow jednostki lekcyjnej. W wyniku interakcji z uczniami nauczyciel stosuje powtorzenia,
stopklatke itp.

Wspotczesne technologie informacyjne oferuja wiele narzedzi z pogranicza filmu
1 prezentacji multimedialnej. Projektory wideo pozwalaja na wyswietlanie filmow
1 prezentacji na duzym ekranie. Pojawity si¢ programy do przesylania obrazu z monitora
nauczyciela do komputerow ucznidow. Doskonalym przyktadem jest NetOp School.
Uczniowie wspottworza pokaz wchodzac w interakcje z aplikacjami demonstrowanymi przez
nauczyciela. Jako przyklad moze postuzy¢ wspolne wypetnianie tabeli z wynikami
doswiadczen. Tabela znajduje si¢ w komputerze nauczyciela, ale uczniowie maja do niej
zdalny dostgp.

Nauczyciel ma podglad wszystkich ekrandw, moze zdalnie blokowaé lub wytaczac¢

komputery, rozsyta¢ lub pobierac pliki oraz rejestrowac dziatania uczniow.
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Niezwykle przydatne okazuja si¢ narzedzia programowe do krgcenia i montazu filmow
ekranowych. Rejestrujg wszystko, co dzieje si¢ na ekranie komputera, z jednoczesnym
zapisem dzwigku (np. BB FlashBack). Rozwigzanie to powinno szczegolnie zainteresowac
nauczycieli informatyki i T1L.

W ten sposdb mozna rejestrowac takze dowolne sekwencje, np. samodzielnie wykonane
animacje lub cale prezentacje multimedialne. Uzyskuje si¢ w ten sposoéb materiaty, ktére
mozna rozpowszechnia¢ na stronach internetowych lub wyswietlaé, stosujac standardowe

odtwarzacze DVD.

Samodzielne uczenie si¢ coraz czgsciej jest wspomagane przez dotgczane do
podrecznikéw multimedialne programy edukacyjne. Przydatne moga by¢ takze materiaty
przygotowywane przez nauczycieli, czyli prezentacje autonomiczne — bez dostepu do sieci,
w calosci zawarte s3 na dowolnym no$niku CD lub DVD.

Jesli prezentacja multimedialna w cato$ci zawarta na nosniku CD posiada hipertacza,
np. do stron internetowych okreslana jest jako prezentacja autonomiczna — z warunkowym
dostepem do sieci. Rozwigzanie to pozwala poszerzaé zawarte w prezentacji tresci.
W przypadku braku potaczenia z siecig produkt pozostaje w petni funkcjonalny, jednak nie
wykorzystuje wszystkich dostepnych opcji. Rozwigzanie to spotykane jest takze w licznych
stownikach multimedialnych i encyklopediach.

Prezentacja autonomiczna — z obligatoryjnym dostgpem do sieci w calo$ci zawarta jest
na dysku CD lub DVD. Do prawidlowej pracy wymaga jednak dostepu do sieci (aktualizacja
baz danych pobieranie najswiezszych informacji, praca bloku kontrolnego itp).

Kazdy uzytkownik Internetu w kilka minut moze zatozy¢ witryne internetowg. Coraz
czesdciej ta forma publikacji sg zainteresowani nauczyciele. Korzystajacy z niej uczniowie
zawsze 1 wszedzie maja dostgp do niezbednych materiatow, co jest szczeg6lnie istotne w
przypadku osob niepetnosprawnych lub chorych. Jesli nauczyciele sg zainteresowani ochrong
efektow wlasnej pracy, mogg skorzysta¢ z darmowych generatoréw stron typu CMS (system
zarzadzania trescig). Generowane z ich zastosowaniem strony pozwalaja na ograniczenie
dostepu do wybranych partii materiatu. Moga z nich korzysta¢ wylacznie zalogowani
uczniowie.

Najbardziej zaawansowanymi, darmowymi aplikacjami sa platformy edukacyjne, np.
Moodle. Niestety, do ich sprawnego dzialania potrzebna jest zarejestrowana domena
internetowa oraz serwer zapewniajacy duzy transfer danych. Platforma edukacyjna zapewnia

pelna kontrole wszelkich dziatan osob logujacych si¢ na serwer. Umozliwia dostgp do
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multimedialnych materiatow edukacyjnych (szczegdlnie dobrze sprawdzaja si¢ wszelkie
filmy). Mozliwa jest ewaluacja z zastosowaniem: typowych zadan testowych, quizow,
uktadanek itp. Zadania mogg by¢ wykonywane tylko w okreslonym przedziale czasowym.
Mozna okresli¢ czas na wykonanie danego zadania. Oprocz zadan tekstowych mozliwa jest
realizacja zadan praktycznych (w przypadku kurséw z zakresu TI). Uczniowie przesylaja
wtedy do sprawdzenia dowolne pliki.

Podstawowym zatozeniem kurséw udostepnianych na platformie edukacyjne; Moodle
jest zapewnienie uczniom stalego, wzajemnego kontaktu online oraz kontaktu z
nauczycielami w czasie wyznaczonych dyzuréw. Dostepna jest komunikacja z zastosowaniem
aplikacji zewnetrznych - poczty elektronicznej, komunikatora Skype (kontakt audio — wideo).
W obrebie platformy dostepny jest czat, ktory umozliwia wszystkim zalogowanym na
komunikacje tekstowa w czasie rzeczywistym.

Gdy uczen nie ma mozliwosci zadania pytania w czasie dyzuru nauczyciela, wysyla je
poprzez asynchroniczny komunikator tekstowy. Pytania kierowane do wszystkich
uczestnikow kursu umieszczane s3 na forum. Na jedno pytanie moze odpowiadac
nieograniczona liczba osob. Szersze refleksje i przemys$lenia zamieszczane s3 na blogu
platformy.

Umiejetne zastosowanie przez nauczyciela hipertekstu pozwala na integracje w jednym
dokumencie wielu Zrodet sieciowych. Uczniowie dostajg pakiet adresow internetowych
bedacych odnos$nikami do stron zawierajacych warto§ciowe materiaty. Podobny pomyst
mozna realizowac takze w ksztalceniu stacjonarnym. Nauczyciel nie musi sam realizowaé
prezentacji. Wystarczy, ze wyswietli uczniom sekwencje stron internetowych, aby w ciekawy
sposob zilustrowa¢ dowolne zagadnienie. Taka prezentacja istnieje tylko ,.tu i teraz”, mozna
jednak zapisaé przegladane strony 1 wykorzystywac je wielokrotnie jak zwykta prezentacje.

W przypadku pracy grupowej na dowolnym przedmiocie, kazdy zespdt gromadzi inne
informacje. Jesli bedzie to, np. ,,Zycie i twérczo$¢ Jana Kochanowskiego”, poszczegdlne
grupy zbierajg materialy: o epoce, zwyczajach, utworach itd. Na zakonczenie kazda grupa

prezentuje rezultaty swoich poszukiwan.

Prezentacje multimedialne wykorzystywane w procesie ksztalcenia na odlegtos¢ lub
samoksztatcenia konstruuje si¢, majac na uwadze podstawowy cel, jakim jest zapewnienie
skuteczno$ci uczenia si¢, poroOwnywalnej lub wigkszej niz w przypadku ksztatcenia
stacjonarnego. Wymog ten mozna realizowaé, zaopatrujac prezentacje w narzedzia

i mechanizmy odzwierciedlajace poszczegolne ogniwa jednostki dydaktycznej oraz
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nasladujace szereg dzialan nauczyciela.

W Katedrze Mediéw i Technologii Informacyjnych Uniwersytetu Zielonogoérskiego
opracowano koncepcje modutu edukacyjnego® zbudowanego z czterech podstawowych
blokéw funkcjonalnych: diagnostycznego, merytorycznego, kontrolnego, pomocy oraz
blokéw uzupelniajacych: kontroli dostgpu (pytanie o hasto), menu, okreslonych zasobow
Internetu (rys. 3.5). Funkcje modutu dydaktycznego zbudowanego z blokéw zintegrowanych
w obrgbie jednej prezentacji multimedialnej przedstawia rysunek 3.6.

Elementem wejsciowym modutu jest blok diagnostyczny. Jego zadanie polega na
diagnozie poziomu wiadomosci 1 umiej¢tnosci oraz preferencji i mozliwo$ci poznawczych

uzytkownika. Rozwigzanie to ma na celu indywidualizacj¢ procesu nauczania - uczenia si¢

oraz mozliwo$¢ wykorzystywania prezentacji na dowolnym szczeblu ksztalcenia.

»,PODSTAWY”

e
KONTROLA
DOSTEPU MENU ~ny| INTERNET
—
HASLO

Rys. 3.5. Struktura nawigacyjna modutu edukacyjnego

Na uwage zasluguje mechanizm zapamigtujacy wielko$¢ regulacji parametrow
przekazu. W ten sposob modut dopasowuje tempo, poziom glo$nosci lub wielko$¢ czcionki
do indywidualnych mozliwos$ci poznawczych kazdego ucznia.

Zapoznanie uzytkownika z dostgpnymi formami przekazu (obrazowa, symboliczna,
czynno$ciowg) oraz umozliwienie wyboru jednej z nich (z mozliwosciag zmiany w dowolnym

momencie), gwarantuje dostosowanie aplikacji do indywidualnych preferencji poznawczych.

> W. Osmanska-Furmanek, M. Furmanek, J. Jedryczkowski, Multimedialny modul edukacyjny jako element
systemu ksztalcenia na odleglos¢, [w:] Rola i miejsce technologii informacyjnej w okresie reform edukacyjnych
w Polsce, T. Lewowicki, B. Siemieniecki (red.), Torun 2002, s.165-172.
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PREZENTACJA MULTIMEDIALNA
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Rys. 3.6. Funkcje modutu dydaktycznego

Wigkszo$¢ analiz (ocena wiadomosci 1 umiejgtnosci) jest realizowana z zastoso-waniem
elektronicznych testow 1 ankiet. Zastosowanie ztozonych algorytméw pozwala analizowaé
odpowiedzi oraz przelicza¢ zgromadzone punkty na oceny szkolne (takze w formie opisowej).
Mozliwe jest natychmiastowe uzyskiwanie dowolnych wynikéw statystycznych.
Wykorzystanie elektronicznych formularzy catkowicie eliminuje wystgpowanie odpowiedzi
wykluczajacych si¢, np. w zadaniach typu prawda — falsz. Mechanizm zliczajacy moze nie
dopusci¢ do zakonczenia testu, jesli pozostang zadania bez odpowiedzi. Mozliwe jest takze
dotaczenie systemu komentarzy i wyjasnien dotyczacych, np. sposobu udzielania odpowiedzi.
Tego typu rozwigzania przybieraja forme¢ interaktywnego systemu pomocy opartego na
dialogu cztowiek — komputer. Jesli na tym etapie zostang stwierdzone braki uniemozliwiajace
nauke, to komputer zaproponuje wybrane rozdziaty z zakresu podstawowego ,,Podstawy”
wchodzacego w sktad bloku pomocy. Uzupehienie ewentualnych brakow jest sprawdzane
powtornie. Uzyskanie pozytywnych wynikow skutkuje otrzymaniem hasta dostgpu do dalszej
czgsci programu. Przy ponownym uruchomieniu prezentacji multimedialnej podanie hasta
spowoduje ominig¢cie bloku diagnostycznego.

W catym module edukacyjnym dziata mechanizm diagnozy dynamicznej. W przypadku
trudnosci uczen automatycznie otrzymuje wskazowki utatwiajace rozwigzywanie biezacych

probleméw.

Materiat nauczania zawarty jest w bloku merytorycznym. Jego struktura odzwierciedla
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ogniwa organizacyjne jednostki dydaktycznej, a uktad tresci zalezy od realizowanego tematu.
Forma przekazu dostgpnych informacji jest uzalezniona od indywidualnych preferenc;i
poznawczych oraz prezentowanych tresci.

Blok ten mozna opisa¢ jako wielo$ciezkowa strukturg hierarchiczng, przestrzenny graf
powigzanych ze sobg weztéw. Hierarchia okre$lona jest poziomami tresci merytorycznych.
Przemieszczanie pomiedzy poziomami umozliwia mechanizm hipertekstu. Poziom startowy
dla kazdego uzytkownika wyznacza ocena przygotowania merytorycznego uzyskana w bloku
diagnostycznym.

Wybor okreslonej partii materialu w menu powoduje wyswietlenie interfejsu
umozliwiajgcego intuicyjne korzystanie z dostepnych tresci oraz swobodne poruszanie si¢ po
catym module edukacyjnym. Wskazanie dowolnego przycisku sprawia, iz zostaje
wyswietlony opis jego funkcji.

Funkcja bloku kontrolnego polega na ocenie efektow korzystania z modutu, czyli
stopnia opanowania odpowiednich wiadomosci 1 umiejetnosci. Sprawdzian kontrolny moze
mie¢ charakter obligatoryjny w systemie ksztalcenia atestacyjnego lub dobrowolny w
przypadku samoksztalcenia. Uzyskanie niezadowalajacych rezultatow powoduje wskazanie
tematow, ktore wymagaja powtorzenia. Ocena wynikow ksztatcenia realizowana jest poprzez
sprawdziany oparte na zadaniach testowych oraz interaktywnych ¢wiczeniach i symulacjach.

Wskazane jest, aby blok pomocy byt dostgpny z kazdego poziomu prezentacji
multimedialnej. Do najistotniejszych elementéw bloku naleza:

- podstawy - zestaw tematow 1 ¢wiczef, ktorych znajomo$¢ jest wymagana, aby
rozpocza¢ nauke,

- stownik - spis najistotniejszych termindéw stanowigcych uzupehienie tresci z bloku
merytorycznego,

- pomoc techniczna - zbiér niezbednych informacji dotyczacych problemow zwigzanych

z wykorzystaniem oprogramowania i sprze¢tu komputerowego. Jej istotnymi elementami

s3: odpowiedzi na najczesciej zadawane pytania, narzedzia do komunikacji z autorami

prezentacji oraz mapa potaczen hipertekstowych modutu edukacyjnego.

Projektanci programow edukacyjnych nie moga zaklada¢, iz uzytkownicy beda
posiadali jakiekolwiek wiadomosci o technikach komputerowych. Stad w przypadku
autonomicznych prezentacji multimedialnych, do zawierajacych je ptyt CD zalecane jest

dotaczanie drukowanych instrukcji uzytkownika®. Instrukcja taka moze zawiera¢ wiadomosci

* Por. W. Strykowski, Wstep do teorii filmu dydaktycznego. Poznan 1977, s.139-141.
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na temat sposobu wiaczania komputera oraz umieszczania ptyty CD w napedzie. Dalsze
informacje dotyczace przede wszystkim sposobow wyboru 1 rezygnacji z dostepnych opcji

powinny pojawiac si¢ automatycznie na monitorze.

Model struktury informacyjnej prezentacji multimedialnej oraz modutu dydaktycznego
zostal opracowany zgodnie z zatozeniami wielu teorii uczenia i komunikowania si¢. Mimo iz
na przestrzeni ostatnich dziesigcioleci obserwuje si¢ wyrazng ewolucje tych koncepcji, to
jednak szereg rozwigzan i propozycji ma charakter uniwersalny i wystepuje w wigkszosci
opracowan.

Zgodnos¢ z licznymi koncepcjami mozliwa jest dzigki niezwyklej plastycznosci
tworzywa prezentacji multimedialnej. Pozwala ona przede wszystkim na indywidualizacje
procesu ksztalcenia poprzez: modyfikacj¢ formy przekazu, czasu i tempa pracy, symulacje
procesow i zjawisk, dobdr stopnia trudnosci 1 zakresu materiatu.

Modyfikacje struktury informacyjnej moga by¢ dokonywane takze w trakcie procesu

nauczania — uczenia si¢ na podstawie prowadzonej na biezaco diagnozy.

Projektowanie prezentacji multimedialnych

Prezentacje multimedialne wykorzystywane sg jako $rodki pogladowe w ramach
wyktadow, prelekcji lub ¢wiczen. Podczas samodzielnego uczenia si¢ moga petni¢ role
»inteligentnego podrgcznika” lub partnera, czy wregcz nauczyciela. Istotne jest zatem, aby
odzwierciedlaly poszczegdlne zasady nauczania oraz podstawowe czynnosci nauczyciela.

Jest rzecza zrozumialy, iz nie wszystkie jednostki dydaktyczne oraz treSci wymagaja
obudowy w postaci multimediow. Problem ich stosowania w ksztatceniu stacjonarnym
dotyczy przede wszystkim zagadnien o wysokim stopniu komplikacji, gdzie nagromadzenie
istotnych informacji wymaga dodatkowego upogladowienia®.

Warunkiem rozpoczecia pracy nad prezentacja jest dostrzezenie takiej sytuacji, w ktorej
istnieje potrzeba upogladowienia. Wowczas mozna okresli¢ cel, jakiemu ma ona stuzy¢, na
tym etapie definiuje si¢ takze odbiorce. Wszystkie wiadomosci, umiejetnosci 1 postawy, ktore
powinien on przyswoi¢ okre§lane sa jako cele wykonawcze prezentacji multimedialne;.
Doktadne sprecyzowanie celow wykonawczych jest wazne z punktu widzenia formutowania

ogolnych celow ksztatcenia dotyczacych, np. catego cyklu prezentacji. Ma to duze znaczenie

> W. Osmanska-Furmanek, J. Jedryczkowski, Technologie informacyjne w edukacji menedzerow, [w:] Media a
edukacja, Poznan 19981, s. 39-40.
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w przypadku oceny calego procesu nauczania i pozwala zweryfikowaé zatozenia ze stanem
faktycznym po zakonczeniu kursu. W przypadku odbiorcy indywidualnego wskazane jest
zamieszczenie mechanizmow diagnostycznych umozliwiajacych samoczynne
dostosowywanie prezentacji do jego mozliwosci i preferencji poznawczych.

Zawarto$¢ merytoryczna prezentacji multimedialnych odzwierciedla materiat i zaktadane
cele ksztalcenia. Wskazane jest zatem, aby ich realizacja opierata si¢ na podstawowych
zatlozeniach projektowania dydaktycznego. Planowanie 1 projektowanie nauczania jest
najczesciej ukierunkowane na wspomaganie indywidualnego uczenia sig.

Ogolne cele ksztalcenia ukierunkowane sa na wszechstronny rozwdj jednostki.
Akcentujg  ksztaltowanie zdolnosci do samodzielnego uczenia si¢, praktycznego
wykorzystania wiedzy oraz wspotpracy 1 wspotistnienia. Wskazujg koniecznos$¢ takiej
organizacji procesu ksztalcenia, aby zapewni¢ jednostkom wolno$¢ mysli, osadu, uczucia i
wyobrazni, ktorych potrzebuja, aby rozwija¢ swoje zdolnosci i talenty®.

Realizacja przedmiotowych celow ksztatcenia wigze si¢ z opracowaniem projektow
dydaktycznych, czyli strategii ksztatcenia (projektowanie dtugofalowe), ktére mogg by¢
wspomagane poprzez cykle prezentacji multimedialnych. Planowanie formy 1 tresci
poszczegolnych prezentacji mozna w tym kontek$cie okresli¢ jako projektowanie dorazne.
Prezentacje sktadajace si¢ na dany cykl moga stanowi¢ odrebne, zwarte struktury,
niekoniecznie powigzane ze sobg tematycznie. Realizacja calego cyklu ma za zadanie
wyposazyé odbiorcow w umiejetnos¢ analizy catoksztattu omawianych zagadnien’.

O sukcesie planowania doraznego i1 dlugofalowego mozna mowi¢, gdy na bazie
zdobytych wiadomosci 1 umiejetnosci odbiorcy sg w stanie generowa¢ nowe pomysty, np.
podczas realizacji zadan problemowych. Cel ten osiaga si¢, gdy praca indywidualna, wyktady
lub szkolenia odbywaja si¢ systematycznie, a podstawowe tezy sa odpowiednio eksponowane
i utrwalane. Wazne jest, aby projektowanie dydaktyczne realizowane bylo $rodkami
wlasciwymi podejsciu systemowemu, ktére polega na przechodzeniu przez odpowiednie fazy,
od analizy potrzeb i celow zaczynajac, a na gotowym, sprawdzonym systemie dydaktycznym
konczac.

Prezentacje multimedialne wspierajace proces nauczania - uczenia si¢ mogga wptywaé na
uzyskiwanie natychmiastowych oraz dtugotrwalych wynikow. Zaktadajac ich wykorzystanie

w ramach jednostek dydaktycznych, podobnie jak w przypadku stosowania mediow

% Por. J. Delors (red.), Raport dla UNESCO Miedzynarodowej komisji do spraw Edukacji dla XXI wieku.
Edukacja jest w niej ukryty skarb. Warszawa 1998, s.98.
" Por. R. M. Gagné, L.J. Briggs, W. W. Wager, Zasady projektowania dydaktycznego, Warszawa 1992, s.18.
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tradycyjnych, uwzglednia si¢ wymogi poszczegolnych zasad nauczania, specyfike danego
medium oraz nastepujace etapy projektowania dydaktycznego:

1. Ustalenie celow wykonawczych.

Analiza zadan dydaktycznych.

Projektowanie sekwencji.

Projektowanie ogniw procesu oddziatywania.

Projektowanie pojedynczej ses;ji.

Dobor 1 wykorzystanie mediow.

e

Kontrola i ocena zachowania wykonawczegog.

Proces projektowania dydaktycznego opiera si¢ na analizie zadan dydaktycznych. Moga
one dotyczy¢ catego kursu lub pojedynczej prezentacji ukierunkowanej na realizacje
okreslonego celu. Okresla si¢ zatem ogdlne zamierzenia dotyczace wplywu prezentacji
1 spodziewanych wynikdw prowadzonego przy jej pomocy nauczania. Na bazie tych zatozen
precyzuje si¢ cele koncowe ksztalcenia, a nastgpnie cele czastkowe, ktorych osiggniecie jest
warunkiem realizacji celu koncowego. Rozpoznanie takie pozwala sporzadzi¢ mape
programu, ktora jest graficzng reprezentacja funkcjonalnych zaleznosci miedzy celami
dydaktycznymi. W tym momencie ustala si¢ rowniez etapy realizacji konkretnych zadan
przekazu, a takze zakres wiadomosci i umiejetnosci niezbednych do zrozumienia tresci
prezentacji.

Ustalenie celow oraz analiza zadan dydaktycznych przekazu prowadzi do opracowania
koncepcji dydaktycznej, na bazie ktérej przystepuje sie¢ do szczegdlowego projektowania
sekwencji przekazu. Przeprowadzone rozpoznanie pozwala okresli¢, czy postawiony przed
realizatorem problem wymaga zastosowania modulu zwigzanego z okreslong jednostka
dydaktyczng, czy tez calym cyklem. Znalezienie odpowiedzi na to pytanie pozwala
wyodrebni¢ poszczegdlne ogniwa przekazu (jednostki dydaktycznej), ktorych ilos¢ 1 forma

zalezy od przyjetych zadan.

Komunikat multimedialny jest tworem wieloptaszczyznowym, zbudowanym z ro6znych
elementow. Dobor 1 wykorzystanie niezb¢dnych §rodkéw medialnych wymaga opracowania
odpowiedniej dokumentacji, czg¢sto scenariuszy i scenopisow. Skompletowanie dokumentacji
jest warunkiem dokonania proby taczenia wszystkich elementow i1 okreslenia mozliwych

powigzan. W tym momencie powstaje zapisany graficznie schemat prezentacji

¥ Ibidem, s.19-31.
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uwzgledniajacy opracowana wczesniej mape funkcjonalnych zalezno$ci miedzy celami
dydaktycznymi. Dopiero poprawno$¢ merytoryczna 1 kompozycyjna tak przygotowanej
dokumentacji umozliwia przejscie do praktycznej realizacji poszczegdlnych komponentow
przekazu, a nastepnie ich $cistego powigzania.

Wsrod zalecen kierowanych do tworcow mediow dydaktycznych wymieniana jest
potrzeba weryfikacji danego $rodka oraz zaopatrzenie go w czytelng instrukcje metodyczna.
Zalecenie to jest szczegdlnie istotne w przypadku ksztalcenia na odlegltos¢ oraz

samoksztatcenia’.

Wykorzystanie prezentacji multimedialnych w procesie nauczania-uczenia si¢ w
wickszym lub mniejszym stopniu opiera si¢ na przejmowaniu przez prezentacje pewnych
funkcji nauczyciela. Richard I. Arends okresla je jako funkcje interakcyjne oraz dokonuje ich
przegladu w zaleznosci od przyjetego toku jednostki dydaktycznej'’.

R. 1. Arends opierajac si¢ na pracach psychologéw poznawczych, a w szczegolnosci
Ellen Gagné, wyrdznia trzy rodzaje wiedzy: deklaratywng, proceduralng i kontekstowa.
Wiedza deklaratywna to usystematyzowany zbior wiadomos$ci o rzeczywistosci; wiedza
proceduralna jest zbiorem umiej¢tnosci 1 informacji o sposobach wykonania okreslonych
czynnos$ci; wiedza kontekstowa umozliwia sprawne postugiwanie si¢ wiedzg deklaratywng 1
proceduralng, to takze postawy majace wptyw na wole stosowania zdobytych wiadomosci i
umiejetnosci. Ujecie to jest zgodne z proponowang przez psychologéw koncepcja systemow
reprezentacji, ktora wymaga nauczania wspierajacego aktywne myslenie i przetwarzanie

informacji w umystach uczniow.

Nabywanie kazdego z trzech rodzajow wiedzy wymaga stosowania zrdéznicowanych
rozwigzan koncentrujacych 1 utrzymujacych uwage. Ich dobdér uzalezniony jest od
przeprowadzonej uprzednio diagnozy mozliwosci 1 preferencji poznawczych, przygotowania
merytorycznego oraz biezacej kontroli.

Konstruowanie wiedzy deklaratywnej jest domena nauczania podajacego. Nauczanie to
nie jest pozbawione wad. Istotnym problemem jest okre$lenie stopnia trudnosci
prezentowanego materiatu, ktory powinien by¢ uzalezniony od wiedzy uprzedniej

poszczegbdlnych ucznidow, a jak wiadomo w praktyce jest bardzo zréznicowany. Problemem

® Por. W. Strykowski, Wstep do teorii filmu dydaktycznego, Poznan 1977, s.139-140.
""R. L. Arends, Uczymy sie nauczaé, Warszawa 2000, s.264.
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jest okreslenie jednolitego tempa pracy, wybdr odpowiedniej formy przekazu oraz
dostosowanie natezenia bodzcow w przypadku ucznidow z obnizonym progiem percepcji.
Wszystkie te trudnosci mozna wyeliminowac, zapewniajac uczniom indywidualny dostep
do komputera w szkole lub w domu. Cyfrowe narzedzia diagnostyczne umozliwiaja, na bazie
zgromadzonych informacji, indywidualizacj¢ przekazu edukacyjnego.
Realizacja mediéw edukacyjnych przeznaczonych do wykorzystania w ramach nauczania
podajacego wymaga wstepnej analizy ukierunkowanej na:
- ustalenie celow 1 dobor tresci,
- ustalenie wiedzy uprzedniej uczniow 1 struktur poznawczych wigzacych si¢ z
przewidywanym materialem nauczania,
- wybranie odpowiedniego czynnika organizujagcego material oraz ustalenie sposobow
wywotywania nastawienia,

- zaplanowanie wykorzystania czasu i przestrzeni''

Techniki komputerowe znajdujg stosunkowo niewiele zastosowan w przypadku
nauczania ukierunkowanego na rozwo6j umiej¢tnosci o charakterze manualnym. Wyjatek
stanowig te dziedziny nauczania, dla ktorych komputer 1 urzadzenia peryferyjne stanowia
przedmiot nauczania. Nauczanie ukierunkowane na konstruowanie wiedzy proceduralnej -
najczesciej umiejetnosci motorycznych znalazlo oparcie teoretyczne w behawioryzmie.
Czeste pomijanie wplywu procesOw myslowych, konieczno$¢ interpretacji umiejgtnosci
intelektualnych oraz fakt nabywania umiej¢tno$ci bez koniecznos$ci ich uzewngtrzniania
sprawil, ze zaczeto si¢ sktania¢ w kierunku spotecznej teorii uczenia si¢ Alberta Bandury.
W koncepcji tej szczegdlne miejsce zajmuje koncentracja uwagi jako warunek konieczny
procesu uczenia si¢ oraz procesy pamigciowe. Nie bez znaczenia jest takze faktyczne
zastosowanie nabytych umiejetnosci'”.

Samodzielne rozwigzywanie problemoéw oraz uczenie si¢ przez odkrywanie jest
szczegolnie wartosciowe w przypadku ksztalttowania wiedzy kontekstowej. Jest ona
niezwykle trwata, gdy wiaze si¢ z indywidualnymi osiggnig¢ciami ucznidow, cz¢sto o podtozu
emocjonalnym. Koncepcja nauczania problemowego znajduje silne oparcie teoretyczne w
pracach poznawczo — konstruktywistycznych J. Piageta, L. S. Wygotskiego oraz J. S.

Brunera. Z punktu widzenia projektowania dydaktycznego szczegdlng role odgrywa teoria J.

" Ibidem, 5.265, 271.
12 Ibidem, 5.299.
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Piageta. Zaro6wno tres$¢, jak i1 forma prezentacji multimedialnych s3 dostosowywane do
mozliwosci poznawczych charakteryzujacych uczniéw w poszczeg6lnych stadiach rozwoju.

Projektowanie jednostek 1 medidéw dydaktycznych w przypadku nauczania
problemowego uwzglednia nastgpujace ogniwa:

- nakierowanie ucznidw na problem,

- przygotowanie uczniéw do samodzielnego uczenia sie,

- samodzielne 1 grupowe badania,

- wytwarzanie i prezentowanie produktéw (sprawozdan, nagraf, modeli itp.),
- analiza 1 ocena procesu rozwigzywania problemu13

W przypadku nauczania problemowego komputer nie powinien eliminowac
rzeczywistych eksperymentow, pokazéw 1 demonstracji. Symulacje mozna stosowaé przede
wszystkim w sytuacji, gdy poznanie okreslonych proceséw 1 zjawisk nie jest dostgpne w
sposob naturalny. Jednak, gdy problemy maja charakter teoretyczny, niezwykle cenne staja
si¢ interaktywne multimedia w tym takze Internet.

Praca grupowa coraz cze¢sciej realizowana jest z zastosowaniem wideokonferencji 1 grup
dyskusyjnych'*. Wiadomo jak trudno jest zaprosi¢ do klasy pisarza, polityka lub inng znana
osobg. Zastosowanie komunikatorow online bardzo ufatwia takie przedsigwzigcia.
W przypadku dyskusji dobrze sprawdzaja si¢ komunikatory audio — wideo oraz czaty, dzigki
nim Ww rozmowie moze uczestniczy¢ dowolny zespdl. Mozliwa jest nawet

mi¢dzykontynentalna wymiana mysli 1 pogladow.

Planujac proces ksztalcenia, nauczyciel ma do wyboru stosowanie istniejacych srodkow
dydaktycznych lub samodzielne ich opracowanie. Mimo iz dostepne materiatly zawierajq
wiele z zakladanych treSci, moga by¢ niewystarczajace jako podstawa realizacji
poszczegolnych ogniw dydaktycznych. Przykladem moze by¢ gotowy film dydaktyczny.
Najczesciej nie odzwierciedla on wszystkich zakladanych celow ksztatcenia, nie zapewnia
kierowania kodowaniem semantycznym oraz nie wprowadza przerw na odpowiedzi uczniow i
informacj¢ zwrotng. W takim przypadku nauczyciel realizuje przyjete ogniwa, korzystajac z
filmu niejako poza zaktadang struktura jednostki dydaktycznej lub wielokrotnie zatrzymuje

projekcje, aby przeprowadzi¢ zajecia zgodnie z wiasna koncepcja'. Sytuacji powyzszej

" Ibidem, 5.387.

'* A. Brown, A. Galloway, C. Brennan, Videoconferencing: active reflection on new technologies when
lecturing. ,,Active Learning” 11/1999, s.36-39.

" Por. R. M. Gagné, L. J. Briggs, W. W. Wager, op.cit., s.198.
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mozna unikngé, zamieszczajac wybrane fragmenty filmu w obregbie samodzielnie
opracowanej prezentacji multimedialne;.

Upowszechnienie na kierunkach pedagogicznych studidow magisterskich takich
przedmiotow jak: ,Informatyka — elementy technologii informacyjnych” oraz ,Media w
edukacji” sprawia, iz coraz wigksza liczba nauczycieli potrafi sprosta¢ tego typu zadaniom.
Dostepno$¢ narzedzi do rejestracji audio — wideo powoduje, iz nawet samodzielne
przygotowanie komponentdéw prezentacji nie stanowi obecnie wickszego problemu'
Respektowanie zasad projektowania dydaktycznego w powigzaniu z odpowiednim

przygotowaniem z zakresu realizacji 1 wykorzystania mediow cyfrowych w procesie

ksztalcenia pozwala osigga¢ zaktadane cele, takze w przypadku ksztatcenia na odleglos¢.

Instrukcja metodyczna

Projektujac dowolne medium edukacyjne nalezy uwzgledni¢ zalaczenie do niego
odpowiedniej instrukcji metodycznej. Nie wolno jej myli¢ z instrukcja uzytkowania programu
komputerowego, ktéra zawiera minimalne wymagania sprz¢towe, wskazania dotyczace
instalacji 1 sposobu uruchamiania.

Instrukcja metodyczna jest szczegélnie wazna w sytuacji, gdy medium dydaktyczne
bedzie stosowane w procesie samoksztalcenia lub samodzielnego uczenia si¢. Pelni ona
wowcezas te funkcje, ktére w procesie nauczania przy pomocy danego medium wykonuje
nauczyciel'’.

Wymog ten jest istotny takze w przypadku ksztalcenia stacjonarnego, przede wszystkim,
gdy do rak nauczyciela trafia medium elektroniczne, ktorego wykorzystania nie przewidziano
w ramach metodyki danego przedmiotu.

Z instrukcja metodyczng spotykaja si¢ uczniowie codziennie - jest nig kazdy wstep do
podrecznika. Nalezy ubolewaé, iz jak wykazuja badania, jest ona czytana sporadycznie.
W przypadku multimediéw, mozna jednak wymusi¢ zapoznanie si¢ instrukcja. Staje si¢ ona
filmem wprowadzajacy w tematyke przekazu edukacyjnego, jej znajomos$¢ weryfikowana jest
wowczas przez uaktywniony po jej prezentacji krotki test.

Instrukcja metodyczna musi definiowa¢ odbiorc¢ danego medium. Tworcy
komercyjnych programoéw edukacyjnych stosuja nadmierne uproszczenie. Podaja na przyktad,

1z dane medium przeznaczone jest dla uczniéw klasy szostej. Informacja taka kaze przyjac, ze

' W. Osmanska-Furmanek, J. Jedryczkowski, Podstawy multimedialnych technologii informacyjnych, Zielona
Gora 1999.
"'W. Strykowski, Wstep do teorii filmu dydaktycznego, Poznan 1977, 5.139.
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warunkiem skutecznego uczenia si¢, jest posiadanie przez ucznia wszystkich wiadomosci
1 umiejetnosci z klasy piatej. Dla potencjalnych nabywcow nie jest to dobrym rozwigzaniem.

Instrukcja metodyczna wskazuje, w jaki sposob taczy¢ nowe wiadomosci i umiejetnosci
z dotychczasowymi (nadbudowa struktur poznawczych w oparciu o wiedze uprzednia).
Definicja odbiorcy powinna zatem uwzgledniaé wszystkie wiadomos$ci 1 umiejg¢tnosci,
niezbedne do pracy z danym medium.

W  instrukcji  metodycznej powinny by¢ omodwione sposoby oznaczania
najistotniejszych tresci przekazu - uaktywniajac uwage wolicjonalng ucznia (typ uwagi, nad
ktora cztowiek sprawuje §wiadoma kontrole). Jesli znajomos$¢ pewnych tresci ma kluczowe
znaczenie dla zrozumienia cato$ci zagadnien, to wewnatrz materiatow dany fragment
powinien by¢ oznaczony w znany uczniowi sposob.

Znajomos¢ tych symboli (w przekazie tekstowym: ramki, wytluszczenia, réznorodne
elementy graficzne; w przekazie audio: specyficzne dzwigki lub slowa; w przekazie
filmowym: animacje napisy lub dzwigki) jeszcze przed przystagpieniem do nauki, gwarantuje,

1z wszystkie istotne tresci zostang zauwazone.

Instrukcja powinna motywowa¢ do korzystania z danego medium. Warunkiem
wystgpienia motywacji jest pojawienie si¢ celu danego dziatania'®. Idealnym rozwigzaniem
byloby wskazanie takich sytuacji, w ktérych nowe wiadomos$ci uczen moze zastosowaé w
praktyce. Jesli nie jest to mozliwe, koniecznie nalezy poda¢ kilka przyktadéw praktycznego
zastosowania. Nie wolno dopusci¢ do sytuacji, gdy uczniowie opuszczajac klase wypowiadaja
si¢ w nastepujacy sposob: ,,W jakim celu si¢ tego uczymy” lub ,,Do czego to nam si¢

przyda?”.

Nie bez znaczenia jest poziom motywacji. Zalezno$¢ migdzy sita motywacji a efektami
nauczania-uczenia si¢ wyraza prawo Y erkesa-Dodsona. Poziom wykonania zadan zmienia si¢
wraz z motywacja 1 trudnosciag zadania. W przypadku zadah tatwych wyzszy poziom
motywacji podnosi skuteczno$¢ wykonania, jednak w przypadku zadan trudnych i ztozonych
optymalny jest nizszy poziom motywacji. Wysokie natgezenie procesOw motywacyjnych
powoduje silne emocje, ktore moga wptywaé na poziom wykonania. Poziom wykonania jest
gorszy zardwno przy motywacji skrajnie niskiej, jak i skrajnie wysokie;j'.

Samo korzystanie z komputera jako narzedzia wspomagajacego rozwigzywanie

problemoéw moze motywowac¢ wielu uczniow do wytezonej pracy. Wymaga to niestety od

' W. Strykowski, op.cit., s. 141-143.
" P. G. Zimbardo, Psychologia i zycie, Warszawa 1999, s.443.
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nauczycieli kreatywnego podejScia do programu nauczania. Niezwykle przygnebiajace
refleksje mozna bylo wysnu¢ na podstawie rozmoéw z uczniami jednej z pierwszych klas
gimnazjum (wszyscy uczniowie posiadajg w domu komputer).

W szkole podstawowej przez trzy lata uczyli si¢ rysowania w programie MS Paint, a w
gimnazjum przez ponad po6t roku robig to samo. Sytuacja taka moze dziwié, szczegdlnie, gdy
uczniowie orientujg si¢, ze istnieje duzy wybor alternatywnych, darmowych, spolszczonych
programéw graficznych, np. PaintNet. Wykorzystane tego programu pozwala na realizacje
tresci z podstawy programowej, poszerzajac znacznie zakres materialu. Stwarza to szanse
zainteresowania uczniow trescig zaje¢. Obowigzkiem nauczyciela jest sprawdzenie poziomu
wiedzy uprzedniej ucznidw, a nastgpnie rdéznicowanie stopnia trudnosci lub poszerzanie
zakresu tresci ksztatcenia. W przeciwnej sytuacji nie uda mu si¢ w zaden sposdb wywotac

odpowiedniej motywacji oraz nastawienia podczas realizacji biezacych zadan.

Wywotanie nastawienia rozumianego jako gotowos$¢ do zmierzenia si¢ z takimi
sytuacjami, jak rozwiazanie problemu czy gra wedlug okreslonych regut”, jest jednym z
trudniejszych zadan stawianych przed instrukcjg metodyczng. Nie wystarczy, aby uczen znat
cel danego dzialania, rozumial jego znaczenie dla praktyki, czy posiadal kompetencje

wystarczajace do korzystania z danego medium, musi jeszcze chcie¢ go uzyc.

Wactaw Strykowski podaje, iz specyfika ksztalcenia z zastosowaniem mediow

elektronicznych wymaga, aby w instrukcji metodycznej uwzgledni¢ nastepujace informacije:

- okreslenie celow stawianych przed danym medium edukacyjnym oraz spodziewanych,
wymiernych rezultatow,

- streszczenie ze wskazaniem uwagi na rzeczy podstawowe dla danego tematu oraz
ukazanie problemow , ktére mozna rozwigzac stosujac dane medium,

- okreslenie stopnia trudno$ci prezentowanych informacji i zadan,

- wskazanie atrakcyjno$ci zawartego materiatu, takze z zastosowaniem bogatej szaty
graficznej.

- sugestie dotyczace skutecznego sposobu uzycia (wykorzystanie jednorazowe, calosciowe,

czgsciowe, wielokrotne, systematyczne itp.)>.

% Ibidem, 5.302.
*'w. Strykowski, op.cit., s.140.



